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Handbuch Touchkasse

Vorwort zum Haupthandbuch

Dieses Handbuch zum KaAsseNMEISTER Touch  beschreibt im ersten Teil die Software.
Das Kriterium der Gliederung leitet sich aus dem Programmablauf ab, damit Sie ausgehend
von einem bestimmten Bildschirm (Programmpunkt) alles Wichtige zu den angebotenen
Button bzw. Programmstellen erfahren.

Der vierte Teil befasst sich mit praxisbezogenen Fragestellungen und ist als
~Anwenderhandbuch®“ gedacht. Hier vermitteln wir Thnen die Grundlagen zu bestimmten
Themengebieten mit den notwendigen Verweisen in den ersten Teil hinein und zeigen Thnen
die iibergreifenden Zusammenhinge. Verschaffen Sie sich also bitte einen ersten Uberblick
mit dem Inhaltsverzeichnis! Das Stichwortverzeichnis leistet Thnen in diesem Zusammenhang
sicherlich auch sehr gute Dienste.

In einem Zusatzhandbuch beschreiben wir die ersten Schritte fiir Neukunden.

Der Ablaufplan beim Bonieren

Kellnercheck RechnungsWahl ” Artikelwahl

Diese drei Bildschirme sind die meistgenutzten Threr Touchkasse und Sie beantworten auf
diese Art die drei zentralen Fragestellungen im Ifd. Geschéftsbetrieb:

Wer arbeitet mit der Kasse?
Welche Rechnung soll bearbeitet werden?

Was soll mit der Rechnung passieren?

Fiir Thre Anregungen und Wiinsche haben wir immer ein
offenes Ohr und bedanken wir uns schon einmal vorab recht herzlich.

—— e,
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1. Software-Beschreibung

1.1 Kellnercheck

Starten Sie das Programm zeigt der KAsseNMEISTER zuerst den ,,Kellnercheck®. Sie sehen
alle angelegten Kellner farblich unterschieden nach: ,,Umsatz gebucht* (blaue Schrift) &
,hicht gebucht“. Achten Sie bitte darauf, ob der richtige Kassentag und annidhernd die richtige
Uhrzeit angezeigt wird! Einen roten Punkt sehen Sie bei dem Kellner, der zuletzt gebucht hat.
Der blaue Punkt zeigt an, dass bei dem Kellner offene Rechnungen gefiihrt werden.

Angelegte PT— e
Kellner o

Chet Isolde Kammer mann Kiosk

Salettl-Tean

riid-Slave

Systenkellner—>LLn2

Reiter

Menii zum
Roitor

Kellnercheck

Zum Bonieren tippen Sie auf den angelegten Kellner. Im KAsseNMEISTER stellen
Sie ein, ob alle Kellner zusammen arbeiten, oder ob jeder fiir seinen eigenen
Servicebereich zustdndig ist.

In der Infobox oder dariiber erhalten Sie alle wichtigen Systemhinweise angezeigt, z.B.
Anzahl der Tischreservierungen, Geburtstage, Laufzeiten, Laufzeitprobleme, etc. Tippen Sie
auf die Anzeige, erhalten Sie die entsprechende Liste. Uber das Menii erhalten Sie
verschiedene Moglichkeiten, z.B. stellt ,,Cheffunktionen‘ alle Abrechnungen zur Verfiigung.
Uber ,,Stammdaten* pflegen Sie Thre Waren, Giste, Tische, etc. AuBerdem legen Sie die
Programmablédufe und stellen alle notwendigen Parameter fiir die Hardware fest.

1. Hinweis:
In der ,,Personalprogrammierung“ stellen Sie ein, ob Sie nur die
angelegten Kellner sehen, oder alle 26 moglichen Programmplitze.

2. Hinweis:
Den Zugang sichern Sie bei Bedarf mit einem Passwort oder mit
einem Schliissel (Button bzw. rfid).

Buttonschloss
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Handbuch Touchkasse

Folgende Meldungen konnten in der Infobox erscheinen (oder dariiber):

Pers. angemeldet XX
LV.m dem Modul Zeiterfassung: Anzahl der am aktuellen Kassentag
angemeldeten Mitarbeiter.

Pers. Gestern XX
[.V.m dem Modul Zeiterfassung: Zeigt an, wie viele Mitarbeiter sich an einem
Tag in der Vergangenheit nicht abgemeldet haben.

Tischreservierungen XX
Anzahl der Tischreservierungen am aktuellen Kassentag.

Geburtstage XX
Anzahl der Geburtstage am aktuellen Kassentag.

Pfad 2222 existiert
Achtung ein Softwarefehler ist aufgetreten: ~ Der KAssSENMEISTER hatte in
einem Programmpunkt kein giiltiges Datum zur Verarbeitung. Bitte wenden
Sie sich an den Softwarehersteller und beschreiben Sie moglichst detailliert,
was Sie in den letzten 3 Arbeitsschritten gemacht haben.

Es ist nicht das aktuelle Laufwerk eingestellt.
Der Installationspfad stimmt nicht mit dem aktuellen Kassenpfad {iberein. Sie
sollten den Fehler suchen, da die Datenbank evtl. zerstort werden kann. Die
Ursache kann nur ein Kopiervorgang tiber WINDOWS sein.

Protokoll priifen: Rechnungskopfe
Wechseln Sie im Statistikprogramm Ihrer Touchkasse in den Reiter ,Analysen®.
Sie konnen das Protokoll dort einsehen und bei Bedarf 16schen. Im Grundsatz
handelt es sich um eine versuchte Fehlverarbeitung des Programms — wir bitten
um Hinweise, wie es zur Meldung kam.

Uhrenkarte defekt
Sie haben im Hardwaresetup den Defekt der Uhrenkarte eingestellt. Der
Programmablauf verdndert sich!

ram-Fehler (XXXXXX) Neustart.
Hier wurde eine Fehlverarbeitung in der Software erkannt. Bitte verlassen Sie
das Programm und starten die Kasse neu. Ein Neustart der Maschine ist nicht
notwendig. Auch hier bitten wir um Riickmeldung, wenn Sie erkannt haben,
welcher Programmpunkt die Meldung ausldste. Wenn Sie weiterarbeiten, kann
daraus jedoch ein schwerwiegender Datenbankfehler resultieren.
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Handbuch Touchkasse

Mehr offene Rechnungen als moglich gespeichert.
Die Datenbank der offenen Rechnungen enthélt einen gravierenden Fehler.
SchlieBen Sie alle offenen Rechnungen, falls mdglich. Uber die Korrekturen
im Chefmenii konnen Sie die Indexlisten neu organisieren.

Schloss tempordr AUS
Setzen Sie ein Kellnerschloss ein und schalten es aus, erscheint diese Meldung.
Sie konnen jetzt tiber die Kellnerbutton direkt zur Rechnungswahl.

Schwachlastbetrieb eingestellt
Meldung im Netzwerk und mit rfid.

Betrieb an andere Kasse libergeben
Meldung im Netzwerk und mit rfid.

Anzahl Druckdateien: x
Wenn der Reiter ,Drucken‘ eingestellt ist und Sie den Druck iiber Textdateien
ausfiihren, zeigt das Programm die Anzahl der aktuell noch nicht ausgefiihrten
Dateien. Eigentlich miisste die Zahl immer auf ,0° stehen; Ausnahme, wenn
einer Threr Drucker nicht betriebsbereit ist.

Druckprofil x aktiv: Bezeichnung
Sie haben eine Druckumleitung aktiviert. x bedeutet dabei das Profil 1 bis 3.
Die ,,Bezeichnung® hinterlegen Sie iiber ,Setup — Texte*.

Vertragliches Laufzeitende: xX.xX.XXXxXX
Die Software wurde in diesem Fall mit einer Laufzeitbegrenzung ausgeliefert.
Alle 30 bzw. 7 Tage muss eine Verldngerung erfolgen, sonst ,,steht” das
System. Hierzu erhalten Sie von uns einen Freigabecode!

Demomodus
Der KasseNMEISTER lduft im Demomodus. Einige Programmpunkte sind nur
eingeschriankt verfiigbar. Sie sollen die Software ja nur zu Testzwecken
verwenden. Zusitzliche gibt die Software die Passworter aus.

F10: Touchflachenpriifung=AN ,<’
Sollte diese Meldung erscheinen, bitte wieder F10 {iber die Tastatur driicken.
Diese Ausgabe dient ausschlieBlich uns, um priifen zu konnen, ob die
Touchfldchen richtig angeordnet sind.
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Druckanzahl X-Bericht: xxx
Kontrollieren Sie Ihre Mitarbeiter, damit im Ifd. Betrieb schon klar ist, wie oft
der X-Bericht gedruckt wurde. Stellen Sie so sicher, dass mit Ihren Daten
moglichst sorgfiltig und nicht missbrauchlich umgegangen wird. Uber ,Setup
— Berichte® veranlassen Sie diese Ausgabe bei Bedarf.

Druckanzahl Z-Bericht: xxx
Fiir den Z-Bericht gilt gleiches, wie im Punkt X-Bericht vorher beschrieben.

Buchen OHNE Passworter zugelassen
Uber einen Chefschliissel konnen Sie in der Rechnungswahl die
Passworteingabe ausschalten. Hier sehen Sie den Hinweis dazu.

Systemdateien gedndert
Erscheint diese Meldung, setzen Sie sich bitte mit uns in Verbindung!

Protokoll priifen: Rechnungskdpfe
Uber die Statistik kdnnen Sie sich das gleichnamige Protokoll betrachten und
Loschen, dann ist auch diese Meldung geloscht.

Datenbankfehler -> Programm verlassen

Das Programm fiihrt einige Priifroutinen, damit eine evtl. auftretende
Datenkonsistenz schnell erkannt und nicht weiter gearbeitet wird. Wurde ein
Fehler entdeckt, erscheint im Kellnercheck ein entsprechender Hinweis iiber
dem Infofenster. Beenden Sie dann die Kassensoftware und starten die
Software erneut. Die Probleme sollten dann behoben sein. Bitte teilen Sie uns
erkannte Fehler mit und nennen am besten die letzten 3 Arbeitsschritt, wenn es
geht moglichst detailliert — Danke!
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1.1.1 Programm starten und beenden

1.1.1.1 Programm starten

Auf dem Desktop verkniipfen Sie den Programmstart. Warten Sie bitte bis die Sanduhr nicht
mehr erscheint, bevor Sie die Kasse starten.

Diese Verkniipfung konnten Sie in den Autostart kopieren. Mit dem Hochfahren der
Maschine startet das Programm automatisch. Wir raten dazu generell ab, da evtl. die Kasse
frither gestartet ist, als Windows die notwendigen Treiber geladen hat.

Zeigt Windows irgendeine Meldung, driickt es die Kassensoftware immer nach unten in die
Taskleiste! Tippen Sie dann also unten auf ,Kasse‘. Starten Sie iiber die Verkniipfung, starten
Sie auch die Software zum zweiten Mal! Das Sie eine Einzelplatzlosung und keine
Mehrplatzlosung einsetzen, kann das fatale Folgen fiir Thre Daten haben! Das erste
Kennzeichen ist, dass die Peripheriegerite (Drucker, Kassenlade, Schloss, etc. nicht mehr
funktionieren! Die Hardware ist von Windows der ,ersten‘ Kasse zugeordnet, da wir die
Hardware direkt ansteuern, damit z.B. die Drucke unverziiglich und moglichst schnell
ausgegeben werden.

Hinweis:

Nach einem Zweimalstart bitte beide Programme beenden und das Kassensystem komplett
herunterfahren und anschlieBend wieder anfahren. Evtl. sollten Sie die Optionen aus der
Sicherung zuriickspielen!

Setzen Sie die VariPos ein, legen Sie die Datei VARIPOS.INI im Kassenpfad an. Beim
Programmstart konnen Sie dann die VariPos kalibrieren. Siehe hierzu: 7.1.22 Kalibrieren

1.1.1.2 Programm beenden

Uber diesen Button verlassen Sie die Touchkasse KasseNMeisTER und kehren zur
aufrufenden Software zurilick (zur Shell oder zu Windows). Auf Wunsch miissen Sie diesen
Button bestitigen; sind noch Rechnungen offen, erhalten Sie immer eine Meldung angezeigt.

1. Hinweis:
Am Tagesende priifen Sie bitte alle offenen Rechnungen — schlagen Sie alle bereits bezahlte
ab, bevor Sie die Tagesabrechnung erstellen und das System herunterfahren!

2. Hinweis:
Arbeiten Sie mir ,Shutdown‘ konnten Sie einen weiteren Button zum Beenden der
Kassensoftware sehen. Siehe hierzu: 1.1.21 ShutDown
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1.1.2 Cheffunktionen

Cheffunkionen dt 08.02.2017
Hittuoch

Uber die ,,Cheffunktionen* erhalten Sie
die Moglichkeit zu jedem Zeitpunkt ver-

08.02.2017

Summe von-bis Drucke Tag Gesamte Jahresliste zeigen

08.02.2017

Re. eines Tages| Re. eines Tages|
auf

i . . Probedruck i
schiedene Abrechnungen, Statistiken und memn o wwe | o
Syste eparaturen abzu fen bZ . 02.02,201 7 0o Tisch am Tag Tigch im Jahr

fAdresse im Jahr

auszufihren. s o Fersonal
e

EinsfAus-Liste Alle drucken "
05.02.2017 | belicbiger Tag Unsatz in Jehr | Unsscz i Tshe

Zei; fassung
Zeiten rlaub Zeiten
erfassen korrigieren T
biz
Stunden- [Esven <R =0
Jahresliste Buchhaltung erledigt bis:
. | ot | 31.07.2018
Hotlinedaten Tageslizts
Lizte ab 52,
von biz

Liste sb 1.
van biz

Softuarehersteller:

___________ Firma Logisoft ___________
Inhabers Dipl.-Kfm. Jirgen Kammermann
W.—Kapellen-Str. 12 92681 Erbendarf
- - Tel..: 0 96 62 ~ 91 52 68 -0 Fax: -1
wwy.5aBa-Cash.de Handy: 01 73 ~ 579 42 &3

Cheffunktionen

Grundsatzliches:

Bei ..Von-Bis‘“-Funktionen wihlen Sie den Zeitraum uiber folgende Bildschirme:

Jahr einstellen. Tagesbericht Summe ZES_DS_ZDH
S
- 2014
Januar Juli
Jahres-, Halbjahres- Quartals- oder ke —— — i
Monatsauswertung wiihlen. .\ ez T
Han:ljahr Halnzjahr
April Oktober
. nuazr'xal bt Hlgianr Qu;:lal
Soll es das ganze Jahr sein? - o
Dann bitte hier tippen.
Gesamtes Jahr Individuelles Intervall

Steuernummers 123

__ Jirgen Hustermann
Musterstr.20

o000« Husterstadt

(Lizenz: 030-002072-f070)

Zeitraum bestimmen

Je langer Sie den Zeitraum wihlen, desto PR
linger bendtigt der  KASSENMEISTER
auch, Ihnen die Zahlen aufzubereiten.
Also evtl. Geduld . . . E— OO

Januar

Februar

Vorgehensweise: o N = =
Wihlen Sie zunichst das Jahr und dann 1T TTT""T"T18
den Zeitraum' E 13 14 18 16 17 18 13 MJL

Als individuellen Zeitraum tippen Sie auf o ) I N N - T
den ersten und letzten Tag oder auf die

[< V\/ Her teberesich: F kg
. 01.01.1992 .. 31.12.2011
—

By Movenoer

Individueller Zeitraum
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Handbuch Touchkasse

Bei allen ., Tag“-Funktionen wahlen Sie den Tag per Touch: Monat einstellen.

Monat wechseln (vor oder zuriick). - .

Zuletzt gewdihlter Tag.

Tippen Sie auf den Tag.

Seprenber

Dk tober

KM 4 2 5 26 27 = 29 30

PC: Systemdatum wéhlen,

ik i Hovember
Dezer
s0nz011 Sanstag 22, 0

P80-00207 2-H070

Tag bestimmen

Der KasseNMEISTER zeigt Ihnen das Datum zum zuletzt gewihlten Tag an.

Passwortschutz:

Die Software zeigt Ihnen je nach Einstellung entweder alle Button an, oder Sie sehen nur die
Button, welche mit dem aktuell freigeschalteten Passwort ohne Eingabe erreichbar sind.

Wihlen Sie erst den Kellner mit der gewiinschten Passworthierarchie und wechseln dann in
die Funktionen im Kellnercheck.

Bei ..Drucke Tag“-Funktionen zeigt das Programm immer den Kalender:

Die Darstellung ist wie im Bild vorher. Tippen Sie auf den Tag und das Programm druckt
sofort iiber den Zweitdrucker und die hinterlegten Formulare, ohne die Statistik auf dem
Bildschirm anzuzeigen!

Hinweis:
In manchen Auswahlthemen gibt das Programm zusétzlich noch das Zeichen ,*‘ im
Tagesbutton aus, wenn zum Tag ein Journal im System gespeichert ist, z.B. Tagesbericht.
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1.1.2.1 Tagesbericht

1.1.2.1.1 Tagesbericht tt.mm.jjjj

Der Tagesbericht zeigt die Umsétze eines Kassentages von ALLEN Kellnern. Nur dieser
Bericht darf in Thre Finanzbuchhaltung einflieBen. Geben Sie niemals Personalberichte in die
Buchhaltung, denn das fiihrt spéater immer zu Beanstandungen.

Steuerliche Vorschrift e
Thre Lizenzdaten, Lizenznummer e R e
tLizenz: 030-002072-XO70)
und das Kassendatum. R S 10 .
—_— Wechseln Sie
o 7 Brutto...: Must...z Netto..:
Umsiitze aufgeschliisselt nach MwSt.-Klassen. den Kassentag

Das Programm entspricht den gesetzlichen ’\é‘ Twm o m oo
Anforderungen und zeigt Netto- und yiully oo

Bruttoumsatz, den MwSt.-Satz und den i no0 o0 o0
MwSt.-Betrag.

Drucke z.B. auf

1 Drucker oder

2 verschiedenen \
Druckern

Als Sortierkriterium und als Ifd. Nummerierung verwenden wir das Kassendatum. Sie diirfen
jederzeit jeden Tagesbericht erneut aufrufen und auch drucken. Bei Steuerpriifungen kdnnen
Sie immer die Daten der Buchhaltung mit der Kasse querchecken lassen. Wenn Sie es
winschen, dann konnen Sie die Drucke auch hochzédhlen lassen; setzen Sie hierzu im
Formulargestalter einfach die dafiir vorgesehene Variable!

<> Dipl.—Kfm. Jirgen Kammermann

Dies funktioniert natiirlich nur, wenn Sie in kurzen, regelméfBigen Abstinden auch
Sicherungen ziehen! Bei totalem Datenverlust konnten Thre Drucke angezweifelt werden. Das
Programm berechnet immer die Summe der Journalbuchungen. Es kann also ein wenig dauern,
bis der Bericht erstellt ist!

1. Hinweis:

Den Umfang der Anzeige bestimmen Sie unter ,Setup - Berichte, z.B. Stornos, Darlehen,
Zahlungswege, Gistezahlen, etc. Zusétzliche Einstellungen nehmen Sie {iiber den
Formulargestalter vor. Sie bestimmen, ob beim MwSt.-Ausweis generell alle angelegten
Klassen ausgegeben werden, oder ob das Programm nur die Klassen ausgibt, die mit Umsatz
bebucht wurden; wobei die Steuerklasse 0 immer ausgegeben wird!

2. Hinweis:
Das Layout der Bildschirmausgabe verdndern Sie iiber den Formulargestalter.

3. Hinweis:
Arbeiten Sie Z- und X-Berichten ist dieser Tagesbericht immer ein Bestandteil der Berichte.
Alle Drucke hier sind automatisch ,Probedrucke‘ und nicht fiir die Fibu geeignet!

—— PR
e Kassenmeister ————=



Handbuch Touchkasse

1.1.2.1.2 Tagesbericht Summe von bis

Auch dieser Tagesbericht zeigt die Umsitze aller Kassentage von ALLEN Kellnern. Manche
Steuerberater buchen auch Monatsberichte, was Thnen vielleicht Kosten spart — Kldren Sie
diese Frage also vorher mit Threm Steuerberater.

Waihlen Sie zunéchst den Zeitraum, wie unter 1.1.2 beschrieben. Im Anschluss zeigt Thnen die

Software die ermittelten Zahlen wie beim Tagesbericht auch. Sie kdnnen keinen Zeitraum
verdndern.

1.1.2.1.3 Drucke Tag

Diesen Punkt erhalten Sie nur, wenn Sie olobdoes . Siiaas
nicht mit den Z- bzw. X-Berichten
arbeiten. Sie erhalten dann folgenden
Bildschirm. | |
= E = =
Hinweis: S ——
Das Programm protokolliert generell die —_—rrrrrr—
Druckanzahl. Mit jedem Druck wird der e ool
Tageszihler automatisch um ,,1* erhoht. e s w  m tm m
e

Sie sehen die Druckanzahl unter der
Tagesausgabe. Jeder Punkt steht fiir einen
Druckvorgang. ,>10“ wird nur so
ausgegeben, unabhingig davon, wie viele Druckvorgénge gespeichert sind.

030-002072-%070

Das Zeichen ,*‘ im Tagesbutton zeigt lhnen an, dass zum aktuellen Tag ein Journal
gespeichert ist.

Stellen Sie vor dem Druck bitte iiber die Modibutton den gewlinschten Drucker mit seinem
Drucklayout ein. Tippen Sie anschlieBend auf den Tag, berechnet das Programm den
Tagesbericht und druckt diesen sofort aus, ohne die Werte auf dem Bildschirm zu zeigen!
Den Druck kénnen Sie nicht abbrechen! Das Layout legen Sie iiber den Formulargestalter fest.

Button: ,Drucke alle Tage des Monats*

Hier erhalten Sie auch die Moglichkeit fiir alle Tage des aktuellen Monats die Tagesberichte
drucken zu lassen, d.h. Sie miissen nicht jeden Tag einzeln antippen. Tippen Sie unten auf den
Button und alle Tage werden berechnet und gedruckt — auch Tage ohne Buchungen!

Hinweis:
Alle Tage und Monate, fiir die Sie die Buchhaltung bereits erledigt haben, erkennen Sie am
roten Hintergrund!
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1.1.2.1.4 tt.mm.jjjj Probedruck

Diese Funktion stellen wir zur Verfligung, wenn Sie einen Tagesbericht z.B. zur Abrechnung,
etc. als eine Art ,,Zwischenbericht bendtigen. Die endgiiltige Tagesabrechnung fiir die
Finanzbuchhaltung nehmen Sie spéter vor.

Besonderheit: In diesem Fall wird der Druckzihler nicht erhoht!

Aus unserer Sicht ist dieses Vorgehen steuerkonform, weil mit dem Druck kein
,Tageszdhler auf Null gesetzt wird und somit alle internen Werte zum Tag nach wie vor
erhalten bleiben! Manche unserer Kunden rechnen IThr Personal nur iiber die Tagesberichte ab.
Auch aus diesem Grund ist diese Funktion wichtig.

1.1.2.1.5 Monat Sperren

Das abgelaufene Monat, das Sie auch steuerlich fertig gemacht haben, sollten Sie ,Sperren'.
Das Programm verwendet konsequent das aktuelle Datum des PC-Systems. Sollte einmal ein
Datum eingestellt sein, welches fiir Sie bereits ,fertig' gedruckt haben, konnen Sie diesen
Fehler nur iiber eine Datenwiederherstellung beheben. Bemerken Sie den Fehler nicht, faillt
dieser evtl. erst mit einer Steuerpriifung auf, was kein gutes Licht auf Ihre Datenhaltung wirft.

Drucke sind auch weiterhin moglich! Mit dem Sperren verdichten wir auch die Journale zu
taglichen PLU-Berichten. Das wirkt sich auf das Laufzeitverhalten bei ldngeren Zeitrdumen
aus — das Programm wird deutlich schneller. Zusidtzlich speichern wir Quartals- und
Halbjahresberichte, womit wir noch einmal mehr Geschwindigkeit erzielen.

Wihlen Sie in der Rechnungswahl eine Rechnung, ldsst das Programm dann fiir
abgeschlossene Tage KEINE Buchung mehr zu - es erscheint eine Fehlermeldung!

-> Nihere Hinweise finden Sie im "Statistik"-Handbuch!

1.1.2.1.6 Buchhaltung erledigt bis

Auf jeden Fall sollten Sie ,alte’ Rechnungen fiir das Offnen sperren. Fehler beim Eingeben
der Rechnungsnummer fithren evtl. zu unangenehmen Folgen, z.B. Sie verdndern den
Zahlungsweg, die per ec-Karte abgeschlagen wurde.

Hinweis:
,Monate Sperren‘ wie im Punkt vorher beschrieben erledigen Sie bitte unabhdngig von
diesem Feature!
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1.1.2.1.7 Druckprotokoll

Beim Druck des Tagesberichts kdnnen Sie sich ein Protokoll fiihren lassen. Sinnvoll ist dies
z.B. wenn Sie wissen wollen, wann Thr Personal den Tagesbericht anfordert. Das Protokoll
wird beim X- und Z-Bericht und dem direkten Tagesberichtsdruck gefiihrt!

Das Protokoll lassen Sie unter ,Setup — System‘ zu. Die Auswertung bieten wir im
Statistikprogramm unter dem Reiter ,Analysen‘ an.

—— T
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1.1.2.2 Kassenjournal

Der KAsseNMEISTER bucht alle Vor-
ginge sofort ins Journal. Jeder Storno ist
erfasst und als solcher auch deutlich
kenntlich gemacht (hier: rote Zeile);
Splittvorgdnge zeigt das Programm in
grau und ohne Uhrzeit; dafiir sehen Sie
die Tisch/Gastnummern der beiden ange-
sprochenen Rechnungen.

Hinweis:
Die Farben der Darstellung setzen Sie
iiber das Setup.

30.05.201 4

000002 30.05.2014 T 1x Salat Chicken
000003 30.05.2014 T 1> Uitello tonnat
000005 07:50: 11 30.05.2014 T 10x Eis gemischt
000006 30.08.2014 T 12 267 1x Heipe Hinbeers
000007 30,.05.2014 T 12 288 1x Souttls
000008 T 121 30.05.2014 T 12 4 1x Salat Italia
000009 30.05.2014 T 12 260 “4x Eiz qemischt
000010 30.05.2014 T 12 267 1x Heipe Hinbeers
000011 T 12,2 30.05.2014 T 12 4 - 1x 8alat Italia
000012 30.05.2014 T 12 280 - 4x Fis gemischt
000013 30.05.2014 T 12 267 = 1x Heipe Himbesrs
000014 Of:S1:10 30.05.2014 T 13 203 1x Kalbschnitzel
000015 30.05.2014 T 13 183 13 Seeteufel
00001 30.05.2014 T 13 B4 1x AF Hefe 0,5
0000y, 30.05.2014 T 13 503 1x Tateluasserd, 2

Chronologisch
gespeicherte Buchungen.

Drucke auf 2

verschiedenen
Druckern

000017

® brucken ** Drucken ° Infos zur Daten |
flchendruck, kichendruck, |Pesition| > A

30,05, 2014

013,00 &
013,00 &

3 013,00 5
5,50 018,00 5
4,50 013,00 §
8,80 013,00 A
14,40 019,00 A
5,50 019,00 A
3, 80 013,00 A
—14,40 013,00 A
5,50 019,00 A
18,60 018,00 §
17,80 019,00 &
2,80 018,00 4
2,00 018,00 +

Wechseln Sie
den Tag

1 Bild T

030-002072-%070

gild |

Die Software entspricht bei ordnungsméfiger Anwendung somit den GoB. Bislang gab es
auch keinerlei Beanstandungen bzw. Auflagen seitens der Finanzimter — ganz im Gegenteil!
Wir haben mit unserer Form der Speicherung und Darstellung schon viele Fragen bei
Priifungen fundiert beantworten und so grofe Nachforderungen im Rahmen der Priifungen

verhindern konnen.

Der ,Daten >>“-Button wechselt die
Darstellung der Werte zu jeder
Journalbuchung.

Zur aktuellen Buchung konnen Sie sich
iiber den Button ,Infos zur Position‘ ein
Auswahlmenii anzeigen und z.B. die
gesamte Rechnung zur aktuellen Position

00002 30.05.2014 Rer 18 47 ix Salat Chicken
000003 30.05.2014 Re: 18 43 1 Uitello tonnat
000005 07:60: 11 20.05.2014 Re: 18 280 10x Eis gemischt
000008 20.08.2014 Rer 18 287 1% Heipe Himbeere
000007 30.05.2014 Re: 18 238 1x Souiflé
000008 T 121 30.05.2014 Re: 17 45 1x Salat Italia
003 30.05.2014 Re: 17 230 “4x Fis gemischt
000010 30.05.2014 Re: 17 287 1x Heife Himbeere
000011 T 12,2 30.05.2014 Re: 18 48 - 1x §alat Italia
000012 30.05.2014 Re: 15 280 = 42 Eiz qemi=zcht
000013 30,05.2014 Re: 18 287 = 1x Heife Himbeere
000014 07:61:10 20.05.2014 Re: 18 203 1x Kalbschnitzel
000015 30.05.2014 Re: 18 183 1x Seeteufel
00016 30.05.2014 Re: 13 544 1x AF Hete 0,5
000001 03:04: 14 18.05.2016 T 1007 503
000002 T 1007.1 16.05.201€ T 1007 503
000004 T 1007.2 16.065.201¢ T 1007 503

+ 30.05. 2014
10,50 I K
5,50 T ki
36,00 1 K
5,60 T KN
4,80 T Kl
9,80 T Kn
14,40 T Kn
5,60 I KN
-2,80 T K
-14,40 T Kn
-5,50 1 KM

T
I
I

Besrbeitung:

Rechnung listen
Stornotext Endern

auflisten lassen. Handelt es sich um eine Stornobuchung, konnen Sie hierzu den Stornogrund

edieren.

Mithilfe des Button ,Mark.‘ markierten
Sie alle Buchungen im Journal. Stellen
Sie vorher den aktuellen Balken auf die
gewlinschte Journalzeile und wihlen
dann aus folgenden Moglichkeiten:
Personal-, Tisch-, Rechnungs-
und/oder Warennummer.

00002 30.05.2014 T 1z A 47 ix Salat Chicken
000003 30.05.2014 T 12 & 43 1 Uitello tonnat
000005 O7:60:11 20.05.2014 T 12 B 280 10x Eis gemischt
000008 a0.05.2014 T 1z B 287 1x Heipe Himbeere
000007 30.05.2014 T 1z W 288 1x Souiflé
000008 T 121 30.05.2014 T 12 48 1x Salat Italia
000003 30.05.2014 T 12 280 “4x Fis gemischt
010 a0.08.2014 T 12 287 1% Heipe Himbeere
000011 T 12,2 20.05.2014 T 12 W 48 - 1x §alat Italia
000012 30.08.2014 T 12 N 280 = 42 Eiz qemizcht
000013 30.05.2014 T 12, B 287 = 1x Heife Himbeere
000014 07:51: 10 30.05.2014 T 203 1x Kalbschnitzel
0015 30,05.2014 T 183 1x Seetsufel
00016 30.05.2014 T 544 1x AF Hete 0,5
000017 20,05.2014 T 503 1x Tafeluassern, 2

+ 30.05.2014
10,50 019,00 §
5,50 015,00 5
36,00 018,00 5
5,50 018,00 5
4,80 019,00 &
3,30 019,00 A
14,40 018,00 A
5,60 018,00 A
-4,80 019,00 A

-14,40 019,00 A
=5,50 018,00 A
15,80 018,00 5
17,80 019,00 §
2,80 019,00 4
2,00 018,00 4

Vor der Ausgabe zeigt das Programm dann ein Klétzchen, um die Uberstimmung anzuzeigen.
Sie konnen sich mehrere Sachverhalte gleichzeitig markieren lassen! Die Markierung bleibt

erhalten, wenn Sie den Tag wechseln!

—— T
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Einen Storno erkennen Sie an der roten

Ta_g = + 30.05.2014
Hintergrund mit Uhrzeitausgabe; einen e
. . . fulu]u]i] 30.05. 2014 Re: 16 hai:d 13 Uitello tonnat 3,50 8,60 0 KM
Spllttvorgang glbt daS Progra—mm mlt 000005 07:50: 11 30.05.2014 Re: le 2680 10x Eiz gemischt 3,60 36,00 T KM
00o00s 30.0%,2014 Re: 1& 287 1x HeiPe Himbesre 5,50 8,50 1 KM
Hint d Anstelle d Mier oo WEBO S B b 2 inia
grauem ln ergrun aus ns e e er 00000, 30.05.2014 R:: 17 2680 ‘7; Eiasauemias:):l 3,60 14,40 T KM
. . . 000010 30.05.2014 Re: 17 267 1x Heipe Himbesre 5,50 5,50 1 KM
Uhrzeit mit dem Verweis auf Quell- und  Gir== Samimie & choelen 2o S o
000013 30.05.2014 Re: le 287 = lx Heipe Himbeere 5,50 -5,50 T KM
Z b 1 h b 000014 07:51:10 30.05.2014 Re: 18 203 1x kalbschnitzel 15,80 15,80 1 KM
lelrechnung ausgegeben. B BESIER B MR .. 18 43I

Splitten in EV bzw. PV erkennen Sie im
Journal an einer automatischen Storno-

000002 22.02.2016 T 2 417 13 Sherry 2,00 3,00 013,00 4

. 000003 248 22022018 T 2 163 1x Seeteufel 17,80 17,80 015,00 5

buchung, der cinec E \/ - bZW. P s/ _Buchung 000004 21: 0221 22.02. 2018 T 2 741 L Espreszo doopi 3,20 3,20 019,00 <
00000& E 1 EV 546 1x Kristall 0,00 0,00 4 7,00 8

folgt. Das Programm vergibt bei allen
Buchungen die gleiche Buchungszeit. Ein Stornogrund wird dabei abgefragt, falls Sie das
iiber das Setup festgelegt haben. Als Rechnungsnummer setzt das Programm ,-1¢ bzw. ,-10°!

Gutscheinbuchungen erkennen Sie im
Journal an der Warennummer = 0 und der

Tag - +  DR.02.2017

hiing Un & seeet Rechnungl Hare... Menge....: K

08.08.2017 T 10.1 a 13 Radler 0.31 2,60 2,60 1 013,00 2

08.08.2017 T 10.1 332 13 Salat H3hnchen 11,10 11,10 1 013,00 3

: ft : geos20lr T Ao 333 L Salat Thuniise 10,10 10,10 1 018,00 3
mmdaividucelien Far ge ung_ Hler wurdaen ooooos 1MgE: 16 08082017 T 101 Ix Guts 2017-3173 27,40 27,40 1 7 0,00 A
000006 11i%%:i26 08.05.2017 T iiul IxGuts 2017-3180 100,00 100,00 1 & 0,00 A

alte und neue Gutscheine verbucht. Bei
allen verkauften Gutscheinen, welche nicht iiber eine Rechnung verbucht wurden, vergibt
das System zur Kennzeichnung die Rechnungsnummer ,-40°!

Nachtrigliche Preisinderungen
erkennen Sie im Journal an dem ,A:‘ in

31.06. 2014

31.05.2014 T 1 1x Pfeffersteak 013, 5

. 31.05.2014 T b 1x Rumpsteak 019, 5

der Spalte zur Uhrzeit (ohne Sekunden). BEmil it - I T

31.06.2014 T 1 13 Kristall 2,80 2,80 018,00 4

. 31.05.2014 T 1 1x Gippinger 0,7 12,50 12,50 019,00 4

Das Programm verbucht automatisch erst ‘ HEe
T 1

einen Storno und anschlieBend den
Artikel mit dem neuen, verdnderten Preis. Die Farbeausgabe ist variabel einstellbar.

VAT (Rechnungen ohne MwSt.-

Nachweis) erkennen Sie im Journal an s e i iAo
einer automatischen Stornobuchung, der — = =@:Ei: I b %1 a1

eine  VAT-Buchung mit der gleichen
Uhrzeit folgt. Das Programm verbucht
den netto Einzel-VK und Gesamtnettobetrag; es ordnet die zugewiesene MwSt.-Klasse zu.
Die Farbe (hier braun) der VAT-Buchung ist variabel.

Merke:

Das Kassenjournal ist die Basis fiir die Tagesberichte und eine Reihen von statistischen
Auswertungen! Auf die Bedeutung von zeitnahen Sicherungen weisen wir hin — Datenverlust
fiihrt auch zum Verlust aussagekriftiger Auswertungen!

Den klassischen Z-Bericht gibt’s nicht mehr, da die Software alle Vorgidnge direkt dem
Kassentag zuordnet. Das Journal wird mit einem eigenen Datenbankmodel abgespeichert und
ist somit vor Manipulationen durch andere externe Software weitgehend geschiitzt, z.B.
DBASE, Excel, oder dhnliche Datenbankprogramme und Debugger. Der X- bzw. Z-Bericht in
unserer Software versteht sich als ,Makro‘, mit welchem Sie den Druckumfang nach Thren
Wiinschen anpassen.

—— PR
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Individuelle Anzeigen: (s. Einstellungen — Setup Farben)

1. Beim Auflisten des Kassenjournals konnen Sie sich Eintrége farblich markieren lassen, die
mit positiver Menge und negativem VK verbucht wurden, z.B. Pfandriickgabe, Bonussystem,
alte Gutscheine, etc. Wichtig ist, dass hierfiir eine Ware im Stamm angelegt wurde.

2. Mit einer weiteren Variante konnen Sie die Buchung zu einer bestimmten Ware
einfiarben. (s. Setup — Kasse — 3. — Journal) Hinterlegen Sie hier die Warennummer.

Markieren einer Ware bereits beim ersten Aufruf des Kassenjournals:

Interessieren Sie sich speziell fiir eine Waren, konnen Sie sich standardmifig eine
Warennummer bereits als ,markiert’ definieren, d.h. Sie erhalten das schwarze Quadrat
hinter der Warennummer angezeigt.

—— T
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1.1.2.3 X- und Z-Bericht

Merke: ol e T
Diese Button erhalten Sie nur, wenn Sie :
iiber ,Setup — Berichte® dies auch zulassen! — T WU

T Februar 2018 ?.3: Eg e
Wichtig: ET EE s
Einen Z-Bericht miissen Sie fiir jeden el
Kassentag drucken, an dem Sie Teoew e _ e T e
mindestens eine Buchung Gl o cn Elir ix m | B e
vorgenommen haben. ey -7

Das Programm unterstiitzt Sie beim Druck
der Z-Berichte mit dem aktuellen Stand L
der Daten. Sie erkennen, welche Tage Sie

bereits gedruckt haben (weifle Button) und welche nicht (graue Button). Die Druckanzahl
wird liber Punkte im Button visualisiert. ,*‘ im Button bedeutet, dass ein Journal zum Tag im
System gespeichert ist. Sie sehen in der Tabelle die bisher vergebenen Drucknummern der
Z-Berichte fiir jeden Tag im aktuellen Monat. Tage mit mehr als einem Druck zeigt das
Programm mit rotem Hintergrund. Ist das Feld leer, wurde kein Z-Bericht gedruckt.

Den Druckumfang steuern Sie iiber ,,Setup — Berichte®. Neben dem Tagesbericht konnen
Sie sich wahlweise folgende Sachverhalte fiir den X- und Z-Bericht des aktuellen Tages
drucken lassen:

1. Alle Kellnerabrechnungen.

2. Nur fiir den Z-Bericht erhalten Sie den PLU-Bericht, den Warengruppenbericht,
Umsitze nach Kennung, den PLU-Quartalsbericht (wird immer am letzten Tag eines
Quartals gedruckt!).

3. AulBerdem konnen Sie sich automatisch folgende Sachverhalte exportieren lassen:
Journal, Tagesbericht und PLU-Bericht. Am Monatsende exportiert das Programm mit
dem Journal auch das Monatsjournal. Beachten Sie den variablen PWS fiir beide
Button!

Der grofle Unterschied zwischen beiden Berichtsformen besteht in der Mdoglichkeit, beim X-
Bericht iiber das Setup auch Teilberichte zuzulassen. Ziel ist es, dass die einzelnen Schichten
nicht den Umsatz des gesamten Tages erhalten (s. Setup - Berichte). Mit jedem Druck werden
dann die Umsétze aus den X-Umsatzsteuerklassen auf 0,-- gesetzt. Beachten Sie hier bitte
auch die Personalabrechnungen. Fordern Sie die Personalabrechnung an, miissen Sie nach
dem Abrechnen der Schichten einen Schichtwechsel ausfiihren, sonst werden diese trotzdem
im Rahmen des X-Berichts gedruckt!

Hinweis:
Die Software erlaubt im Rahmen des Z-Berichts auf Wunsch zusitzlich auch den Export aller
Journalbuchungen.

—— PR
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Drucke nummerieren:

Der Unterschied bei X und Z ist der Ausdruck des Tagesberichts. Beim X-Bericht erfolgt
generell ein Probedruck; der Z-Bericht fiihrt die Drucknummer, falls diese iliber den
Formulargestalter gesetzt ist (wozu wir dringend raten!!!). Die Software zéihlt die Drucke
jedoch je Tag mit, damit Sie einen Uberblick iiber die erstellten Drucke erhalten.

Druckplausibilitét:

Die Software priift, ob der angeforderte Tag élter ist, als der aktuelle Kassentag; in diesem
Fall fiihrt es den Druck nicht aus und eine Fehlermeldung weist Sie darauf hin. Aullerdem
priift es an den letzten 60 Tagen, ob ein Z-Bericht noch nicht gedruckt wurde; sollte das der
Fall sein, erhalten Sie ebenfalls eine Fehlermeldung incl. einem Hinweis auf bis zu 10 Tagen.
Haben Sie bereits mindestens einen Z-Bericht erstellen lassen und wéhlen Sie den Tag noch
einmal, erhalten Sie eine Sicherheitsabfrage; nur bei ,Ja‘ druckt das Programm den Tag noch
einmal fiir Sie aus (Achtung: Wenn Sie den Druckzihler aktiviert haben, miissen Sie ALLE
Ausdrucke in die Buchhaltung geben. Protokollieren Sie unbedingt auf den Ausdrucken,
warum Sie den Druck mehrmals angefordert haben!).

Priifung auf Betrug:

Die Software priift automatisch, ob nach dem Druck eines der beiden Berichte noch Umsatz
gebucht bzw. storniert wurde (Priifung auf Betrug); es priift dabei immer die letzten 14 Tage.
Fiir jeden Tag mit ,positiver® Priifung erhalten Sie eine automatische Meldung beim Druck!
Im Statistikprogramm finden Sie unter ,Analysen‘ die Auswertung iiber alle angelegten Jahre.
Eine Reihe von Priifungen sorgt fiir einen reibungslosen Ablauf, z.B. Tage versehentlich
auslassen, keine Tage in der Zukunft drucken, etc. Arbeiten Sie mit dieser Berichtsform und
drucken Thre Mitarbeiter die Z-Berichte, dann sollten Sie die ,Priifung auf
Betrug® aktivieren. Nur so erkennen Sie zeitnah, ob Ihr Personal fehlerhaft arbeitet! Stellen
Sie auch die Ausgabe der Druckanzahl zum Kassentag ein. Kontrollieren Sie in diesem Fall
Ihr Personal in regelméBigen Abstidnden!

Beachten Sie den variablen Passwortschutz.

lAchtung! !'Wichtig! !Merke!:
Wichtig ist, dass mit Ausnahme beim Teilbericht fiir X-Berichte generell keine internen
Zihler der Z-Berichte auf NULL gestellt werden.

—— PR
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1.1.2.4 Personalabrechnung

1.1.2.4.1 Abrechnung zeigen/drucken

Uber die Personalabrechnung erfahren Sie alles Wichtige iiber die Aktivititen Ihrer
Mitarbeiter. Diese konnen Sie zu jedem Zeitpunkt betrachten.

Wichtig:
Der KasseNMEISTER bietet generell keine ,,Nullstellung an, sondern speichert vielmehr
alles am aktuellen Kassentag.

Personal wechseln

—

1. Wiihlen Sie das Personalkonto.

2. Sie erhalten alle wichtigen
Sachverhalte im Uberblick.

Dazu zihlen Umsdtze, noch offene
Rechnungen und der Statusbericht.

Wechseln Sie
den Tag

Hinweis:

Haben Sie eine Friih- und eine Abendschicht, dann sollten Sie 2 Kellner anlegen, um fiir jeden
sofort die Daten separat aufgeschliisselt zu erhalten. Verwenden Sie nur einen Kellner, dann
miissen Sie die Fortschreibung der Werte manuell heraus rechnen.

Der KAsseENMEISTER unterstiitzt keinen ,, Trainerschliissel”. Naheres dazu finden Sie auf
unserer Homepage
www.kassenmeister.de !

Einen Standardbetrag fiir Ihr Wechselgeld hinterlegen Sie iiber ,Setup — Personal‘. Hier
setzen Sie auch den generellen Umfang auf dem Personalbericht, z.B. offene Rechnungen
drucken, etc.

Der Statusbericht informiert {iber wichtige und evtl. kritische Vorgidnge. Die Stornos
erhalten Sie in zwei Kennzahlen angezeigt. Unter ,O-Storno* buchen wir alle Stornos, wenn
die Rechnung vorher bereits mindestens einmal abgeschlagen und wieder aufgemacht wurde;
,Re.Storno* sind folglich Stornos auf noch nie geschlossene Rechnungen. Wir zeigen Thnen
auBerdem, ob nachtriiglich Preisinderungen (,PA nach‘) verbucht, Rabatte gewiihrt, Waren
kostenlos abgegeben, auf Konto gebucht, Umbuchungen auf Kollegen ausgefiihrt wurden, etc.

—— T
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Sie konnen sich Speisen und Getrinke (Kennung) mitzihlen lassen, um z.B. die Trinkgelder
auf das gesamte Personal zu verteilen.

Die Hohe des gebuchten Trinkgeldes konnen Sie sich auf Wunsch im Statusbericht anzeigen
lassen. Zusétzlich zeigt das Programm die Anzahl der Bonier- und Storniervorgénge an.

Bezahlen Sie Thr Personal ganz oder teilweise auf Provisionsbasis, dann kdnnen Sie sich den
aktuell kumulierten Monatsumsatz ausrechnen lassen. So erhalten Sie jeden Tag die
aktuellsten Zahlen angezeigt.

Die verbuchten Zahlungswege und Gistezahlen erhalten Sie auf Wunsch. Das Layout
verdndern Sie liber den Formulargestalter.

Arbeiten Sie dem Schichtwechsel, dann erhalten Sie den aktuellen Bericht zum Kellner

einschlieBlich der Schichtwechsel. Die Ifd. Nummer des Schichtwechsels zeigt das System
dabei immer an der ersten Stelle jeder Zeile.

1.1.2.4.2 Ein/Aus-Liste: Gesamtliste

Hinweis:
Ein/Aus-Buchungen sind nur in der Vollversion verfiigbar.

Das Programm zeigt Thnen alle gebuchten Sachverhalte zum
aktuellen Datum im groflen Kasten. Die ndhere Beschreibung
finden Sie unter ,,4.13.2 Tagesliste*. | B

Hinweis:
In der Rechnungswahl filtert das Programm die Buchungen zum gewdéhlten Kellner. Dort
konnen Sie keinen Tageswechsel vornehmen.

1.1.2.4.3 Personalberichte im Rahmen des X- bzw. Z-Berichts

Das Programm druckt fiir den betrachteten Zeitraum alle angelegten Kellner, die ,Umsitze
tragen‘. Dabei druckt das Programm wenn Bonier-/Stornierbuchungen, evtl. Kassier- bzw.
Ubernehmen-/Ubergebenvorgiinge & gespeicherte Ein/Aus-Buchungen ausgewertet. Arbeiten
Sie mit Master- und Slavekellner, dann erhalten Sie zusdtzlich die Abrechnung zum Master
auch gedruckt, wenn ein Slave gedruckt wird. Der Master enthidlt eine Aufstellung aller
notwendigen Summen seiner Slaves.

—— PR
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1.1.2.5 Alte Rechnungen

1.1.2.5.1 Gesamte Jahresliste zeigen

Der KAsseNMEISTER bucht die Rechnungen jéhrlich. Die Rechnungsnummer entspricht der =)
Datensatznummer (evtl. hinzugezdhlt mit einer Konstante). Eine einmal angelegte
Rechnungsnummer kann nicht mehr geldscht werden!

1. Wiihlen Sie die Rechnung.

2. Das Programm listet Ihnen die
Rechnung auf.

Sie kénnen diese beliebig oft
drucken. ,, Korrekturen sind

nur bei Softwarebugs bzw. - m —
unkontrollierten Abstiirzen sinnvoll. =

Alte Rechnunge

Drucken

Mit den Modibutton stellen Sie die angezeigten Werte um, z.B. ,Personal, ,Interne Daten®,
etc. Die verdndern das angezeigte Jahr mit den Jahresbutton.

Fiir jeden Gast konnten Sie die Rechnung jederzeit noch einmal drucken lassen, z.B. bei
Verlust; oder wenn ein anderer Formularsatz gewlinscht wird, z.B. der Gast bendtigt einen
Bewirtungsbeleg statt einer normalen Rechnung.

Hinweis:

Eigentlich ist kein Vordruck fiir die Angaben zur Bewirtung notwendig. Jeder kann das gem. '
der Abgabenordnung formfrei einfach auf die Rechnung schreiben oder die Rechnung auf ein

Blatt Papier aufkleben und alle Angaben dann darauf schreiben. Gedruckte Bewirtungsbelege

sind also reiner Kundenservice und werden von vielen vorausgesetzt.

—— PR
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1.1.2.5.2 Suche nach verschiedenen Kriterien

Sie wihlen zunichst das Kriterium:
a) Rechnungen, die an einem Tag aufgemacht wurden
b) Rechnungen, die an einem Tag aufgemacht oder abgeschlagen wurden
c) Rechnungen, die langer als einen Tag offen standen
d) Rechnungen eines Stammgastes
e) Rechnungen einer Tischnummer im Jahr
f)  Rechnungen einer Tischnummer zu einem bestimmten Tag
g) Rechnungen, die mit einem bestimmten Zahlungsweg abgeschlagen wurden
h) Rechnungen zu einem bestimmten Personal
1)  Rechnungen in einem bestimmten Umsatzintervall
j)  Rechnungen, die alle kleiner 0,-- sind
k) Rechnungen , dessen Total > einem bestimmten Betrag sind
1)  Rechnung, dessen Adresse eine bestimmte Zeichenkette enthlt.

Das Programm bietet zu jedem Kriterium einen Button an. Wéhlen Sie ihn zeigt sich Thnen
anschieend die ermittelte Liste, wie im Punkt vorher beschrieben.

Mithilfe des ,Druck‘-Buttons konnen Sie die ermittelten Rechnungen {iiber eines der
angelegten Formulare drucken lassen. Der ,ZWeg‘-Button zeigt Thnen eine Liste der
gebuchten Zahlungswege zu allen Rechnungen.

1.1.2.5.3 Korrekturen

Tippen Sie auf eine Rechnung aus der angebotenen Gesamt- bzw.
Suchliste, dann zeigt das Programm die Rechnung mit dem tiber
den Formulargestalter festgelegten Layout. Unten bieten wir
einen ,Korrektur‘-Button an. Tippen Sie darauf, erscheint das
Menii auf der rechten Seite.

Insgesamt sollen Sie in der Lage sein, bestimmte Anderungen
vorzunehmen ohne die Rechnung wieder 6ffnen zu miissen!

Moglichkeiten:

1. Den Rechnungsbetrag noch einmal neu berechnen lassen und in den Rechnungskopf-
daten eintragen. Sollte z.B. das Programm bei der Rechnungserstellung abgestiirzt sein,
dann kdnnen Sie den falsch angezeigten Betrag korrigieren. Das Programm ermittelt
auf der Basis der Journaleintrdge den Rechnungsbetrag.

2. Sollten sich bei der Adresseingabe Tippfehler eingeschlichen haben, dann éndern Sie
hier die Daten und Drucken die Rechnung erneut. Aber Achtung! Lassen Sie sich
generell die Originalrechnung im Austausch gegen den zweiten Druck aushindigen.
Sie sollten besonders argwohnisch sein, wenn die Adresse komplett geéndert werden

—— T
“mm———Kassenmeister ==

- 20 -



Handbuch Touchkasse

soll — Hintergrund ist, dass Sie fiir das Finanzamt verantwortlich sind, wenn Thr Gast
dann beide Rechnungen steuerlich geltend macht!

3. Analog zur Adressédnderung konnen Sie den ,freien‘ Rechnungstext anpassen, z.B. die
bewirteten Personen, Vertragsbedingungen, etc.

4. Sie sehen die gespeicherten Infos/Hinweise zur Rechnung ein.

5. Sie sehen die gespeicherten Kommentare zur Rechnung ein und &ndern diese bei
Bedarf.

6. Stellen Sie den Zahlungsweg um, wenn Sie z.B. merken, dass durch Thr Personal beim
Abschlagen den verkehrten Zahlungsweg gesetzt wurde. Sie sollten dies natiirlich
nicht mehr ausfiithren, wenn Sie den Z-Bericht gedruckt haben!

1.1.2.5.4 Rechnungen Offnen

Wenn Sie einen Monat mit Threm Steuerberater/Finanzamt abgerechnet haben, dann sollten
Sie das Offnen von Rechnungen aus diesem Zeitraum ,begrenzen‘, d.h. iiber die
Rechnungswahl konnen Sie diese Rechnungen nicht mehr 6ffnen. Die Meldung ,Rechnung zu
alt‘ erscheint.

So verhindern Sie, dass bei einer irrtlimlichen Wahl auf diese Rechnungen nicht mehr gebucht
bzw. storniert werden kann. Uber die Cheffunktionen kdnnen Sie generell noch auf die
,alten‘ Rechnungen zugreifen, z.B. Kopie drucken, auflisten, etc.

1. Hinweis:
Arbeiten Sie mit Master-Slavekassen, dann kann nur die Masterkasse eine Rechnung 6ffnen.

2. Hinweis:
Das Datum zur Begrenzung setzen Sie in den Cheffunktionen!

—— T
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1.1.2.6 PLU-Bericht

1.1.2.6.1 PLU-Bericht tt.mm.jjjj

Mit diesem Button berechnet Thnen die Software zum aktuellen

Kassentag die Gesamtmengen aller gebuchten Produkte. Dabei

beachtet der KassenMmEIsTER Ubereinstimmungen von:
Warennummer, Kurzbezeichnung, Einzelpreis, MwSt.-Klasse.

Wenn Sie also z.B. je ein Schnitzel mit ,,normal-VK%, als = T
»Seniorenportion” und ,zum Mitnehmen® bonieren, dann
erhalten Sie im PLU-Bericht drei Zeilen zur Ansicht!

Ihnen stehen einer oder 2 Druckbuttons zur Verfligung, je nach Hardwareausstattung. Ein

Tageswechsel ist moglich und mit Passwort abgesichert. Oben rechts konnen Sie den Tag
verdndern.

1.1.2.6.2 PLU-Bericht von bis

Wihlen Sie zunichst den Zeitraum, wie unter 1.1.2 beschrieben.
Nachdem der KAsseNMEISTER die Daten aufbereitet hat, sehen
Sie die Auswertung wie im Punkt vorher beschrieben.

Oben rechts lesen Sie den gewéhlten Zeitraum.

1.1.2.6.3 PLU je WG

2 Komommerngen

Hier handelt es sich immer nur um ,,Teilberichte* aus einem
PLU-Bericht. Im ersten Schritt wéahlen Sie die Warengruppe. Der
zweite Schritt unterscheidet sich je nach Umfang:

PLU je WG tt.mm.jjjj
Hier erhalten Sie zum aktuellen Tag den PLU-Bericht zur
gewihlten Warengruppe. Oben rechts stellen Sie das Datum um.

PLU je WG von-bis
Nach der WG-Wahl erscheint der Bildschirm, um den Zeitraum zu wéhlen.

PLU je WG Drucke Tag

Sie erhalten den Kalender zur Tageswahl. Tippen Sie auf einen Tag, berechnet das Programm
den PLU-Bericht fiir diese Warengruppe und druckt diesen sofort aus. Das Ergebnis wird
nicht auf dem Bildschirm ausgegeben!
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1.1.2.7 Warengruppenbericht

1.1.2.7.1 Warengruppenbericht tt.mm.jjjj

Das Programm ermittelt fiir alle Warengruppen die Umsétze und
zeigt die Zahlen aller Warengruppen als Analyseergebnis an.

Wihlen Sie zundchst die Warengruppe. Anschlieend ermittelt
die Software den Umsatz in jeder angelegten Warengruppe. Als
zusitzliche Info erhalten Sie den Umsatz der Waren angezeigt,
zu der keine oder eine nicht mehr angelegte
Warengruppennummer gespeichert ist. Kontenbuchungen bzw. Vorauszahlungen zeigt das
Programm ebenfalls.

Das Analyseergebnis priasentieren wir in dieser Form. Den Inhalt
steuern Sie mit dem Formulargestalter.

Mit Hilfe der Tagesbutton verdndern Sie den Analysetag.

1.1.2.7.2 Warengruppenbericht von bis

Wihlen Sie zunichst den Zeitraum, wie unter 1.1.2 beschrieben
und dann die Warengruppe. Nachdem der KAsseENMEISTER die
Daten aufbereitet hat, sehen Sie die Auswertung wie im Punkt
vorher beschrieben.

Oben rechts lesen Sie den gewdéhlten Zeitraum.

Hinweis:
Das Layout dndern Sie bei Bedarf tiber den Formulargestalter.

1.1.2.7.3 Teilbericht Warengruppen

Die beiden Berichte vorher konnen Sie sich als Teilbericht fiir bestimmte Warengruppen
auflisten lassen. Welche Warengruppen im Teilbericht angezeigt werden, bestimmen Sie {iber
die Warengruppenverwaltung!

—— PR
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1.1.2.8 Zeiterfassung

Dieses Thema erscheint nur, wenn der Modul fiir Sie freigeschaltet ist. Zur néheren
Erlauterung siehe das Zusatzhandbuch ,Zeiterfassung’.

An dieser Stelle werten Sie die erfassten Daten aus und konnen notwendige Korrekturen
vornehmen.

1.1.2.9 Wohnsitzstatstik

Mit diesem Button werten Sie die Hotelreservierungen aus und liefert das Zahlenmaterial fiir
die Thre Angaben fiir das statistische Bundesamt. Néheres hierzu im ,Hotel‘-Handbuch. Den
Button erhalten Sie natiirlich nur, wenn Sie den Hotelmodul einsetzen.

1.1.2.10 Reorganisieren

Hier bietet die Software verschiedene Punkte an, um schnell einige Sachverhalte einzustellen.
Letztlich hingen die bei Ihnen angebotenen Button von dem erworbenen Programmstand ab.

Hinweis:
Den Programmpunkt erhalten Sie jedoch erst nach driicken der Funktionstaste F2!

1. Daten aus WAWI
Die Verkaufstabelle fur den OrRDERMAN -Einsatz wird wieder aktualisiert.

2. Zusitze
Hier setzt das Programm fiir alle Zusatzkreise die Drucknummer, die Zusatzgruppe
und mit/ohne auf die Defaultwerte zuriick!

3. ORDERMAN —(Qerite
Alle orberMAN  werden auf ,,Grundladen® gestellt. Bevor Sie diesen Punkt
ausfiihren, schalten Sie alle Gerdte aus. Anschliefend schalten Sie einen nach dem
anderen wieder ein und warten, bis alle Daten hochgezogen wurden! Laden Sie
niemals mehrere Geréte gleichzeitig! Dieser Punkt erscheint IMMER.
Hinweis: Sie erhalten die Schritte auf dem Bildschirm angezeigt. Wéhlen Sie den
,,Ja“-Button, stellt die Software alle Gerite auf ,,Grundladen®!

4. Losche alle Gistekonten
Hier setzt das Programm bei ALLEN Stammgéisten die Kontosumme auf 0,00 und
16scht die Kontodaten! Es gibt also keine Buchungen mehr auf den Konten!

5. F3: Touch

—— T
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Dieser Button stellt die x-y-Korrektur auf x=0 und y=0 zuriick. Damit Sie bei
moglichen Falscheingaben eine Korrektur vornehmen koénnen, ist dieser Button auch
iiber die Funktionstaste F3 erreichbar!

6. Losche offene Rechnungen
Das Programm 16scht nach einer Abfrage ALLE Dateien der offenen Rechnungen. Es
wird keine abgeschlagen, d.h. die Rechnungskopfe miissten manuell korrigiert werden!
Schlagen Sie bitte alle Rechnungen soweit es geht {iber die Kellner ab und beheben
nur die ,,Problemrechnungen® mit dieser Funktion! Die Journalbuchungen bleiben
natiirlich erhalten!

1.1.2.11 Mensa-Planung

1.1.2.11.1 Mensa-Planung tt.mm.jjjj

Mit diesem Button berechnet Thnen die Software zum aktuellen
Kassentag die Gesamtmengen aller vorbestellten Produkte zum
Tag.

Ihnen stehen einer oder 2 Druckbuttons zur Verfiigung, je nach
Hardwareausstattung. Ein Datenexport wird ebenfalls angeboten. g Tampm™™ = + +
Ein Tageswechsel ist mdglich und mit Passwort abgesichert.

Hinweis:

Diese Button erhalten Sie nur, wenn Sie die Mensa-Planung generell zugelassen haben! Siehe
dazu ,,Setup Kasse*!

1.1.2.11.2 Mensa-Planung von bis

Wiéhlen Sie zunichst den Zeitraum, wie unter 1.1.2 beschrieben.
Nachdem der KasseNMEISTER die Daten aufbereitet hat, sehen
Sie die Auswertung wie im Punkt vorher beschrieben.

Oben rechts lesen Sie den gewdéhlten Zeitraum.

—— T
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1.1.2.12 System

1.1.2.12.1 Druckvorgdnge l6schen

Dieser Button erscheint nur, wenn Sie das Funkbestellsystem ORDERMAN einsetzen und
langer Probleme beim Druck bestehen sollten. Hier konnen Sie im Notfall schnell alle
Ausdrucke in der Druckerschlange 16schen. Sie konnen sich den Inhalt der Druckdateien iiber
,Stammdaten — Listen‘ ansehen. Hier konnten Sie manuell einzelne Druckvorgénge 16schen.

Hinweis:

Bitte beachten Sie, dass Arbeitsvorgédnge, z.B. Bonieren, Rechnungsdruck, etc. ausgefiihrt
wurden! Loschen Sie also z.B. Bons, dann miissen Sie Ihre Stationen miindlich unterrichten.
Tippen Sie die Waren noch einmal, dann stehen die Produkte doppelt auf der Rechnung!

1.1.2.12.2 Sperrtabellen I6schen

Dieser Button erscheint nur, wenn Sie das Funkbestellsystem ORDERMAN einsetzen und
wenn die Software Sperrtabellen aufgebaut hat. Der Button ist immer vorhanden, weil ja
schon das Wechseln in die ,,Cheffunktion* die ORDERMAN -Handys blockt.

Loschen Sie also nur die Sperrtabellen, wenn z.B. das Einbuchen der ORDERMAN nicht mehr
funktioniert, oder Sie in der Kasse bestimmte Programmteile nicht mehr erreichen. Sie
ersparen sich hiermit den Neustart der Maschine.

Hinweis:
Driicken Sie den Button und stellen Sie die Handys in den Tischplan bzw. die Rechnungswahl.

1.1.2.12.3 Tische exklusiv — Zuordnung l6schen

Fiihren Sie Thre Tischnummern exklusiv zu jedem Kellner, kénnen Sie hier fiir alle offenen
Tischrechnungen die Zuordnung l6schen, d.h. ab jetzt sind wieder alle Tischnummern
moglich. Diesen Punkt fithren Sie bitte nur im Fehlerfall aus.
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1.1.2.12.4 Alle Gerdte Grundladen

Diesen Punkt erhalten Sie nur, wenn Sie das Funkbestellsystem Orderman einsetzen. Sie
bauen hiermit die Ordermandatenbank auf der Basis der aktuellen Kassendatenbank auf und
veranlassen das automatische Laden der Handys. Folgen Sie den Anweisungen. Néheres
hierzu finden Sie im Ordermanhandbuch.
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1.1.3 Einstellungen
_ o _ ——
Hier geben Sie die generellen Vorgaben zur Laufzeit vor. Das e s mmssmsms
sind im Einzelnen: R —
* die Farben,
[T

* Buttonformen und Buttonfarben
* der Tischplan,

* die Navi und

* die Vorgaben

© Lt

Einstellungen

Das Anlegen der Navi und der Vorgaben beschreiben wir explizit im Handbuch

,HBO1 Einfuehrung KT*.

1.1.3.1 Tastatur

Hier legen Sie die Farben fiir die Tastatur
und den Bildschirmhintergrund fest.

Vorschlag:
Geben Sie zuerst den Hintergrund ein und

wiéhlen dann die fiir Sie passende
Vordergrundfarbe.

1.1.3.2 Vorgaben fiir Button

Hier definieren Sie Ihre Standards fir
bestimmte Sachverhalte.

Besonders hervorheben mochten wir das
Echo der Software nach einem Touch.
Uber ,,Buttonwahl ANZEIGEN“ stellen
Sie die Darstellung der Seite um und
wiahlen aus mehreren Varianten. Die
Linge des Echos stellen Sie im Setup
unter ,Delay*.

f..Z .2 Shift... Shift...
Hinter Uor der Hinter Uor der
aste: aste:

Anzahl Klickfelder: 103
Zuzatz 1z
Zuzatz
Zuzatz 3

Funktionen Tastaturtasten Button unter
Kellner & Re. <nur Formy Rechnungen Kontrollstreifen

Vorgaben in der [55
Programmier ung: Mare Neu Uberpunkt Heu

Kellneruahl

n o
Haupt ] Neben ] BlEttern

Buttonuahl
ANZEIGEN

030-002113-K070

= N
e Kassenmeister—"——"
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1.1.3.3 Tischplan

Tischplan 06, 04,2012
Freitag

| Tizch

b Lol
@

Hier legen Sie Ihren grafischen
Tischplan an.

Einstellungen
1. Soll oben rechts die Uhr
ausgegeben werden einvaus

Sperren-Feld

2. Touch-Sperren zulassen

e

030-002072-X070

Hinweis:
Legen Sie neben dem eigentlichen Tisch auch geniigend Stiihle an, damit je Tisch nicht nur
eine Rechnung verwaltet werden kann.

1.1.3.3.1 Tische

Tisch anlegen

Waihlen Sie zunéchst den ,Tisch‘-Button, dann sehen Sie darunter die mdglichen Tischformen
und Stiihle. Stellen Sie die gewiinschte Tischart ein. Mit dem ndchsten Tippen in eine freie
Fléache, legt das Programm diesen Sachverhalt an.

Haben Sie einen eckigen Tisch gewihlt, e
fordert Sie der KAsseNMEISTER auf, die

Tisch-Co

Daten zum Tisch anzulegen. Wichtig ist
der Tischcode. Diese Eingabe wird spéter
verarbeitet.

Text: Bl =y PR
Ihre Eingaben in diesem Feld gibt die —+—1—
Software aus. e [ e N B
.;Aiiiig‘s_[%_JLL--
Moglichkeiten fiir den Tischcode: = G2 GEN 0N T 0 7R R 08 B B B .-..
- - e ] -} - f ] -} % 1 1 1"} :
9 Tisch 9.1 wird aufgerufen W= - - mEmme
. Stra At Leertaste flt gr -wasthmbgn
9.4  Tisch9.4 = e TE
9. Niéchste freie Stuhlnummer zum

Tisch 9 wird aufgemacht. Sollten Sie {iber den Tischplan aber nicht verwenden!

—— PR
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Breite und Héhe:
Die Eingabe wird in Pixel erwartet. Sie setzen so die GroBe; konnen aber spiter beliebig
zoomen.

Haben Sie einen 6-er Tisch (Hoch oder
Quer) gewdhlt, erhalten Sie nebenstehende
Abfrage.

Text
Hier setzen Sie den Text des Tisches und
der Stiihle. Dabei bieten wir zwei
Varianten an, welche Sie mit den Button
darunter festlegen. Beispiel:
Entweder: ,Tisch 1, Tischl.2¢ etc.
Oder: ,Tisch 1°, ,.2°¢, etc.

Tisch-Code:
Als Code gilt das im Punkt vorher beschriebene auch hier.

Breite & Hohe fiir Tisch und Stuhl:
Bestimmen Sie die GroB3e des Tisches und der Stihle.

Zeilenabstand Ti-St:
Legen Sie fest, wie grof3 der Abstand in Pixel das Programm zwischen dem Tisch und den
Stiihlen sein soll.

Stuhl-Nr . fiir den Tisch:
Die Stiihle beginnen bei ,.1°. Welche Stuhlnummer der Tisch zugewiesen bekommt, legen Sie
hier fest. Praktikabel erscheinen bei einem Sechsertisch 1 oder 7.

Startkoordinaten x/y:

Tragen Sie die gewiinschte Koordinate ein. X steht dabei fiir die Spalte und y fiir die Zeile.
Haben Sie bereits einen Tisch gesetzt, gibt das Programm unten die Koordinaten des letzten
Tisches mit zwei Button aus. So erhalten Sie einen Hinweis, wie Sie den genau platzierten
haben. Klicken Sie auf einen Button, iibernimmt das Programm x oder y ins Eingabefeld.

Hinweis:
Haben Sie einen 2-er Tisch (links oder rechts) gewihlt, erhalten Sie den gleichen
Programmablauf.

—— PR
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Tisch veriandern

= vgrandgr—n 02.04,2012
Tippen Sie ein ijekt im T1schplan an. ‘ ) O e = U e e U
Das gewdhlte Objekt wird Tiirkiesfarben -J i . = 5
ausgegeben und das Verdinderungsmenii. | «s/s) =
Erscheint links. R - -
el ickisn - -

o . . fql : o Restaur ant
Verandf:rn Sie d}&: P951t10n, die GI.‘OBG BErs
oder édndern Sie die Daten. Einen (e Tisch 28

. . e g Ofen

,.Loschen“-Button finden Sie natiirlich N
auch. N |—| ’—‘
- Tisch B3 Tisch 21
Tur Stanm 20 El
Oben lesen Sie den Modus fir die Theles 2o

Markierung. — [ D

n
In nebenstehenden Bildschirm markiert fug H H
die Software den Tisch und alle seine ﬂﬂ :
o . . . . T o o EE
Stithle. Sie konnen jetzt alle im Block
h' b .]d 1" h MM 4s.q|| Tiseh 48 ‘ Tisch 29 |M
verschieben, zoomen oder 16schen. ==
lra.d e
O - Tisch 43 - -
Ofen M-
ez el

B el [ on [ mEE
Tir i bed fre] ] S
152. 8] |52.5) 21.&] |21.5]

Theke Eingang

Seiter 1 Anz: 105 030-002072-X070

Tizch 45

08.04.2012

bad]

Tisch 26

Tisch 63 Tisch 21

Tisch veriandern Zeige Daten

Objekt ve-dndern

Um die Tische waagerecht oder senkrecht | < :-|

ausrichten zu konnen, lassen Sie sich die .é%v
= ﬂ 4.2

Koordinaten ausgeben und verschieben

dann, bis alles passt. s iy 01 ‘5‘ !

Tizch 10|
Zoom+| 2o

£7074 T

207 T

y :
fndern X 2,3
Tisch § Tisch 2 235 T
- i - £
Tisch &
339 T Auperhaus
. 1,4
Sl 367 T
i
396 T
1.2
FRd¢ap2 B
Seiter 1 finz: 22 030-002113-¥070
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1.1.3.3.2 Reiter

Reiter benétigen Sie, um verschiedene
Seiten anlegen zu konnen, z.B. Gaststitte,
Nebenraum, Terrasse, etc. Die Buttonform
verdndern Sie vor der Programmierung im
,,Chefmenii“. Welchen Raum Sie aktuell
bearbeiten, sehen Sie am Roten Punkt
oben links.

Neben Sie Reiterdnderungen immer auf
der ersten Seite vor. In alle weiteren
Seiten konnen Sie die Reiter iibernehmen,
ohne iiberall programmieren zu miissen!

Arbeiten Sie mit Stammgisten, dann

konnen Sie eine Seite im Tischplan zur
Ausgabe der Gésterechnungen reservieren,

1.1.3.3.3 Texte

Sie setzen den Text, um die Seite des
Tischplans zu beschriften.

Tischplan 06, 04,2012
Freitag

| Tizch

PY |
i | sz.:n 16
o | g | 15.1 5
il f]
[ ] | T,sch s
|
1]

Tisch 19 Tizch 14

Gastraum

Uhr
sincaus

Sper’r’er\ Feld Tlsch 13
ThEkE -
-di e
'2-X070

Tischplan 0s.04.2012
Freitag

Tisch

BE

Reiter

Text

Uhr
sin aus

Sperren-Feld
einsaus

Tischplan 06.04.2012
Freitag

Reiter

Text

Seiter 1 fAnz: 105 O30-00207 2-K070
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1.1.3.3.4 Objekte

In Arbeit.

1.1.3.3.5 Einstellungen

Sperren-Feld ein/aus

Tischplan 06.04.2012
Freitag

Ist das Sperren-Feld EIN, zeigt Thnen der || ==
KAsSSENMEISTER dies mit einem lila Feld
unter ,,Zuriick” an. Die ,Sperren-
Fldche* ist natiirlich auch in der
»Rechnungswahl® an dieser Stelle aktiv,
jedoch ohne gesonderte Ausgabe! Tippen
Sie darauf, dann kann kein Tisch gewéhlt
werden, bis Sie wieder darauf tippen.

@E

Gastraum
Diese Moglichkeit macht keinen Sinn,
wenn Sie ein Kellnerschloss oder den " Theke
ORDERMAN einsetzen. [ [ e -

Seiter 1 fAnz: 105 O30-00207 2-K070
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1.1.3.4 Vorgaben Artikelwahl

1. Belegen eines Buttons:

Tippen Sie hierzu zunéchst den Button an.
Die Software bietet Thnen unten geteilt in
drei Reiter alle Moglichkeiten an. Wahlen
Sie die Funktion und @ndern bei Bedarf
den Text bzw. die Buttonfarben.
Bendtigen Sie mehrere Seiten, dann
sollten Sie die Sprungziele auf allen Seiten
auf die Button legen und dann erst die
anderen Button belegen.

2. Loschen eines Buttons:

Tippen Sie auf den Button und
anschlieBend unten auf den ,Loschen’-
Button.

3. Umbelegen eines Buttons:
Tippen Sie auf den Button
anschlieflend auf einen freien Button.

und

4. Kioskmodus:

Hier koénnen Sie einen der 4 Buttonkreise
speziell  reservieren, um die im
Kioskbetrieb notwendigen Funktionen zu
belegen. Welchen Buttonkreis Sie wéhlen,
bestimmen Sie rechts liber die Buttons 1
bis 4.

Einstellungen beim Bonieren

1. Betehlsblock 2. Befehlsblock

% 1. 2
i  Re. Re.  Re. 1. 2
€< 33  RePos. [popie - - Gang  Bang
- Or.Bloc |~ Bon-
s gat >1 druck
Auper 7 EBehindel Familie [Baten|  Werte
fiiis [ e e ) i reise | '0,00% 15,00% zur Re. <>

3. Betehlshlock 4. Befehlshlock

Befehlsblock Kiosk

fuper  Rabatt Waren- Re. Re.

haus  AHaus - rabatt - suche R 3% - = .
Daten DOr.Bloc 28
ZZZZZ B S

=

Teil-| z8
wenge [N 17, 50

Pers. Pers. Pars.
Y S g =

O30-00207 2-K070

Einstellungen beim Bonieren
1. Befehlsblock

2. Befehlsblck

findern | eiage |
| e

Auper
haus

:

3 Re,
L Repes.| i

Preise Kette Rezept Menii

4. Betehlsblock

3. Befehlsblock
. Re.  Re
- bl 2

Aupsr  Rabatt Waren—
haus AHaus rabstt
Bl
Bon— Teil=

fupsr SR cFEre) Pégs.: =

Befehlsblock Kiosk

A a

Léschen

7 Funktionsbutton .
Ebens Letzte | Re FRe.
(&) Bons R o
|
% 0,5

Re.

Kopie

et

i & = *
o [ ] | SRR
chnen

Zu jedem Button zeigt das Programm kurz die Funktionsweise an.

5. Feldbeschreibung:

5.1 Sprungziele (Navigation)

Verteilen Sie alle notwendigen Funktionsbuttons auf bis zu 4 Seiten. Um
dann die einzelnen Seiten ansteuern zu konnen, miissen Sie die Sprungziele
auf alle Seiten legen. Belegen Sie immer die gleichen Buttonplitze, damit
der Ablauf spiter einleuchtend wird, z.B. immer links die erste Spalte von

oben nach unten.
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5.2 Funktionsbuttons

Hinweis:

Wir unterscheiden bei Wareneinstellungen generell zwischen:
,Vor der Artikelwahl‘, und ,Andern des aktuellen Artikels*.

Reiter .Kontrollstreifen, Bon‘:

Zeile 1
Ebene (.)

Ende

Letzte Bons

Re. <<< Re. >>>

Zeile 2
Pfeile auf/ab

0,5

Zeile 3
Kette

Menii

Zutaten

Zusitze

Extras

Stellt auf die nichste Artikelebene um: 1 auf
2,2 auf 3,3 auf4 und 4 auf 1.

Bricht ohne zu buchen die Artikelwahl ab.
Sind Artikel im Kontrollstreifen gebucht,
erscheint eine Ja-Nein-Abfrage.

Wiederholt den letzten Boniervorgang der aktuellen Rechnung. Welche Artikel
das sind, sehen Sie am roten Strich vor den Artikeln im Kontrollstreifen.

Sie wechseln zur vorherigen bzw. der nichsten Rechnung, wenn mehrere
Rechnungen zum Kellner gespeichert (offen) sind. Im Kioskmodus sind diese
Funktionen ohne Bedeutung!

Sie wechseln den aktuellen Balken (Artikel) im Kontrollstreifen. Diese sind auf
jeden Fall wichtig, wenn Sie nicht mit Buttonausgabe der Artikel im
Kontrollstreifen arbeiten.

Dieser Button halbiert den Preis zum aktuellen Artikel im Kontrollstreifen. Den
Faktor ,,0,5° bieten wir iiber ,Setup-Kasse* variabel an. Verdndern Sie hier bei
Bedarf den Text!

Erhoht beim aktuellen Artikel die Menge um 1,000.

Verringert beim aktuellen Artikel die Menge um 1,000, wenn die eingegebene
Menge grofer als 1,000 ist.

Sie erhalten das Zahlenfeld, um die Menge direkt eingeben zu kdnnen. Wichtig
ist dies fiir groBere Stickzahlen oder gebrochene Werte (auf bis zu 3
Nachkommastellen genau).

Arbeiten Sie mit Kettentexten, dann ist dieser Button fiir Sie hilfreich. Mit ihm
verdandern Sie den zugeordneten Kettentext oder 16schen ihn beim Artikel.

Andern Sie die Meniifolge. Sie #ndern bzw. streichen Giinge zum aktuellen
Artikel im Kontrollstreifen.

Buchen Sie die Zutaten zum aktuellen Artikel.

buchen Sie immer zum letzten Artikel. Zusétze sind Artikeldnderungen, die
ausschlieBlich auf den gedruckten Bons stehen, z.B. Gargrade beim Steak,
Eissorten, Auflagen-/Zubereitungsédnderungen, etc.

buchen Sie immer zum aktuellen Artikel. Hier handelt es sich um Anderungen,
die ,,Geld kosten®. Die Extras stehen immer auf der Rechnung.

—— T
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Entf
Entf Alle
Folie:

In Ablage

Ablage holen

Zeile 4
Aufrechnen

Werte < --->

Daten zur Re.

Re.Kopie

Re.Pos.

Reiter , Preise, Rabatte ‘:

Bsp.: weitere Pizzaauflage, zusitzliche Pommes, etc.

16scht den markierten Artikel aus dem Kontrollstreifen.

Losche alle Artikel aus dem Kontrollstreifen - ohne Sicherheitsabfrage!
Speichert die aktuelle Seite als Standardseite im Personalstammsatz.

Speichert alle gewéhlten Artikel in die Zwischenablage und 16scht den
Kontrollstreifen.

Fiillt den Kontrollstreifen mit der Zwischenablage zur weiteren Bearbeitung. Die
Zwischenablage wird geldscht.

Wenn ein gleicher Artikel aus der Programmierung gewéhlt wird, dann legen Sie
hier fest, ob eine weiterer Artikel im Kontrollstreifen steht (=nicht Aufrechnen)
oder ob der schon gebuchte Artikel um 1,000 erhdht wird (= Aufrechnen)

Verindert im Kontrollstreifen die Ausgabe der Werte zum gewihlten Artikel.
(Preis, MwSt.-Klassen, Gang, Sonderpreisklasse, etc.)

Zeigt die aktuell zur Rechnung gespeicherten Werte, z.B. Anzahl Speisen und
Getrinke, etc.

Der Rechnungsdruck wird automatisch auf 2x gestellt, unabhéngig von der
hinterlegten Druckanzahl. Diese Einstellung bleibt im System so hinterlegt, bis
Sie wieder ausschalten!

Mit diesem Button stellen Sie die Darstellung der gebuchten Artikel im
Kontrollstreifen um, wenn Sie die Buttonausgabe und NICHT die Textausgabe
iiber das Setup gewdhlt haben. Sie wechseln hier zwischen den Einstellungen
,Button der Rechnungspositionen‘ und ,Button der Buchungspositionen. Im
letzten Fall erkennen Sie Stornos und Splittvorginge.

Sie haben 2 Sonderpreisklassen bei den
Artikeln zur Verfiigung und konnen diese hier
fiir zwei Situationen aktivieren:

{L.Art} bedeutet, dass Sie den Artikel wihlen
und dann fiir diesen die Sonderpreisklasse
umstellen bzw. den aktuellen Cursor auf den Artikel im Kontrollstreifen stellen
und dann eben diesen umstellen.

{Vorh.} bedeutet, dass Sie die Sonderpreisklasse einstellen und alle Artikel mit
dieser gebucht werden. Diese Einstellung miissen Sie wieder zuriicknehmen,
wenn Sie weitere Artikel bonieren wollen.

Dieser Button lésst eine Preisdnderung zum aktuellen Artikel im Kontrollstreifen
Zu.

Dieser Button schaltet die Verrechnung des direkten Warenrabatts temporar
ein/aus.

wendet auf die zuletzt gewéhlte Ware einen der bis zu 9 eingestellten Rabattsitze
an.

Zeile 1
Sonderpreise
Preis
Warenrabatt
Rabatt auf Ware
— Y
e Kassenmeister —
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AHaus Rabatt

Suche

Suche IHS

+ Zeit

Reiter ,Menge, Bondruck‘:

H<>T

Teilmenge

Rezept

AuBerhaus

Beilage

Dr.Block

Bondruck

Bonkopie

Bons <--->

Reiter ,Sprache, Génge*:

schalten Sie Verrechnung des Rabatts im Auflerhausmodus ein/aus.

Es erscheint das Suchfenster, um einen Artikel nach dem Namen suchen zu
lassen. So finden Sie evtl. auch nicht mehr programmierte Artikel in der
Datenbank.

Durchsucht die Artikel nach bestimmten Inhaltsstoffen.

Hier gibt das Programm beim Buchen von ,zeitgesteuerten® Artikeln den
aktuellen Aufpreis aus. Tippen Sie drauf, schalten Sie die Verrechnung des
Zuschlages aus bzw. wieder ein.

Stellt zwischen Haupt- und Teilmenge um,
z.B. ,,Kasten Bier*, ,,Flasche Bier®.

Das Programm verbucht gleich die Teilmenge,
solange der Button nicht wieder getippt wird.

Zeigt den Rezepturtext zum aktuellen Artikel
im Kontrollstreifen an.

miissen Sie vorher einstellen! Alle dann gewdhlten Artikel werden als
,,2AuBerhaus verbucht, d.h. mit einer anderen MwSt.-Klasse.

Der klassischer Fall fiir eine Beilage ist das Gutscheinbuch (2 Essen nur 1
Bezahlen). Sie buchen einen letzten Artikel mit 0,00 €. Dieser steht auf der
Rechnung und Thr Gast sieht das. AuBlerdem konnen Sie bei Steuerpriifungen
zeigen, welche Artikel ohne Umsatz gebucht wurden und somit den
Wareneinsatz verfdlschen.

1..10:

Hier konnten Sie zum aktuellen Artikel den Druckblock manuell umstellen.
Wenn Sie z.B. auf einem Kiichendruck handschriftlich Notizen machen miissen,
dann konnen Sie den Druck auf dem Drucker neben der Kasse ausdrucken.
Legen Sie am besten hierzu einen weiteren Druckblock an und leiten dann auf
diesen um.

Hier lassen Sie zu, dass der Bondruck fiir diesen Boniervorgang ausgeschaltet
werden kann.

Stellt automatisch die zu druckende Druckanzahl auf 2; unabhéngig der im
Formular hinterlegten Anzahl.

Stellt die Druckrichtung um, z.B. Einzelbon -> Sammelbon, etc.

1.-4. Gang Stellen Sie den gewiinschten Gang ein. Alle
anschlieBend bonierten Artikel werden mit
diesem Gang gekennzeichnet.

1.-4. Gang * Fiir alle gebuchten Artikel im
Kontrollstreifen wird der Gang umgestellt.

‘=Kassenmeistei"—;::
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1.-4. Gang Gang fiir den aktuellen Artikel im Kontrollstreifen umstellen.

Sprache Das Programm zeigt die iiber ,Sprache‘ zu den Waren zugeordneten Texte.
Reiter Kiosk:

ZS Druckt im Kioskmodus eine Zwischensumme.

7S —x% Stellt das Rabattmenii ein. Sie geben den

Rabattsatz ein, oder wihlen einen der bis zu 9
Standardrabatten. Der Rabatt wird verrechnet.
Druckt im Kioskmodus eine Zwischensumme.

7S — xx,xx% Verrechnet sofort einen der bis zu 9
Standardrabatten. Druckt im Kioskmodus
eine Zwischensumme.

tettttttt Xxx,xx% Verrechnet einen der 9 Standardrabatte direkt auf den aktuellen Artikel.

Pers. 1 bis 10 Im Kioskmodus verwaltet die Software bis zu 10 Personalkonten zeitgleich fiir
Sie. Thr Personal kann also wahrend der Eingabe immer wieder weg von der
Kasse, ohne die anderen Mitarbeiter zu blockieren.

1. Hinweis:

Verlassen Sie die Artikelwahl, stellt die Software die meisten, verdnderten Einstellungen, z.B.
Sonderpreisklasse, Gang etc. automatisch wieder zuriick. Einstellungen, die direkt das Setup
betreffen bleiben so auch eingestellt!

2. Hinweis:

Geben Sie nur die Buttons vor, die Sie auch wirklich im Ablauf bendtigen. Je weniger auf
dem Bildschirm steht, desto schneller lernt Thr Personal den Umgang. Zudem kann dann auch
nichts ausgefiihrt werden, was Sie eigentlich nicht wollen.

3. Hinweis:
Manche Button sind abhidngig vom erworbenen Programmstand.

—— T
—— Kassenmeister =
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1.1.3.5 Farben Allgemein

L[

Sonntag

(ber—

—
crnctey | e Button  Harkisrt Sunmen

Test Test NN ETEstaN

Editor
Eing.Feld

Test

Ihre Farben setzen Sie, indem Sie erst den
Reiter, dann links oben den gewiinschten
Punkt und schlieBlich unten den —

1 i)
Storno Splitten -

Hintergrund und die Textfarbe anklicken. — e N et

Journal Journal  Journal
U

Unter dem Button sehen Sie die aktuell — e

eingestellte Farbkombination als ,,Test™. sy | v [ s NI

Test

Standard-
Farben

Die Standards setzen Sie iiber den Button
rechts.

Hinweis:
Die Farben der Hotelverwaltung finden
Sie im Setup ,,Hotel*.

Sie speichern Ihre Farbidnderung(en) mit ,Enter; ESC bricht ohne Anderung den
Programmpunkt ab.

1.1.3.6 Uhrzeit ausgeben

Oben rechts gibt das Programm zur Uhrzeit auch den Wochentag und das Kalenderjahr aus.
Durch Tippen auf die Ausgabe wechselt das Programm von der KW auf das aktuelle
Systemdatum.

-—— isterr ==
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1.1.4 Stammdaten

Uber die Stammdaten legen Sie alle
wichtigen Daten an. Die tatsidchlich ange-
zeigten Button hidngen vom erworbenen
Programmstand und Threm Setup ab! Hier
sehen Sie alle moglichen. Beachten Sie
bitte die Einstellungen im variablen
Passwortschutz.

1. Hinweis:
Die Zusitze, Extras und Kettentexte
bearbeiten Sie in ,,Programmierung®.

2. Hinwelis:

Stammdatenverwaltung

Léischen

01.07.2018
Freitag

Aufnehmen

Stat.-
Gruppen

Helgiung

Konmentar | p =80

dienst

Preise
Mengen | Sndern
Rezeptur
Texte
VK=
Portionen| Zutaten ‘

=
r

flle Preise auf| Doppelte Preize
0,-- setzen sktiv setzen

Zuletzt auf O,-= . 17.04.2014

KNT FB
Gast 4.89¢ & Gut
Zinmer- 12 OM03  RFID  Klade
Waren: 278 -
Personal: 17 Lizenznehmer:
Tisches 1.001

Liste

Giiltig am

rhalte
Zahlungs-
wirter | PLZ 2 0t | 7 a0

Infositze

Tagesgerichte | suf Rechnungen

Sonderpreiser | Preistabellen:
automat. Zeiten| automat. Zeiten

KBuch TiRes Kegeln Menll DBRe  10+41  Info
Zeit  Hotsl Net 02 Karten
Button Scanner

030-002072-K070

—— ooooc Musterstadt __

Im Programmablauf lassen Sie sich entweder alle Button ausgeben oder Sie lassen Sie nur die
anzeigen, welche dem geforderten Passwort entsprechen!

1.1.4.1 Stammgiiste

Stammgastdaten

ﬂ ist e
_‘ ASSEenmneisi er—'
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1.1.4.1.1 Aufnehmen

Beim Aufnehmen eines neuen Stammgastes erhalten Sie bis zu 6 Seiten, welche Sie oben
rechts Uber die Reiter wiahlen. Wie viele Reiter Sie oben rechts erhalten, bestimmen Sie tiber
das Setup. Arbeiten Sie z.B. nicht mit Géstekonten, dann rate ich dazu diese auszublenden!
Das dient der Ubersicht und natiirlich Ihrer Sicherheit.

Reiter ,Grundlagen‘:

Uber diese Seite geben Sie die Adresse und die
wichtigen Daten zum Ablauf ein.

Bei der Gastnummer haben Sie {iber zwei Button die
Wahl, die nichste freie oder die hdochstmoglich
Gastnummer. Sie diirfen diese natiirlich dndern. Aber
Achtung: Die Nummer darf nur einmal vergeben
werden. Die FEingabemaske unterscheidet sich bei
Firmen und allen anderen Anredeformen. Ihre
Eingaben im Feld ,,Name* stellen das Sortierkriterium im Programm dar. Die ,,z.Hd.“-Zeile
fiillt das Programm beim Rechnungsdruck mit einem gewihlten Ansprechpartner.

Das Programm erlaubt beim Bonieren eine individuelle
Preisgestaltung fiir den Gast; setzen Sie eine
Preistabelle (falls zugelassen), eine Sonderpreisklasse,
den Warenrabatt generell auf ein und/oder einen
Rabattsatz liber die entsprechenden Eingabefelder. Um
eine Preistabelle zu setzen, stellen Sie auf das Feld
,Sonderpreisklasse‘; Sie erhalten dann rechts die
Button zur Auswahl! Lassen Sie die ,Beilagen® zu, erhalten Sie hier die Moglichkeit, fiir
diesen Stammgast beim Bonieren generell den Modus ,Beilagen vorher einzustellen.

Tipp:

Achten Sie gerade bei Firmen auf eine exakte Schreib-weise. Lassen Sie sich vielleicht vorab
eine die Richtigkeit einer ,,Musterrechnung® schriftlich bestdtigen. In der Praxis zeigt sich,
dass Uberweisungen schon bei einem ,,falschen* Punkt iiber Monate nicht ausgefiihrt werden!

Der Status des Gastes ist ,wahlbar‘ oder ,gesperrt, d.h. die Statistiken sind noch einsehbar,
jedoch konnen keine weiteren Rechnungen gedffnet werden. In Mailingaktionen werden
gesperrte Géste auch nicht mehr zugelassen. Die Alternative zum Sperren ist das Loschen;
hier gehen dann allerdings alle Daten verloren.

Lassen Sie Konten zu, miissen Sie bei Ihren Gésten setzen, wenn Sie ein Konto zulassen. Sie
bestimmen also vollig individuell, fiir wen Sie die Konten zulassen. Alle anderen miissen also
immer bezahlen. Mit Gutschriften erhalten Ihre Géste die Artikel umsonst.

—— T
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Machen Sie hier Thren Gast zum Clubmitglied, oder nehmen Sie die Zuordnung zuriick.
Tippen Sie hierzu auf den entsprechenden Button.

Setzen Sie den rfid-Modul ein, kénnen Sie einem Stammsatz ein rfid-Medium zuordnen.
Legen Sie dazu das rfid-Medium einfach auf. Die Nummer gibt das Programm anschlieend
in der zweiten Zeile des Button aus. Tippen Sie auf den Button, 16scht das Programm die
Zuordnung wieder.

Reiter ,Bankdaten‘:

Bankleitzahl

Kortonumnmer

by, Kontednhat

Uber diese Seite setzen Sie alle Daten zum e
Thema ,,.Bankdaten”, z.B. die Bankver-
bindung und ob Sie einen Bankeinzug s ] Do et
zulassen.

Der Bankeinzug ist jedoch nur i.V.m. dem
Modul ,,ec-Lastschrift* wichtig.
AuBlerdem speichert das Programm in
diesem Modul auch die Kartendaten, z.B.
Karte giiltig bis.

Hinweis:
Den Reiter ,Bankdaten‘ miissen Sie iliber das Géstesetup zulassen. Dieser Punkt diirfte jedoch
in der Zukunft immer weniger von Bedeutung sein.

Reiter ,Aktion 10+1°:

#) Aktuelle Mengen zur Warengruppe:
AKTION Pizza-Pasta .
AKTION Biere
AKTION Weine

Diese Seite befasst sich mit Einstellungen
zum Thema ,,Aktion 10+1°. Schalten Sie

das Feature 10+1 generell aus, erhalten Sie e |

Nur Gruppe 1 EIN

diesen Reiter nicht! B 10 2B

Mur Bruppe 2 EIN
AKTION Biere Gruppsn 1 & 3 EIN

uch die ‘Aktion 1041’ frei.
der generelien Einstellung

My

ur Bruppe 3 EIN
ARTION Heine STy 2 B )

Feld Feld

A) Setzen Sie die fiir diesen Stammgast

geltenden Mengen. Daneben lesen Sie die @ L (. & (% (& 8 5e 6 3s 5 2
Standardeinstellung iiber das Aktionssetup. = ESEN ENENES E N ED £ D N
Schalten Sie die Aktionen in der J—.— e 85
Rechnungswahl  ein, dann  gelten Ty |

abweichend zum Setup diese Mengen.

B) Sie diirfen einem Stammgast jedoch auch diese Option generell frei schalten, d.h. er kann
dann immer diese ,Vergiinstigung® in Anspruch nehmen. Die Anzahl der angezeigten Button
zur individuellen Einstellung hingt davon ab, ob Sie eine, zwei oder drei Aktionsgruppen
verwenden.

—— PR
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Reiter ,Kontaktdaten®: Sl

1. Telefon
2. Telefon

Uber diese Seite hinterlegen Sie bei

B) Mebs

Bedarf die Telefonverbindungen, die ]

eMail-Adresse und eine Homepage zu

Stammgast. PR
= S ) °
- Il 2 % f g o ~

Reiter ,Verschiedenes*:

# Mailingdsten:
Kontakt .,

Beruf ...

Landkreis

A) Auf dieser Seite bieten wir die Daten I

fiir Mailings an. Uber diese Daten filtern T ren S

Sie Thre Stammgiste. St

B) Aullerdem konnen Sie einen innl|| oo e 2
Wunschtisch zum Modul _ — 1 1
Tischreservierung angeben, damit Sie bei  ggrr 777 - 7 n 5 L
der Reservierungseingabe einen Hinweis N | |
dariiber bekommen. v 1T T T T T T -1 T J |
C) Hier legen Sie bis zu 5 e e

Artikelnummern fest, die bei einer neuen

Rechnung bereits im Kontrollstreifen gewidhlt werden; diese sind dann natiirlich noch
dnderbar bzw. l6schbar. Sie konnen auflerdem verschiedene Gruppen anlegen, z.B. hier
,Feuerwehr. Bis zu 30 Artikel konnen Sie so in den Kontrollstreifen ibernehmen lassen,
wenn Sie eine Rechnung zum Gast neu aufmachen. Beide Moglichkeiten diirfen Sie
gemeinsam nutzen. Aber Achtung: Bitte achten Sie darauf, dass Sie in der Summe nicht mehr
als 30 Artikel hier definieren! Mehr passt auf einmal nicht in den Kontrollstreifen! Beachten
Sie im Kioskmodus, dass die Artikel evtl. Zwischengespeichert werden.

D) Aus welchen Griinden auch immer — hier konnen Sie die Ausweisnummer zum

Stammgast hinterlegen. Bei Géstereservierungen im Zusatzmodul ,,Hotel“ kénnen dies
ebenfalls.

E) Arbeiten Sie mit dem rfid-Modul, dann erhalten Sie hier die Button, um dem Stammgast
eine Jahreskarte zuzuordnen. Néheres erfahren Sie im Zusatzhandbuch rfid.

Hinweis:

Im ,Setup —Géste‘ miissen Sie jedoch die hier hinterlegten Warennummern zulassen. Uber
diesen Schalter steuern Sie folglich auch das zeitliche Zulassen, ohne die Géstestammdaten
dndern zu miissen.

—— PR
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Reiter ,Stat.Gruppe‘:

Fiigen Sie hier den Stammgast einer
Statistikgruppe hinzu, z.B. Hotelgéste,
Arbeiter bestimmter Firmen, Familien, etc.

Die Statistik bieten wir dann dort fiir
diesen Stammgast einzeln an. Der Umsatz
wird jedoch zusitzlich auch fiir die
gesamte Gruppe ausgewertet, wobei Sie
dieses Merkmal immer wieder verdndern
konnen, um anschiefend die passende . —
Statistik erneut anfordern zu konnen.

3 (3
. MWertkarte 100
Reiter ,Konto‘: — v
Rechnungsnummer 115-16.10.2012
0002 16.10.2012 115 10, 50

Rechnungsnunmer 13210.11.2012
0003 10.11.2012 132 4,20

Die Kontoseite zeigt Thnen die aktuellen
Kontobuchungen zum Gast. Das Konto ist
so aufgebaut, wie Sie es von IThrer Bank
kennen. Sie miissen das Feature
,Konto* im Setup zugelassen haben!

Sie legen fest, fiir welchen Gast Sie
iiberhaupt Kontobuchungen zulassen und
mit welchem Limit. Thr Gast zahlt ins
Konto ein und Sie buchen jede Rechnung . —
iibers Konto, solange das Limit es hergibt.

gild T Bild |

Hinweis:
Sperren Sie das Feature, wenn Sie nicht mit Konten arbeiten!

Sie haben hier den vollen Zugriff auf die Kontobuchungen, d.h. Sie l6schen, berichtigen,
korrigieren, usw. Beachten Sie hierzu die Modi-Button. Wenn benétigt, konnen Sie eine
Zwischensumme bis zu einer bestimmten Kontobuchung berechnen lassen.

Hinweis:
Uber die Cheffunktionen kénnen Sie unter den ,,Korrekturen® alle Géstekonten reorganisieren,
d.h. alle Kontobewegungen insgesamt 16schen!

—— PR
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Reiter ,Gutschriften: e

0001 05, 10,2015 [ —zrf
Butschrift z
0002 07.10.2015 £528 4,80

Die Beschreibung finden Sie im
Zusatzhandbuch.

Re.  |Zwizchen
zeigen | summe

Butschein
buchen

65-Konto
18schen

gild T Bild |

.

1.1.4.1.2 Verdndern und Léschen

Wihlen Sie zundchst den Stammgast: Tippen Sie dazu im Eingabefeld einfach den Namen
bzw. Namensbestandteil. Mit jeder Taste sucht der KAsseNMEISTER nach Treffern. Werden
weniger als 50 Treffer gefiltert, gibt Ihnen die Software diese aus. Und Sie kénnen direkt
Tippen.

Tippen Sie auf den Datensatz und Veréndern bzw. Loschen Sie anschlieend die Daten.

R ApET e R |
Thonas=rsnic 3otk achin—FrisdPTskcstr. 223

e 10711 Berlin

Kirsten pef Jutta Kampf

An_Gr3 602 RS 1221 o bellebl .
g uauendaw £3741 Aschaffenburg

5 Nanired Hokanp &0 Andrea u. Deter Kampi 4495

faalotenney Kienbachring 32 Tr’e”er Meister, =

Trefferliste

3335 Eulerslah 54350 Faltertels

ame 3203
e, i Such
78379 Hmllhq 80522 Dber ssbach uchmuster
Kaninzki_ s 3| sussnne Leikam )
tinenstr o
01308 Bresde 30522 Bber asbach umstellon

Sabine Kamm 3697 Peter Lohkamp

Buchensir. Ponmereg 13

B6343 Kamgsbrunn 53504 HUch

Heinz Jiirgen Kammermann 301 Walraud HMes Erkamp
Girtnerstr. 3

o

@681 Erbendord
nnnnnnnnnnn

it W Kapellen-gtr. 12

Ulrich |

SRl
. Ute Kanmeysr 841 + 5 6
Eingabefeld Bt ° <1

) ¥ 5 & ¢ bl = 7
1 2 g 4 5 5 zi Gk 91 Wy fE

Hinweis:

Uber das Suchmuster steuern Sie, wie die Treffer ermittelt werden. Miissen die Stammgiste
mit Threr Eingabe beginnen oder darf sie an beliebiger Stelle im Namen vorkommen. Ein
kleines Beispiel unter dem Button zeigt Thnen die Wirkung. Tragen Sie nur Ziffern ein,
erscheint iiber der Eingabe der Button zur Nummernsuche!

Tipp:
Geben Sie moglichst wenige Zeichen ein und lassen Sie das Programm suchen.

Arbeiten Sie mit dem rfid-Modul, dann identifizieren Sie sich mit Auflegen des Mediums.
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1.1.4.1.3 Liste

Bisteliste . . .

Bistedaten Sndern.

Die Gasteliste erhalten Sie nach Namen s s i :
oder nach Nummer sortiert.

Nummerrliste

D004 3530 Ach Monika, Bneisenaustr. 6, 85081 Ingolstadt

Uber diese Listen konnen Sie einige : _
grundsétzliche FEinstellungen zum Gast s s s woreus o oo woe
vornehmen. Stellen Sie rechts den
entsprechenden Verarbeitungsmodus ein, = -
z.B. ,Sperren‘. Die Button hingen o b, oenoint 3, e e

D01& 3895 Ailinger Irmgard, Wilhelm-Busch-Str. 10, 88427 Bad Schussenries d

natﬁrllch daVOl’l ab’ Welche Features Sle Q017 446 Albers Hina, Hauptstr. 20, 25355 Bullenmkuhlen

0018 1953 Albert-Pischke Brigitte, An Mingertsberg 20 5, 4553 Lorsch

Zugelassen haben 0018 2132 Albiez Ellen, Friedenstr.4 a, 77830 Bihlertal
0020 65 Albrecht Beate, Jigerhofstr. 155, 01445 Radebeul
0004896

Gesamtliste Diese Seite finfang gild T Bild |
_drucken | drucken

030-002072-¥070

Sperren

0012 3624 Fhartz Lydia, Haselbach 1, 85860 Ebersherg

1.1.4.1.4 Ansprechpartner

Ansprechpartner ushlen . . .

9878 Kammermann Jirgen, Windisch-Kapellen-Str. 12

Die Software verwaltet zu jedem I
Stammgast beliebig viele Ansprechpartner,
z.B. zu Thren Firmenkunden. Sie miissen
nur einen ,,Firmenstammsatz* anlegen; die

einzelnen Kostenstellen (Abteilungen)

verarbeiten Sie dann iiber diesen

Programmpunkt.

Eine weitere Anwendung konnte sich z.B.

fiir Familien anbieten (Hauptstammsatz

sind die Eltern; als Ansprechpartner setzen = ™=

Sie die Partner/Kinder/etc.). e | (R

Der Vorteil ist, dass die Stammgistedatei moglichst klein bleibt und dass Sie die Statistik {iber
alle Ansprechpartner in einer Summe erhalten.

—— T
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1.1.4.1.5 Kommentare

57 Kemmernsen, 3ircen, R 20, $1505 kirchosicach —
Hinter legen Sie hier alles Wissenswerte
zum Gast. Denken Sie an den Datenschutz
und die Vertraulichkeit der Daten! Sprich:
Machen Sie sensible Daten nicht jedem =) )
zugénglich — 1 —

Hinweis:

Das  grundsitzliche  Layout  beim
erstmaligen Aufruf hinterlegen Sie im
Formulargestalter.

1.1.4.1.6 Rechnungsmeldung

Hier erhalten Sie den gleichen Bildschirm, wie im Punkt vorher. Speichern Sie diese Meldung
ab, dann kommt diese automatisch, wenn Sie versuchen fiir den Gast eine neue Rechnung zu
Offnen! Nach der Darstellung der Rechnungsmeldung erscheint eine Abfrage, ob Sie die
Meldung 16schen wollen.

Speicher Sie also auf diesem Wege wichtige Hinweise ab und lassen Sie sich vom System
daran erinnern, wenn der Gast das ndchste in Thr Lokal kommt, z.B. was vergessen, muss
noch etwas zahlen, etc.!
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1.1.4.1.7 Konto

Konto: Basteliste . . . KN 1

Gistedaten Sndern.

Mit dieser Programmfunktion verwalten s i i i,

. . . . . 0002 €98 Abt Arthur 155,00 1 TR
Sie die Konten fiir Ihre Géste. Sie erhalten | omssss e s o001 ﬁ
im Uberblick den aktuellen Kontostand zu | sssest e sanesnrien 000 1
jedem Gast sortiert nach Name oder o s s s L,

N 0008 343 Ankelin Heinz Q0,00 1 -

ummer. 0008 348 Ankelin Helga 166,00 1 o

S R ===
. . . . 0012 682 Aufrecht Hans-dBrg 166,00 1 A
Die rechte Buttonleiste ermdglicht oben e s e
0014 29 Bader Sabine 155,00 1
das Umstellen der Sortierung. Es folgt die s ewice cius o 1 ein 15500
Einstellung, was das Programm ausfithren | et owes aeis o o SREERE
0018 862 Baur Giszela 155,00 1
soll, wenn Sie den Gast antippen, z.B. e e o
. « d D t t 0020 €77 Bayer Peter 155,00 1
,,Daten“ andern oder yDatensatz | s . — 0
Sperren uSW‘ AL RS TR 030-002072-%070

Uertkarte 100
0001 16.10.2012 115 D G Lo f
ngsnummer 11616, 10,2012

10,50

Unten erhalten Sie den Button zur
Kontoaufladung fiir alle Stammgiste, die &S
Blitter-Button und das ,,Zuriick”. Uber
den Reiter ,,Listen* erhalten Sie eine Liste
fiir alle Géste ,mit Konto‘-Zulassung und

182-10.11.2012
4,20

dem Total.
Beachten Sie die grundsitzlichen Uberle- e e
gungen in (|
»4.8 Stammgdste optimal verwalten®, sia T e |

wenn Sie mit den Konten arbeiten wollen. .
—

Wechseln Sie iiber Reiter ,,Konto* zu den Buchungspositionen, zeigt Ihnen die Software im
Detail alle Bewegungen. Hier sehen Sie das Aufladen iiber den Artikel ,,Wertkarte® und das
Abschlagen einer Rechnung mit Verrechnung iiber das Konto. Die dritte Zeile zeigt eine
,Berichtigung®. Rechts sehe Sie Button fiir eine PLU-Liste. Sie konnen sich fiir einen
beliebigen Zeitraum einen Verzehrbericht auflisten lassen. Den zweiten Button erhalten Sie
nur, wenn Sie im Setup eine Warengruppe gesetzt haben. Der KasseNMEISTER filtert fiir
den Zeitraum nur die/den Artikel aus eben dieser Warengruppe. Haben Sie keine Gruppe
hinterlegt, erscheint der Button nicht!

Stellen Sie den Modus ,Zwischensumme* ein und tippen auf eine
Kontobuchung, dann ermittelt die Software von der ersten Buchung
bis einschlieBlich der gewihlten den Kontostand.

Arbeiten Sie bei den Wertkarten mit einem Mehrwert, dann bietet Thnen das Programm den
aktuellen Restwert des Kontos an. Dabei berechnet die Software den %-ualen Aufschlag beim
Mehrwert und verrechnet diesen mit dem darauffolgenden Verzehr.
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Wihlen Sie einen Stammgast (fiir den Sie e
das Konto fiihren) und starten Sie in die B |- oo 22| s % | e i
Rechnungswahl, sehen Sie im Kontroll- |5~ s [ s |
streifen den aktuellen Kontostand. Griin  |= e *F Basta fizza | oo | mitond ™ [annpacio 2T
bedeutet, dass das aktuelle Rechnungstotal [ =™ Fisn et |rer v

Schusibisches

iibers Konto abgerechnet werden kann; rot
zeigt Thnen, dass nicht der gesamte Betrag
abgedeckt ist.

Dessert

Aperitiv

AfG  MHasser 4 n;‘v.,*m_g@?ﬁ ‘n_;_@.. W:;?f B_i:v'r.‘._&aiggg‘
Preis]
. Biere g Butfet |
Unter ,Wertkarten® subsummiert das . @ o
Programm alle mit der Kennung - =¢rd | |
igestiv  norma 1 Beleg g
,»Konto* gebuchten Waren. Der Gegenwert N | =+

kann nicht tber das Konto verrechnet
werden, weil fiir diese auf jeden Fall ,,Bargeld* flieBen muss.

Wollen Sie Rechnungen auf das Konto verbuchen, setzen Sie den Funktionsbutton {iber die
Navi.

Merke:
Den Kontostand beeinflussen Sie direkt iiber den Warenstammsatz, durch das Verbuchen der
Rechnungen und dem Verkauf der ,Wertkarten®.

Wichtig:

Beachten Sie bitte die steuerliche Seite der Wertkarten. Kldren Sie mit Threm Steuerberater ab,
ob und in welcher Hohe die Umsatzsteuer zu buchen ist! Grundsitzlich gilt: Die Umsatzsteuer
wird féllig, wenn die Leistung erbracht
wird. Die Kontobuchungen werden 1.A. ]
wie die Hauptleistungen versteuert! — gessoaemss e o mes S2 bm bwm tem s
Zudem miissen Sie den gewihrten
,2Mehrwert* separat manuell betrachten Steaii]
UND ihn bei Bedarf in Threr Buchhaltung S =i
passend verarbeiten bzw. KorTigieren! e e i
Das Programm verbucht ja den Mehrwert komplett auch mit der von Thnen angegebenen
Konto-MwSt.-Klasse und die Umsétze in Mehrwerthohe mit den MwSt.-Klassen. Beachten
Sie hierzu nebenstehende Beispiele. Im ersten wurde eine Wertkarte zu 100,--€ verbucht und
Getrdnke im Gegenwert von 115,-- verzehrt. Das zweite Beispiel (Journal) zeigt die
Verrechnung bei unterschiedlichen Steuerklassen (Sauna und Getrianke) beim Verzehr.

1.1.4.1.8 Gdste mit RFID

Jedem Stammgast konnen Sie zur eindeutigen Identifikation ein RFID-Medium zuweisen (s.
Gast Aufnehmen).

Sie arbeiten im Rahmen des Clubsystems oder im Kioskbereich mit der RFID-Technik.
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1.1.4.2 Artikelstammdaten

Artikelstammdaten

1.1.4.2.1 Artikelprogrammierung

Der grundsitzliche Aufbau der Artikelprogrammierung:

Menii Artikel

Navi

Artikelprogrammierung

Vorgehensweise:

Prinzipiell stellen Sie im Umgang mit diesem Programmpunkt
1. erst die Warengruppe (Navi), dann
2. tber das Menii die gewliinschte Verarbeitungsart ein und
3. tippen anschliefend auf die Ware bzw. auf ein freies Feld.

Hinweis:
Die aktuell eingestellten Modi sehen Sie am tiirkisfarbenen Buttonhintergrund.

E—— ¢ ister =
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1.1.4.2.1.1 Artikel- vs Naviprogrammierung

Hier bearbeiten Sie ausschlieSlich die Waren. Die Navi
konnen Sie an dieser Stelle nicht verdndern! Sie setzen der
Navi uber:

Ausgangsseite: Kellnercheck

Reiter: Daten
Button: Cheffunktionen
Button: Navi

Generell bieten Sie eine 4-spaltige Grundseite an, auf der Sie
jeden Button in halber Breite definieren diirfen. Fiir Artikel
scheint das in den wenigsten Fillen sinnvoll, da der Text der
Artikel meist ldnger sein wird. Als Navi- oder
Funktionsbutton allerdings erhdhen Sie die Anzahl der
Moglichkeiten!

Die 5-spaltigen Ausgabe kann dann nur mehr 3 Spalten
doppelt verwalten. Aus diesem Grund erhalten Sie mit
L1 und ,re*“ zwei Varianten. Im Modus ,,Flachenpro-

Seitennavi, 5-seitig

grammierung® sehen Sie unten, welche Spalten mit halber Breite definiert werden konnen!

Diese Variante konnte auch fiir Waren Anwendung finden.

Im Zusatzhandbuch ,Einfiihrung® beschreiben wir detaillierter, wie die Navi aufgebaut

werden kann.

1.1.4.2.1.2 Preisebenen und Darstellung

Der KASSENMEISTER bietet bis zu vier Preisebenen zu jedem Feld an. Uber die Darstellung
,Einen“ sehen Sie den Artikel zur aktuellen gewéhlten Ebene oder bei ,,Alle” die

Kurzbezeichnungen der 4 Artikel im Uberblick.

Hinweis:

Der Button ,,Preis Ebenen® in den Voreinstellungen zeigt diese beiden Punkte oder blendet sie
aus. Arbeiten Sie nicht mit den Preisebenen, schalten Sie mit diesem Button die Anzeige aus.
Das Programm wird dadurch iibersichtlicher, weil weniger Button angezeigt werden.

— P
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1.1.4.2.1.3 Buttonbreite

Sie konnen die gesamte Buttonbreite verwenden oder
diese in 2 ,halbe Button‘ aufteilen. Hier konnen dann
Navi- und auch Warenbutton gesetzt werden.

Besonderheit: Beispiel: n

Unterteilen Sie wie im Beispiel Thre ,Brotzeiten‘ in ,warm‘ und ,kalt‘, konnen Sie die
Programmierung der beiden Uberpunkte iibersichtlicher gestalten. Die erste Zeile wird dabei
zentriert {iber beide Button ausgegeben.

Programmierung;:

Sie aktivieren liber die Navi erst ,halbe Button‘ und dann die neue Funktion ,Button-
Uberschrift‘. Anschliefend tragen Sie im ersten Feld des linken Buttons ,Brotzeiten und im
zweiten ,kalt® ein. In rechten Button definieren Sie sich im zweiten Feld ,warum‘; das erste
Feld lassen Sie leer!

1.1.4.2.1.4 Klick auf ,Frei“

Stellen Sie ein, was der KAsseNMEISTER ausfiihren soll, wenn Sie auf ein freies Feld tippen.
,» Neue Ware* zeigt bietet zundchst die Warengruppen und dann einen neuen Waren an. Mit
»duche® erscheint das Warensuchfenster, um eine gespeicherte Ware auf diesen Button zu
programmieren. Legen Sie eine neue Warengruppe an, konnen Sie die Daten hierzu noch
anpassen; das Programm zeigt Thnen automatisch die Funktion ,Warengruppe dndern‘ an.

Hinweis:
Einen Artikel kdnnten Sie mehrfach auf verschiedenen oder der gleichen Seite setzen.
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1.1.4.2.1.5 Klick auf ,Ware*

Auch hier gilt, was soll die Software machen, wenn Sie auf E
eine bereits programmierte Ware tippen.

Andern bringt Sie zur Warenprogrammierung. Siche
»1.1.4.2.1.9 Warenstammsatz*.

Stellen Sie Rezept.Text ein, so erhalten Sie die Rezepturseite
zur Ware. Hinterlegen Sie alles Wichtige und Wissenswerte
zum Bonieren, z.B. Zubereitung, Anrichten, Arbeitsschritte,
usw. Diesen Text konnten Sie sich auch auf die Bons
drucken lassen!

Uber Wochentag geben Sie den Artikel nur an einem oder
mehreren Wochentagen zum Bonieren frei, z.B. die Artikel
der Sonntagskarte. Deaktivieren oder wéhlen Sie alle
Wochentage, ist der Artikel immer buchbar! Als Wochentag
beim Bonieren gilt automatisch der aktuelle Kassentag! Uber
Setup miissen Sie diese Moglichkeit zulassen! Wochentag

Beim Verschieben tippen Sie erst eine Ware und dann einen freien Programmplatz an. Tippen
Sie auf einen belegten Platz, dann tauscht der KasseNMEISTER die beiden Waren aus.

Sperren Sie Waren, dann kénnen Sie nicht mehr Boniert werden; die Ware bleibt in hellgrau
auf der Seite! Beim Bonieren entscheiden Sie iiber das Setup, ob diese Artikel angezeigt
werden sollen.

Mit Tausche Waren-Nr klicken Sie zwei Waren an und das Programm wechselt die
Warennummer. So steuern Sie z.B. die Reithenfolge in den ORDERMAN -Listboxen.

Loschen bedeutet, dass der Artikel nicht mehr boniert werden kann; er ist nicht mehr auf der
Seite sichtbar aber weiterhin in der Warenwirtschaft gespeichert. Uber Suche konnten Sie ihn
wieder setzen. Der geloschte Artikel wird zundchst im Papierkorb abgelegt. Diesen konnten
Sie auch wieder einfiigen! Die beiden Ldsch-Button unterscheiden sich im Umfang der
Loscharbeiten. Losche Progr. entfernt die Ware aus der aktuellen Seite; im Warenstamm
bleibt der Artikel erhalten und konnte spéter noch einmal gesetzt werden. Losche Ware
entfernt den Artikel auch aus dem Stamm. Die Warennummer kann spéter neu programmiert
werden. Alle Verkaufsstatistiken zu der Warennummer bleiben jedoch erhalten!

Die Button Farben, Rahmen bzw. ORDERMAN hingen mit der Voreinstellung zusammen.
Also vorher dort die gewlinschte Eigenschaft einstellen und dann durch Klick auf die Ware
die Ware zu veridndern. So stellen schnell einen Sachverhalt in mehreren Artikeln ein. Einzeln
konnen Sie das auch {iber den Warenstammsatz verdndern!

Stellen Sie Merke F. R. H. ein und klicken auf eine Waren, dann iibernimmt das Programm
die Einstellung diese Artikels in die Voreinstellung (Farben, Hintergrundfarbe und
Rahmenart).
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1.1.4.2.1.6 Bearbeiten

Sie bearbeiten die Zusitze, Extras oder Kettentexte, unabhingig der Artikelprogrammierung.
Hier priifen Sie z.B., welche Zusatzkreise aktuell gespeichert sind.

1.1.4.2.1.7 Voreinstellungen

Stellen Sie Farben, Rahmen und evtl. auch eine ORDERMAN-Listbox ein. So ordnen Sie mit
einem Klick den Waren eben diese Eigenschaft zu.

1.1.4.2.1.8 Papierkorb

Das Programm bietet [hnen einen Papierkorb, z.B. beim Loschen und Schieben, an.

1.1.4.2.1.9 Warenstammsatz

Preisgestaltung:
Sie hinterlegen den Verkaufspreis. Ihre Eingaben miissen in Cent erfolgen; das Komma setzt
die Software. Die beiden Sonderpreise und der AuBlerhauspreise verstehen sich als Zu- bzw.
Abschlége,

z.B. Schnitzel 12,-- Schnitzel Senioren -1,50 Schnitzel AuB3erhaus -2,00

Uber das Setup konnen Sie festlegen, dass Sie den Preis direkt eintragen (12,00/10,50/10,00).

Basiseingaben:

Achten Sie auf jeden Fall auf die Namen, den VK-Preis und die MwSt.-Klasse. Das sind die
wichtigsten Merkmale. Im Warennamen beschreiben Sie den Artikel genauer; die Feldlinge
konnen Sie liber das Setup vorgeben. Ist beim Speichern die Kurzbezeichnung leer, dann
iibernimmt die Software den Warennamen. Die Kurzbezeichnung sehen Sie beim Bonieren
und im Journal. Auf der Rechnung koénnten Sie iiber den Formulargestalter den Warennamen
drucken lassen; dies hingt sicherlich von der Druckbreite ab.

Beim Anlegen oder Verdndern einer Ware erhalten Sie mindestens drei Bildschirme!
Abhéngig von Thren Einstellungen kdnnen bis zu sieben Reiter angeboten werden.
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Mit den Reitern oben rechts wihlen Sie direkt einer der Seiten.

Reiter ,Grunddaten‘:

Sie hinterlegen auf dieser Seite
grundsitzlich notwendigen Daten
Ware.

Pflichteingabefelder:
Warennummer, Warenname

und Verkaufspreis.

Beachten Sie die MwSt.-Button!

Kurzbezeichnung manuell trennen:

Das Programm versucht die Kurzbezeichnung zu
trennen, falls die Lédnge fiir eine einzeilige
Ausgabe nicht ausreicht. Es sucht dabei nach den
Sonderzeichen ()V.-,/-+;:  Leerzeichen. Haben Sie
keine Sonderzeichen, bricht es jedoch nach dem
Erreichen der maximalen Léinge automatisch um;

die
zur

USrengruppe weeeesenst B Cizbatta <359
163

.t Seeteufel
.1 Seetsufel Trennen Trennen
i HuSt.: UK

1a %
o T ized 17,80 13,005

17,80 17,80
HuSt.: AHaus

17,80 17,80 .

fuper 7%
0,00 Alle Preise Feisaie 7,001
0,00 _ auf 0,00

Uar enaruppe
ndern

Har ennummer

Rechnungsbez. ..
Bez. Bunieren ...

Personalpreis
EU-Preis ...
Wareneinsatz

Zusammen-Artikel

2eitQUESCHFIFL wuvesnnt

G -
Extras Bondruck:
Sperren Inventurlists| Zeitsteuerung| Re.Druckzuang] snlegen 3. Gang
Nein Ta i2in Nein =
Zusitze Papuort:
Barcode: anlegen kein
— keiner -
)t

Feld
e

-

sollte das zu keinem zufriedenstellendes Ergebnis

fiihren, verschieben Sie mit den ,Trennen‘-Button dic Trennlinie an die
gewlinschte Position, an der das Programm ohne Priifung der Sonderzeichen
umbrechen soll! Verschieben Sie zu weit nach links, wird die 2. Zeile ohne weitere
Priifung iiber die Rénder hinausschreiben. Sie miissen dieses Feature zulassen!

Beispiel:

Automatisch: ~ Warenprogrammierung................................ Manuell.....:
& 12, 3,:;' Rechrungsbez. ...z Zuiebelfleisch 12,80
Zuichbelfleizc Bez. Bonieren .ceceeess : Zuiebelfleizch  Trenrmren Trenrnen Zwiebel

hl, it —_— flei=ch

MwSt.-Klassen setzen:

Wihlen Sie eine der 9 MwSt.-Klassen aus. Die
Klasse 9 verwalten wir als ,,Darlehensklasse®, d.h.
diese Ware belastet den Tagesbericht nicht.
Beispiel: Automatengeld, Trinkgeld, etc.
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Boniermodus setzen:

Boniermodus:

Das Programm unterscheidet zundchst mit oder
ohne Provision. AnschlieBend wihlen Sie eine
der angebotenen Moglichkeiten.

Der Standard-Boniermodus beim Anlegen eines
Artikels ist ,,Automatisch, d.h. Sie tippen in der
Artikelwahl auf die Ware und dieser wird mit dem hinterlegten Preis und der
Kurzbezeichnung in den Kontrollstreifen gebucht.

,Preis statt Menge* definiert die sogenannte Spartenbonierung, z.B. Sie geben in
der Artikelwahl iiber den Ziffernblock ,,200* ein und tippen auf ,Brot‘, dann bucht
das Programm 2,00 mit der Kurzeichnung ,Brot‘ auf die Rechnung. Wir raten dazu,
diesen Boniermodus nur sehr selten oder besser generell nicht mehr einzusetzen.
Die AO verlangt ndmlich, dass Sie fiir [hre Waren und Dienstleistungen eindeutige
Bezeichnungen mit handelsiiblichen Abkiirzungen und Mengenbezeichnungen
verwenden!

Beim ,,Divers*-Artikel konnen Sie zum einen den Preis abfragen lassen. Mit der
»freien Preiseingabe“ konnen Sie auch den moglichen Wertebereich erzwingen.
Tragen Sie hierzu eine 0,00 als VK ein, konnen Sie Minus- und Plusbetriage
eingeben; bei einem positiven VK (wobei der Betrag selber egal ist!) ist Thre
Eingabe spéter automatisch Positiv; bei einem negativen VK geben Sie einem Preis
ein, dessen Eingabe immer negativ verarbeitet wird!

Der Boniermodus ,,Preis & Kurzbezeichnung* bietet in der Artikelwahl die
Eingabe des Textes und des Preises an. Als besonderen Service bietet die Software
die letzten 40 eingegebenen Artikel zur weiteren Verarbeitung als Button an.
Achten Sie auf aussagekriftige Bezeichnungen!

Arbeiten Sie mit Seriennummern, z.B. bei Eintrittskarten, konnen Sie das
Programm mit ,,Karten mit Seriennummer automatisch* so einstellen, dass beim
Bonieren diese Nummer abgefragt und gespeichert wird. Hierzu bieten wir dann 2
weitere Boniermodi an.

Nur i.V.m. dem rfid-Modul konnten Sie Waren programmieren, mit welchen Sie
die 10er-Karten mit weiteren kostenlosen Zugédngen aufladen. Den Boniermodus
»10er-Karte rfid automatisch® bietet die Software hierzu an. Weitere wichtige
Einstellungen entnehmen Sie bitte dem rfid-Handbuch!
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2
H
3
3
5
H

i

Kein Bondruck

Druckblock setzen:

Druckblocke benétigen Sie, wenn Sie schriftliche
Anweisungen an Thre internen Stationen
weitergeben wollen. Einem Druckblock ordnen
Sie ein Layout und einen Bondrucker zu. Den § N I R e 0 e
Druck koénnen Sie je Block aus-/einschalten. o o L o B o B B It A

ggggggg

Einen Druckblock drucken Sie als Sammelbon,

Einzelbon bzw. 1x-Bons. So steuern Sie, welche Artikel zusammen auf einem
Sammelbon stehen sollen, z.B. ,heifle Getranke®, , Kiiche“, ,, Theke®, , Salate*,
,,Pizzastation®, etc.

Kennung setzen:

Die Unterscheidung in Speise/Getrink konnte
z.B. Storno bzw. Splitten wichtig sein. Hier
konnen Sie mit einem Button dann alle dieser
Kategorie anwidhlen. Den  Rechnungsdruck
konnten Sie auch nach Kennung veranlassen.
SArtikel“ verwenden Sie als allgemeine
Bezeichnung. In der Statistik werden alle getrennt
ausgewertet. Eine Speisenfreigabe funktioniert nur so. Im Rechnungsbutton der
Rechnungswahl unterscheiden Sie bei Bedarf nach ,S® und ,G*.

Bei ,Extra®“ konnen Sie den Bondruck zur besseren Unterscheidung
unterschiedlich gestalten.

Eine ,,Beilage* ist kostenlos.
,JKonto“ ist nur mit Stammgasten mdglich. Sie miissen dazu ,Konten® im Setup
zulassen. Mit dieser Kennung laden Sie das Konto auf. Siehe dazu auch den Punkt

,»4.8.1 Konten fiihren‘!

,Paket‘: Zunichst miissen Sie im Setup die ,Pakete‘ zulassen! Setzen Sie diese
Kennung, bietet das Programm den Reiter ,Paket* an.

,Menii‘: I.V.m. dem Zusatzmodul wihlen Sie fiir
alle Meniiartikel diese Kennung. Ab jetzt erhalten
Sie den Button ,Meniifolge in der Warenprogram-
mierung angezeigt. In diesem Programmpunkt
erhalten Sie die Mdoglichkeit die Géange anzulegen.
Siehe hierzu auch ,,1.4.10 Meniiverwaltung*.
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ZusatzKreis setzen:

Der Zusatzkreis legt fest, welche Daten zu den
Extras, Zusitzen und evtl. Zutaten beim Bonieren
abgefragt werden sollen.

Gleichartigen Waren ordnen Sie den gleichen
Zusatzkreis zu. 36 verschiedene Zusatzkreise
bietet die Software an. Einen leeren Kreis legen
Sie fiir alle Artikel an, fiir die Sie keine Zusitze vorsehen, damit falsche Buchungen
vermieden werden. Jeden Kreis beschriften Sie mit einem eindeutigen Text.

Tippen Sie auf die Button Extra, Zusatz oder Zutaten, dndern Sie die Daten zum
aktuellen Zusatzkreis.

Passwort setzen:

Wenn es wichtig ist, dann sichern Sie den
Boniervorgang mit einem Passwort.

Wihlen Sie die Kennung ,Konto® ist hier keine
Passwortabsicherung moglich.

Sperren ja/nein:

Sperren Sie einen Artikel, kann dieser nicht mehr
boniert werden, solange Sie die Sperre nicht
wieder autheben.

Ein saisonales Produkt 16schen Sie also nicht, sondern sperren ihn lediglich.
Bieten Sie ihn wieder an, konnen Sie sehr schnell die Programmierung anpassen.
Zudem erhalten Sie in der Warenstatistik passende Werte, da die Warennummer
nicht verdndert wird.

Inventurliste ja/nein:

Wenn Sie mit den Inventuren arbeiten, stellen Sie
bei allen notwendigen Artikeln hier ,Ja‘. Der
Artikel wird im Inventar gelistet. Waren mit
Rezepturen miissen z.B. nicht unbedingt im
Inventar erscheinen.
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Bonieren zeitlich begrenzen:

Das erméglicht Thnen, das Bonieren eines Artikels
nur in einem bestimmten Zeitfenster zuzulassen,
z.B. Positionen der Abendkarte, Eintritt fiir
Frithschwimmer, etc. Zwei Zeitriume bieten wir
zu jeder Ware an.

Wihlen Sie hierzu einen der beiden Button. Sie
erhalten eine Maske mit den Stunden und Minuten . -
zur Eingabe der Start- und Endezeiten. Das SEEEEE e
gesetzte Intervall gibt Thnen die Software im Button dann aus. Haben Sie den
ganzen Tag gewihlt, dann lesen Sie in der 2. Zeile den Text ,immer*.

Das Programm bietet zudem eine monatliche Begrenzung des Artikels an. Das ist
mit dieser Moglichkeit kombinierbar. Siehe: 4.5.14 Begrenzte Mengen !

Zeitsteuerung setzen:

Beim Abschlagen der Rechnung iiberpriift der
KASSENMEISTER die Buchungszeit und e
berechnet die Verweildauer der Giste in Threr /™ : ‘
Anlage. Stellen Sie auf ,,Ja* erhalten Sie rechts einen weiteren Relter um max. 18
Zeitstufen fiir den Aufpreis eingeben zu kdnnen.

Merke:

Uber das Setup steuern Sie die Verrechnungsmethode. In beiden Varianten geben
Sie immer den Grundpreis iiber die ,,normalen Felder ein! Das Ausfiillen der
Zeitstufentabelle gestaltet sich jedoch anders.

1. Der Aufpreis berechnet sich iiber die Preistabelle. Auf der Rechnung stehen in
diesem Fall zwei Positionen (Grundpreis und Aufpreis).

2. In der Tabelle setzen Sie die Summe aus Grundpreis+Aufpreis. Das Programm
bucht einen Storno des Grundpreises und anschlieend den Betrag der Tabelle.
Auf der Rechnung steht dann nur ein Artikel, der also nur die verweilte Zeit in
Rechnung stellt. Achten Sie auf die Kurzbezeichnung; dieses Bsp. zeigt sinnvoll
die Texte zur Variante 1.

Anwendungsbeispiele:
Eintritte, Parkplatzgebiihr, etc.
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Danach setzen:

Stellen Sie hier ein, was nach dem Boniervorgang
evtl. noch ausgefiihrt werden soll. Bei Steaks
stellen Sie z.B. ,,Zusitze” ein, d.h. es kommt
automatisch die Abfrage und Ihr Personal wird
daran erinnert den Gargrad anzutippen.

Barcode setzen:

Lassen Sie im Setup die Barcodes zu, erhalten Sie
diesen Button. Losen Sie den Scanner aus,
speichert die Software den gelesenen Barcode.

Warengruppe dndern:

Beim Anlegen haben Sie eine Warengruppe
zugewiesen. Hier konnen Sie diese wieder
abédndern.

Fiir das Statistikprogramm gilt, dass Sie die Warengruppe beliebig oft dndern
konnen und die Warengruppenanalysen erfolgen immer aufgrund der aktuell
zugewiesenen Warengruppenzuordnung!
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Reiter ,Preistabellen‘:

Auperhaus
17,80
17,80

Usrkauispreiz
Preis: Kommissi
17,80

Hinweis: B

Sie bestimmen {iber das Setup, ob Sie mit

Preistabellen arbeiten wollen. Unter Setup Q

—  Texte‘  hinterlegen  Sie  die s oo
Bedeutung(en). Bis zu 7 Preistabellen |z 2

konnten Sie verwenden. Bei mehr als 3 ==
erhalten Sie 2 Reiter zur Eingabe!
Jede Preistabelle bietet die Sonder- und - —
AuBerhauspreise, den Eigenverbrauchs- | e

und Personalpreis und den Wareneinsatz ) e =TS . i
an.

Fiillen Sie jede Preistabelle immer komplett auf Ihre Datenlage aus. Das Programm
verrechnet NIE mit den Standardpreisen. Es zieht immer eine komplett heran.

Eine Preistabelle wird beim Bonieren nur verwendet, wenn der VK ungleich 0,00 € hinterlegt
ist. Sie sehen dies auch bereits an der Anzeige hier. Graue Tabellen werden spéter nicht
beachtet! Ist eine Tabelle eingestellt und nicht ausgefiillt, verrechnet das Programm die
Standardtabelle!

Hinweis:
Uber das Setup konnen Sie Tabellen zeitgesteuert automatisch anwenden.

Reiter ,Mengen‘: JEy—

Dirskt die Henge vorgeben oder Rezsptursn auf anders Waren anlegen.
Uk-Tenge Hauptnenge ....: NN Rezeptur Rezeptur
UK-flenge Teilmengs ... e Ui
Tars :

Diese Seite stellt Thnen die Verwaltung der I s

Aufgenommen ...: PEENDEEOTSEEE
Uer dndert ... -

Mengendaten zur Verfligung. Den Punkt Heldebestand verneit B e 2t s B
,D) Kundenfrequenz buchen* erhalten Sie Y B B i Floaen i
nur, wenn Sie eine detaillierte | T B .
Gruppenstatistik zugelassen haben. Siehe
hierzu den Punkt ,,4.11 Gdstefrequenz®. piis

Feld
1z hs

,E) Bonierte Mengen zéhlen“. Wie der - -
Name bereits sagt, konnen Sie die Mengen
generell in fir Sie wichtige 2
,Konten® addieren, z.B. Speien/Getrinke.
Hier legen Sie per Klick fest, in welches
,Konto* der Artikel dann beim Bonieren gezdhlt werden soll. Die Zahler sehen Sie in der
Rechnungswabhl.

Das Programm verwaltet auf Wunsch die noch verfligbaren Portionen zu jedem Artikel. Unter
,»F) Menge noch da“ setzen Sie die Menge; in der Rechnungswahl bieten wir diese
Moglichkeit ebenfalls an.

Auch die ,,G) Begrenzte Menge* miissen Sie einschalten und den Wert im Setup setzen. Hier
klicken Sie nur an, ob die Menge so verwaltet werden soll.

—— T
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Reiter ,Paket¢:

Kur zbez. Prei HUS

Paket-Artikeldaten 1
Paket-Artikeldaten 2
Paket-fi

Im Stammsatz zur Ware hinterlegen Sie ket £
die Bestandteile des Pakets. Bis zu 18 G o
Paketartikel diirfen Sie dabei anlegen. P
Wichtig ist das immer, wenn Sie eine g
Gesamtleistung in verschiedenen MwsSt.- - « s .
Klassen lassen wollen. Das Programm _ — 11
rechnet die Paket-Positionen hoch und . « ; j : |- o Lo b = - .

zeigt unten den aktuellen Stand an. =T T 1T 1T 17 1

Beim Bonieren bucht das Programm statt - —— -M ---
der angezeigten Ware ALLE Paketartikel
mit den jeweils dort angegebenen Preisen und den hinterlegten MwSt.-Klassen!

Beispiel:

Sie bieten ein Pauschalangebot mit Bestandteilen, die ,,Imhaus* und AuBerhaus* verrechnet
werden. Bislang mussten Sie alles einzeln buchen. Mit diesem Artikel vereinfachen Sie also
das Bonieren.

Wichtig!

Auf der Rechnung und im Journal stehen die Paketartikel. Der Text und der Preis im
Artikelstamm tauchen nicht mehr auf. Die ,Pakete‘ stehen Ihnen in der Vollversion zur
Verfiigung.

Reiter ,Doppelte Preise‘:

Verkaufspreis w
Personalpreis

Passen Sie lhre Preise an, unterstiitzt Sie

der =~ KASSENMEISTER  mit dieser e

Programmfunktion. Sie hinterlegen die

Preise. Diese sind zunéchst nur im Stamm Q
gespeichert. Es gelten nach wie vor die =1 1

bisherigen Preise. Am gewiinschten Tag
aktivieren Sie diese Preise Tlber die
Cheffunktionen.

Tragen Sie einen Faktor ein, den Sie
durchschnittlich berechnen wollen. Die
Software bietet Preise an, welche Sie anschlieBend bitte priifen und anpassen.

—— T
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Reiter ,Mensa‘:

[T YT S —— | _
Aktivieren Sie ,,Mensa® tragen Sie hier die —
Anzahl der Wochen und den Wochentag B
ein. Sie reservieren z.B. mit dieser Ware e
nidchste Woche Donnerstag. In diesem Fall [ = Q H
tragen Sie unter Wochen ,,1* und stellen = e
den aktuellen Balken auf ,,Do*. 5

,,2° und ,,Fr* wiirde tberniachste Woche
Freitag die Mensabestellung verbuchen!

Beim Programmstart priift das Programm
alle programmierten Mensa-Artikel und
fligt an die Kurzbezeichnung den
Buchungstag in der Form tt.mm.jj hinzu. Sie sollten bei der Kurzbezeichnung also statt 14 nur
maximal 6 Zeichen eintragen, z.B. wird aus dem Eintrag in der Warenwirtschaft ,,M1 Mo* in
der Programmierung ,,M1 Mo 31.01.11%!

Reiter ,Orderman‘:

Listbox: Abendkarte

K Bitterine  Fl HefeusizenDunk
53 75

Test Beilagenzalat  Dessert Paulaner Hefe
20 23 55 76

I.V.m. dem Modul ORDERMAN bietet die
Software einen weiteren Reiter an. Hier e Flmmlea Cos

. . . . . fibendkarte
ordnen Sie diesem Artikel eine Listbox =

Rad.suep 0,4
77

0,4Rad.saur 0,4
78

Foc, Max  Spezi 0, 4krefeld, 0,4
29 &1 7a

oder einen Festbutton zu. Sie erhalten das EESHN e e
aktuelle Layout Threr MenuCard aufge- ME Tt S
listet. Sie tragen entweder den Scancode /i, o g ==

manuell oben im Eingabefeld ein, oder
tippen auf einen Button.

Die Ausgabe bieten wir nach Nummer
oder Namen sortiert an. Unten rechts

Ap-Schorle O, 4Latte facchiat
4 &7

Rosé 0,5Teinacher 0,33
42 &8

Rosé 0, 141t 0,2
43 70

Trall Lemb O,1Pils 0,3
46 71

WHerbst SUP  Alkohal fr.Bier
48 7z

Tequi.braun 2c Kristallusize
61 73

Eatida Orange Sanuald Hefe
62 74

Sor tieren:

LEox-Hame

0 ’
.

stellen Sie das Sortierkriterium ein.

Beachten Sie bei der manuellen Eingabe, dass Sie nur Zahlen eintragen, die auch auf der
MenuCard verwendet werden. Jede andere Zahl bleibt spiter in der 1fd. Arbeit ohne
Bedeutung! Uber das Zusatzprogramm KMT OMAN konnen Sie weitere wichtige
Zuweisungen vornehmen.

Der rote Button oben links nimmt eine Zuordnung zuriick.

1. Hinweis:

Die gedruckte MenuCard bleibt natiirlich unveriindert. Andern Sie einen Festbutton, sollten
Sie nur kurzfristig den Scancode wechseln und diesen auch wieder zuriickstellen. Bei
dauerhaften Anderungen, sollten Sie auch eine neue MenuCard drucken.

2. Hinweis:
Die Festbutton mit Thren bis zu 3 ,gross/klein-Waren® belegen Sie am schnellsten iiber das
Zusatzprogramm flir die Orderman!

—— T
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Reiter ,Zeitsteuerung*:

Geben Sie die Anzahl an Minuten und den
gewiinschten Aufpreis an. Wichtig ist,
dass sich die Minuten immer auf die
Buchungszeit beziehen.

Beispiel: Stiindliche Aufpreise
Sie tragen 60, 120, 180 usw. ein!

Reiter ,Sprache*:

Das Programm gibt die hier hinterlegten
Ubersetzungen in der Artikelwahl an.
AuBerdem konnen Sie sich Thre Eingaben
auch auf dem Bon drucken lassen.

Kanji: Zum Druck der Zeichen aus der
JIS-Tabelle bendtigen Sie einen Drucker,
der diese auch unterstiitzt! Bis zu 10
Zeichen konnen Sie auf dem Bon drucken
lassen.  Siehe hierzu 4.15.5 Kanji

Reiter ,Inhaltsstoffe:

Arbeiten Sie mit der Datenbank fiir
Inhaltsstoffe, erhalten Sie auch diese
Moglichkeit zu jeder Ware.

Tippen Sie die Inhaltsstoffe an, welche in
der Ware verarbeitet wurden.

Setzen $ie den Buchungstext, die Minuten und den Auipreis,

B fir Eintritte,

Zeitstuie 4

Zeitstufe §

Zeitstuie €

Zeitstuie 7

Zeitstuie &

Zeitstuie 9§
i

Zeitstufe 14
Zeitstuie 15
Zeitstuie 18
Zeitstuie 17
Zeitstuie 18

Eintritt +3h

120 2,00
180 3,00

coooococooocoooooa
=]
o
g

7 S £
4 5 &
1 2 a

Leertaste

Englisch
Franzési

Italienisch

Spanisch ...

Kanji sssssessssssennnnet 3441 267A

i & ---

ALt ar -Uberscnreiben

Ohne Farbstoffe 1

Ohne Glutamat 2

Farbe setzen

.i_j
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Reiter ,Farben setzen‘:

Zur Ausgabe der aktuellen Ware in der
,Artikelwahl* und allen ,,Programmier-
routinen® setzen Sie hier die gewlinschten
Farben. Der Reiter selbst gibt die aktuelle
Einstellung wieder. Setzen Sie praktischer
Weise erst den Hintergrund und dann den
passenden Vordergrund.

Spielen Sie auf einer Seite nicht zur Sehr
mit den Farben. Heben Sie das hervor, was
wirklich wichtig ist!

Textfarbe zum BULtON sciccecseccecssssecand

Text Text Text Farbe setzen

wihlen wEhlen ushlen
Text Text Text

wihlen wEhlen ushlen
Text Test

wihler wihlen
Text Text

wihlen wihlen
Text Text

ushlen wihlen wEhlen
Farbe

Die Praxis zeigt eindeutig: Etwas weniger an Farben ist deutlich mehr!

1.1.4.2.1.10 Ware auf Folie suchen (Gehe zu)

Das  Programm  bietet Thnen die
Moglichkeit nach einer Ware zu suchen,
weil sie diese z.B. nicht sofort auf einer
Folie finden. Mit dem Button (,Ware,
Gehe 2zu) missen Sie mithilfe der
Warensuche die gewiinschte aus dem
Warenstamm bestimmen.

Findet das Programm die Ware nicht,
erhalten Sie eine Fehlermeldung.

Eine gefundene Ware zeigt das Programm
mit einem roten Hintergrund in der
dritten Zeile an. AuBlerdem erhalten Sie
einen weiteren Button, um die Suche zur
bestimmten Ware zu wiederholen und auf
den weiteren Folien zu suchen.

7 £l ]
4 5 €
i 2 3

Warensuche: I—

& E
- HHE
G €7 -Uherscnremen

Leertaste

Paket Sylt  [Paket Anrum  Paket Riigen Paket Fehmarn

2 20,00 2 20,00 2 20,00 2 0, 00
Tageck.Salna Tagesk.Salna Tagesk.falna Tagesk.falna
3A_T11 3A_T11 3A_T1el 3A_T1el

Re:

3 8,00 3 42,00 1 38,00 1 1,00
Hgh—Stone Gar Aromadl-Gans Ganzkérperue Teilkérpernas
f_10.3 4A_T0.3 4A_T003 4A_T003

273 o 0,00 €32 0,00
Huge SR e
1A_T0.0 2/ _-0.0 2R _-0.0

500 5, 00
Baden. Usrles
3A_T0-0

503 4, 001
fioer, ueties “Bls schafe”
3A_J0-0 2A_-0.0 0A_J0.0
i
ﬁper’ol Spr.Pe !!!
RS T T A _J0-0 A J0-0 A _J00

623
Hasssge znronenswb»

Pakete 0A_T0.0 0A_T0.0 0A_T0.-0

Paketz a7 AJ00_|DA.J0/0

Al e o0 | _ J0.0

o
nd
A J0s0

Handt. Pt
3R_J0-0

Heipe rl
Getrinke 3A_J0/0
.

Zahlungs-
Alk.Getrinke  Barverkauf
Legende:

= Bondrucknummer
- frijkelkennung Kleine
ZE-Kre: Speisen
27, Fiiist-dassen
e <Enter>
gerichte

STANDARD

E—— ¢ ister =
assenmeisiei m——
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1.1.4.2.2 Liste

Harenliste . . . KU 41
Sonntag
Betrachten Sie alle angelegten Artikel, | i rieas
. 0002 121 MWasser 0,5
sortiert nach Nummer, Name oder  ws i meos =
. 000+ 103 Pils 0,331
Kurzbezeichnung.
000& 121 Hasser 0,5 ST
o007 140 Campari Soda m
000S 145 Ouze
o003 160 Tasse Kaffee
oo1o 200 Tagessuppe
ool 210 Salatteller
o012 210 Salatteller
ooz 200 Tagessuppe

o014 430 Mickey Mouse
1S 500 Maultaschen Briihe
o0& 800 Fleiner %

.

030-002113-¥070

1.1.4.2.3 Anderungsdienst

Maren: fnderungsdienst Py

Mithilfe dieser Programmfunktion &ndern = ! ::j:p:p;

Sie eine oder mehrere Artikel ,,im Block®. — jm= = wuns jggi
So setzen Sie z.B. die MwSt.-Klasse, den == = wies aonh 1
Bondruck, etc. w7 e
Im ersten Schritt wéhlen Sie einen oder =& w me:

mehrere Artikel und dann einen der ms  « wa S
Sachverhalte rechts. Es erscheint ein e s ee i
Auswahlmenii zur Datenéinderung. CEETT %

00n0274
Besamtliste Anfang Bild T gild |
drucken

O30-00207 2-K070

—— T
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1.1.4.2.4 Preise dindern

Waren: Preize 3ndern

Tippen Sie eine Ware sn oder Andern von-bis:

Mithilfe dieser Programmfunktion &dndern @ st
Sie die Preise. Sie haben fiir jeden der — ms 3 sins
moglichen  Preise  (normaler VK, o= < aums
AuBerhaus, 2 Sonderpreisklassen) immer e s
eine betragsmifBige oder eine prozentuale —|ow s mums

o010 10 Salat Buffet :ogj o 0,00

Variante der Preisanpassung WY T o

001z 12 61 Mo o0 oioo "\ B Setze auf Betrag:
z,00 0,00 5
0013 13 G2 Di [Tl 0,00 UK AHaus

0014 14 63 M &on oo

Tippen Sie die erst Ware und die letzte e Y b o o 0 s

Ware an und wihlen Sie abschliefend die s = 0. B 6

o01g 18 63 Hi

Veridnderungsart. S A

0020 20 G4 Do

0000274 T
- Sesamiliste fnfang Bild T Bild ]
ruck=n,

030-002072-¥070

Waren: Preise andern

Setzen Sie die Preistabellen ein, erhalten st ie e sdier i wonThie

..!
[
=)

. 3 . . o001 1 Hargherita R
Sie oben rechts die Modibutton, um die R A N N N
gewiinschte Tabelle einzustellen, d.h. die . .o TR Gn ow
,Standardpreise‘ und bis zu 8 angelegte %= 2 e T
Tabellen sind wihlbar. Das Programm | 7 s .
zeigt die aktuell gespeicherten Preise. Mit == = awe co

. . . . . o1 10 Tonme 0,00
den Funktionen verdndern Sie die Preise. EIEN 5.0
o012 12 Hix 00 A
o013 12 Re E;gg 0,00
. . . . . . o014 14 Uongole 0;33 000
Uber die Touchstatistik tauschen Sie bei  jms o cwaue P 6 sutze st sorey
. . ools 16 Spez.Napali o700 A s
Bedarf zwei Preistabellen. T o g —— ———
a01g 18 Uesuvio 3’88 o KLL G"i
i o e 3 %00 [ men
o020 20 4 Staggioni 3;33 0,00 |

0000328

Gesantliste i Bild Bild
. o .

030-002466-X070

Merke:
TIhre Anderungen hier sind SOFORT wirksam, d.h. alle Boniervorginge werden auf der Basis
der gednderten Preise vorgenommen!
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1.1.4.2.5 Warengruppen verwalten

Stellen Sie zundchst den gewiinschten
Verarbeitungsmodus oben rechts mit dem
Reiter ein.

Beim Aufnehmen tragen Sie einfach die
neue Nummer und den Namen der
Warengruppen ein und speichern. Beim
Loschen bzw. Verdndern wechseln Sie den
Reiter und Tippen auf die Warengruppe.
Warengruppen legen Sie so detailliert an,
wie Sie statistische Informationen spéter
ziehen wollen. Im einfachsten Fall reichen
»dpeisen® und ,,Getrdanke®.

Jeder Ware ordnen Sie eine Warengruppe
zu. Sie diirfen die Warengruppen spiter
immer verdndern und erhalten immer die
Analysen auf der Basis der aktuell
hinterlegten Warengruppen!

Mit jedem Speichern eines Warenstamm-
satzes hinterlegt das Programm hier die
gespeicherten ~ Werte  fiir  néchste
Warennummer, Kreis, Kennung und
Druckblock. An dieser Programmstelle
kénnen Sie Anderungen vornehmen.

Zusatzmodul ,,Aktion 10+1:

Haben Sie diesen Modul erworben, so
legen Sie fest, zu welcher Aktionsgruppe
die aktuelle Warengruppe verrechnet
werden darf.

Beim Verdndern der WG konnen Sie die
Zugehorigkeit zur Teilgruppe mit dem
Ja/Nein-Button bestimmen. Im Uberblick
konnen Sie dies mit dem Reiter

,WA Teilbericht*

schneller ausfiihren; klicken Sie hierzu nur
auf die Warengruppe und das Programm
wechselt zwischen Ja und Nein.

Mendi 1 Warme Betrinke

Salate-Antipasti-Suppen 2 Pfand 40
Pasta 3 Kenmte %0
Pizza 4 Mensa 51
Fisch 5 Gistezihler 52
Fleisch & AKTION Pizza-Pasta 100
Schulbisches 7 AKTION Biere 101
Desser- t 8 AKTION Weine 102
Aperitiv 15 Divers 150
e
Uasser 17 2 & E
Bisre 18 4 5 &
Ueine 19
1 z 3

Digestiv 20

Neue WG: 23 o
- | 1 5 % Y - ¢ b

1 s 3 #: 5 L3 7L 8 31

Tab q " e t u

Dausr 5 = d ] a h i k 1 &

arer

Bl s e 00 - EEE

Strg Alt Leertaste ALt gr -Uberschreiben

Warengruppenliste

Warengruppe andern

Warengruppen-Hunmer .

Bezeichnung ...

Hichste Harennums

Extra— Zusatzkreis

12122014
Freitag

] =
L gpeise . Beilage 1: SPEISEN & -
L GetrSnk « Konto 2 BETRANKE e 2. Gruppe 7 8 a
3 1. Gang ] 3. Gruppe 7 = z
5: 3. Bang 10: =
1 J 3 % & 7 <
1 2 2 #: 8 L3 7L 2L
Tab aq u B r t z u i
Dauer
e a s d £ 9 h

Lesrtaste

Gl ¢ -Clbers:hremen

Warengruppe verindern

i K 1 5 4
- - N

imart

SalatesAntipasti-Suppen 2 pfand 40
Pasta 3 Konto 50
Pizza + Mensa 51
Fisch B Bistezihler 52
Fleisch & AKTION Pizza—Pasta 100
Schudbisch 7 AKTION Biere 101
Aperitiv 15 pivers 150
AL 16
Uasser 17 7 & &
Biere e 4 5 6
Heine ]
— 1 z 3
Neue WG: [ 23 o B
PR [ |
1 2 z + 5 £ e e e o e
e [ RO R E e e e e --
gﬁ;s a s d £ q h i - -
SEe e os e EEE
—

Lesrtaste

Gl ¢ -Ubers:hrelben

Warengruppe Teilbericht
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1.1.4.2.6 Zusdtze programmieren

Hinterlegen Sie den Extra-/Zusatzkreis auf
der ersten Warenseite in jedem
Warenstammesatz. Tippen Sie dann auf den
Button ,,Zusatz*, erscheint die Maske zur
Eingabe von bis zu 40 Zusitzen.

Das Programm bietet drei Varianten
beim Bonieren an. Im ersten Fall tippen
Sie den Text an und dieser wird so
zugeordnet, wie Sie ihn eingetragen haben.

Oder Sie hinterlegen z.B. den Zusatz
,Salami’ und entscheiden beim Bonieren
‘mit’ oder ohne’!

Mit der dritten Variante konnen Sie einen
Mengenzihler anwenden. Die blauen
Striche zeigen diese Variante an. Bis zu 20
Mengeneinheiten ldsst das Programm je
Zusatz zu.

Die letzten beiden Varianten missen Sie
iiber das Setup (Kasse) zulassen.

Wichtig:
Zusatze stehen nur auf den Bons!

Oben rechts stellen Sie die Verarbeitungs-
modi ein, d.h. was die Software ausfithren
soll, wenn Sie auf einen Zusatzbutton
tippen!

Englisch

Pommes Frites

Grupp:
Medium Gruppe 2 Eratkartefieln
Durch crupe 2 ROSt

1. Bang z5
— i £ e Bruppe 1 Init

KrSuterbutter 1 schises
1 Lbzche &
Schisbe
{iber nehmen
7 2 3
4 5 s
fktueller Zusatzkreis:
Steak 1 E z 3
Eingabet
1 1 s % O
1 2 3 + 5 & 7t
Tab q w = - t z
Dauer
p a s d [ a h
strg At Lesrtaste ALY gr
Salami Scanpi
Schinken Bon='J" Thinfisch
Chanpignans Huscheln
— Heeresirichte mix
Oliven -
% Lésche &
Kapern Putenstreifen — Lachicbe T ohte
Hais Filetspitzen — o s
O - —
L Konnernars
e el i e Mit '~ beginnen.
Erbsen e e 7z E a
i = s + 5 &
— E fktueller Zusatzkreis:
A 1 z z

Lesrtaste

Speizen

Gl ¢ -Clbers:hremen

[T e Sourcresn
Pute S g Mit Potatos Ajoli
chilli Copeny Mit Pommes Buacancle
Shrinps o g Mit Kise P ——
Beniise fropeny Ohne Kise [2. Bang Sang Zoruppesl
Hack r g Nor Salsa =
Rind i Hur Sourcreme Balsa Mexicana lschiebe Tff;h:bf
= Ghne fdvacads Salss brava _
- Ohne Zwiebel Wingsauce foshnsnnen
o Ghne Tomate Chessessuce
e Ohne Burke BEQ
- Ghne Bohne Hais ==
Micht scharf Mit Sahne Aktusller Zusatzkreis:
Ewra schar Ghne Sshne flichs 3= ! z ?
3 | 1 £y 2 & - ¢ 3 = 7 _ _
1 2 3 A ] & 7z < 8L 31 o3 E
Tab q u e r t z i P i e -
Si;; a = d $ a h i K ] 3 ; % .
grop 2 u x c v m ; =
steg Al Lesrtaste A1t gr - R
T

Dru

ckblock

ﬂ ist e
_‘ ASSEenmneisi er—'
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% Text dndern:
Tippen Sie den Speicherplatz an und geben Sie den Text ein.

% mit/ohne JN:
Stellen Sie vorher oben rechts den Verarbeitungsmodus um, dann stellen Sie ein, ob ein
/ohne fiir diesen Zusatz zugelassen werden soll, indem Sie auf den Zusatz touchen.

% ZGruppe setzen:

Sie weisen eine Zusatzgruppe zu. Bei Gargrad, Gang, etc. macht es nur Sinn, wenn Sie nur
einen Zusatz wihlen lassen. Hierzu weisen Sie eine Zusatzgruppe zu, deren maximale Anzahl
auf,,1° steht.

% Druckblock:

Wenn Sie einen Bondruck nach Giangen wiinschen, dann nutzen Sie diese Funktion. So stellen
Sie sicher, Suppen normal als 1. Gang erscheinen aber nach Umstellen auf den 2. Gang eben
auch auf den anderen Sammelbon rutschen.

& Zusatz Bon=‘J‘:
Tippen Sie auf einen Zusatz, dann ist dieser bei der ersten Wahl zum Artikel bereits markiert.

& Doppelte Hohe:

Hier sehen Sie ein Beispiel, wie Sie mit e
doppelt hohen Balken arbeiten. Beachten | |G = .
Sie bitte bei der Wahl, dass das Programm

den nachfolgenden Button nicht mehr

ausgibt! Die Génge eignen sich folglich nicht fiir diese Variante.

nnnnnn

& Init:
Stellen Sie auf diese Verarbeitungsart, o B —
erhalten Sie darunter die moglichen &= Ssms 2 P = e
Initialisierungen. Bei allen Zusdtzen = = B
nimmt dann das Programm = di€ | usesme
Einstellungen fir die Moglichkeiten = — — Jm,
zuriick. — — — T T
:::: :::: ﬂkEl:.l::ier’ Zusatzkreis: 1 A = &
quabe:———-_
[ g ;
?Xaﬂenmeister —
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Mit ,Ubernehmen® fordert Sie das | EHm—— T

Eratkartoffeln — Zuzatzkreis Ubernshmen:

Hedium

Programm auf, den Zusatzkreis zu wihlen.  wa e B E :
Alle Zusidtze werden in den aktuellen = — = i | O | st
Kreis iibernommen, wenn Sie | == = o=
anschliefend einen antippen. —— 3 3 :
Der KAsSsSENMEISTER bietet alle Zusatz- = = —
kreise zur Auswahl an. Graue Button = : : -
zeigen Thnen, dass eine Datei angelegt ist; |— = s
weiBe kennzeichnen, dass keine Datei -‘ m B . . .
gespeichert ist. Ein Inhalt wird jedoch = T T LT 1T 11 - ’

nicht gepriift. Ihre hinterlegten Texte 1111 1 1 1 15 - .
werden immer ausgegeben. - ——— e -m . s
Hinweis:

Hier konnten Sie die Texte zu den Zusatzkreisen verdandern.

,Schiebe‘ ermdglicht den aktuell eingestellten und alle weiteren Zusédtze um einen Platz nach
unten zu verschieben. ,Losche und Schiebe‘ 16scht den aktuellen Zusatz und verschiebt alle
nachfolgenden um eine Platz nach oben.

Merke:
Uber ,Setup — Zusitze* konnen Sie Zusatz- und Extradateien 16schen!

Besonderheit: Kommentare in die Zusatztabelle aufnehmen!
Anstelle eines Zusatzes programmieren <z ruwa P — e

Pur Tit Potatos Extra scharf

Sie einen Kommentar, indem Sie o e
zweimal die Tilde (,~~) am Anfang des Zusatzes eingeben. Klar, Sie verlieren eine der 40
Moglichkeiten, konnen jedoch so direkte Anweisungen beim Bonieren geben.

& Zusatzkreise umleiten:

Wenn Sie fiir verschiedene Zusatzkreise gleiche Zusitze verwalten, konnen Sie sich den
Verwaltungsaufwand erleichtern. Das Programm unterstiitzt das Umleiten der Zusidtze. Sie
Programmieren dabei iiber den Warenstammsatz den gewiinschten Zusatzkreis; der
anzuwendende Kreis ist in der Datei Z_ZUSATZ.Dx zu speichern! Wobei x dabei der
Zusatzkreis aus dem Warenstammsatz ist!
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& Zusitze markieren:

Sie markieren bestimmte Zusitze, damit
Thr Personal beim Bonieren einen Hinweis . =S
darauf bekommt, was bereits Bestandteil — EEmm——— |
der Ware ist, z.B. Pizza mit seinen _ I
Auflagen. Besonders Interessant scheint g
diese Moglichkeit also, wenn Sie bereits :
beim Zusatz mit der Wahl mit/ohne 2=

arbeiten! So findet Ihr Personal schnell die

Artikel, die bei Umbestellungen auf -
,ohne‘ gesetzt werden kdnnen.

=
=
0
=4
-3
7
3

Sie lassen das Markieren zu, indem Sie T . —
den Button unter ,Setup — Progr.® setzen.
Die Farbe des Rahmens legen Sie iiber das ,Setup — Farben® fest.

Haben Sie das Markieren zugelassen zeigt das Programm im Warenstammsatz unten den
Button ,Standard-Zusitze‘. Tippen Sie darauf, erscheint nebenstehendes Bild. Alle
gewdhlten erkennen Sie am farbigen Rahmen und wie gewohnt an der Farbgebung des
Buttons. Tippen Sie noch einmal darauf, wird die Wahl wieder zuriickgenommen.

In der Artikelwahl erkennen Sie die Markierten nur noch am farbigen Rahmen.

Wichtig!

Arbeiten Sie mit dieser Variante, dann diirfen Sie spéter den Zusatz nicht mehr auf einen
anderen Platz verschieben! Das Programm speichert ndmlich den Speicherplatz 1..40,
unabhingig davon, welchen Text Sie setzen! Tauschen Sie trotzdem, miissen Sie alle
gespeicherten Daten iiberpriifen und ggf. ebenfalls anpassen!

Ihre hier getroffene Wahl speichert das Programm unter WAWIZS ab.
Der Dateiname: Zx.WZU mit x = Warennummer
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1.1.4.2.7 Extras programmieren
_ Kleine Portion EitEs

Der Ablauf beim Anlegen leicht dem der == g0 = b —

Zusitze. Bei den Extras haben Sie zwei  ww —— ——

weitere Eingabefelder. Zum einen kénnen oo e e

Sie einen Betrag eingeben. Extras werden = ** — ——

mit der Warennummer des Hauptartikels = i i =

auf die Rechnung gebucht! Soll es eine = ——
andere Warennummer sein, dann tragen s = et 1T
Sie im dritten Eingabefeld die gewiinschte | —

Nummer ein; wichtig wére das, wenn z.B. - S= ) e

die Extras auf der Rechnung alle ganz = T T 1T

unten oder oben stehen sollen. ;. -

,Ubernahme‘ ermdglicht Thnen angelegte

Extras eines anderen Kreises in den aktuellen zu kopieren. Der Ablauf gleicht dem der
Zusitze im Punkt vorher! ,Schiebe‘ und ,Losche und Schiebe® funktioniert auch hier wie bei
den Zusétzen.

Hinweise zur spéteren Verarbeitung:

Uber das Setup steuern Sie die Verarbeitung der
Extras. Sie legen zunidchst fest, ob der
Extrapreis auf den Artikelpreis addiert werden
soll. Der Vorteil zeigt sich beim Splitten, da Sie
hier die Extras nicht unbedingt zusétzlich Splitten miissen. Der Artikel hat auch in die
Statistik den hoheren Preis. Lassen Sie addieren, beachten Sie bitte noch zwei weitere
Einstellungen. Zum einen bestimmen Sie, ob die Anzahl der Extras Bestandteil der
Kurzbezeichnung der Hauptartikels wird, z.B. ,Pizza Tonno 3x°‘ bei 3 gewihlten Extras. Zum
anderen konnen Sie das Programm anweisen, dass die 0,00-preisigen Extras zwar auf dem
Bon gedruckt werden, aber nicht auf der Rechnung erscheinen (Extras 16schen). In der
Statistik sehen Sie dann die verkauften Extras natiirlich nicht mehr, sondern nur die erhohten
Grundartikel! Interessiert Sie also spidter bei den Analysen, wie oft die einzelnen Extras
gewahlt wurden, dann diirfen Sie die Extras nicht 16schen!

Ausgangsseite:  Kellnercheck/Allgemein
Stammdaten/Setup
Kasse/Artikelwahl

Fiir AuBBerhaustische oder —kellner gilt, dass die Extras immer auf der Rechnung gedruckt
werden sollten! Hintergrund unserer Uberlegungen: Liegen mehrere gleiche Grundartikel zur
Abholung verpackt bereit, konnten Sie die Bestellungen nicht mehr eindeutig unterscheiden
ohne die Verpackung zu 6ffnen.
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1.1.4.2.8 Modulare Gerichte: Zutaten zum Kreis verwalten

Siehe hierzu: ,, 4.5.10 Modulare Gerichte: Zutaten

1.1.4.2.9 Kettentexte programmieren

Kettentext zum Artikel zuordmen ... K 41
‘Tagessuppe BT

Uber Kettentexte versorgen Sie e€ine | uuouw s

weitere  Station ~ mit  schriftlichen — ElSSE—
Informationen. Sie bonieren z.B. ein s o
Hauptgericht und die Salatkiiche muss

dazu einen Beilagensalat anrichten; geben =
Sie zum Text auch den Drucker an. Das R
Layout formatieren Sie {iiber den

Formulargestalter.

Salat m Putenstreifen

Wihlen Sie den Kettentext zum Artikel in
der Programmierung; beim Bonieren ist
die Kette dnderbar. Der KASSENMEISTER
druckt den Bon und anschlieBend automatisch den Kettentext dazu.

Kettentexte
anlegen

Zum Anlegen der Kettentexte und zum Zuordnen der Druckblocke bietet IThnen die Software
diese beiden Bildschirme an. Rechts oben stellen Sie die Reiter passend ein. Tippen Sie den

Beilagensalat: Blattsalate Beilagensalat: Blattsalate

Beilagensalat: Kartoffelsal Beilagensalat: Kartoffelsal

Beilagensalat: Krautsalat Beilagensalat: Krautsalat

- Salat m. Putenstreifen - Salat m. Putenstreifen
- Salat m. Thunfisch - Salat m. Thunfisch
- Salat m. Rinderstesk - Salat m. Rinderstesk
= = 7 & ] == =
= — + 5 s — —
- — 1 2 3 — —
| i % & & 3 = ?
1 @ 3 + 5 & iy e Jahsy ok S -
- e . -
A A e A A A Ao Kettentexte zusamnenfassen undsoder auf anderem Orucker alusgeben
g 2 s 4 i L] h i K 1 8 H
N T T T T T I TTTT | e
<L o o R =
L L LT - — 1 | || -

Programmplatz an und geben den Text ein bzw. den Druckblock.
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1.1.4.2.10 Rezeptur Mengen

Rezepturen: Mengenbuchungen . . .
547 Russ

Im ersten Schritt wihlen Sie den Artikel, o= [
dem Sie eine Mengenrezeptur zuordnen o= [
wollen. — &

Im 2. Schritt wahlen Sie die Artikel, von
denen bestimmte Mengen abgebucht
werden sollen. Nach der Artikelwahl
hinterlegen Sie die Menge. Klicken Sie
dazu auf den Artikel in der Liste.

EHEEEEEEE
BN ESN B N BN EeR R
-B-0-0:-0:0 01

Beispiel:
Ein ,,Colaweizen* besteht je zur Hélfte aus .
Weillbier und Cola.

Mit Rezepturen arbeiten Sie immer dann, wenn Sie aktuelle Warenbestinde am PC einsehen
wollen.

1.1.4.2.11 Rezeptur Texte

Rezepturtex?t o Editer
I Salat Mista (40 1
Hinweis: E
Das

grundsitzliche  Layout  beim
erstmaligen Aufruf hinterlegen Sie im
Formulargestalter.

Dieser Punkt bietet das klassische
,Kochrezept* fiir Sie und Thr Personal, d.h.
Sie nutzen diese Programmfunktion, wenn
Sie Threm Personal schriftlich Vorgaben
zum Anrichten bzw. der Zubereitungen
machen wollen.

Beim Bondruck entscheiden Sie, ob eine hinterlegte Rezeptur zusétzlich gedruckt werden soll!
Uber die »Vorgaben“ setzen Sie bei Bedarf einen Button, damit Sie zum aktuellen Balken die
Rezeptur abrufen konnen. Sie wihlen aus zwei Druckvarianten: Im Artikelbon oder als
geschnittenen Bon. Egal wie, sinnvoll erscheint der Druck nur i.V.m. Einzelbons.

1.1.4.2.12 VK-Portionen

Siehe hierzu ,,4.5.7 Verkaufsportionen beim Bonieren®.
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1.1.4.2.13 Bondruck mit bmp-Datei(en)

Der KasseNMEISTER unterstiitzt den Druck einer bmp-Datei. Im
Beispiel zeigen wir ein bmp mit chinesisches Zeichen. Sie miissen
dieses Feature zulassen!

Format:
Die Datei speichern Sie z.B. iiber Corel-Draw mit ,,Graustufen 8-Bit“, wobei Sie auf
moglichst viel schwarz/weill achten sollten, da beim Bondruck nur s/w gedruckt wird.
Optimal erscheint uns eine Hohe von 32 Pixel bei 300 dpi. Zur Bildschirmanzeige 16 Pixel.
Die maximale Breite ist hardwarebedingt i.d.R. auf 512 Zeichen begrenzt; wir raten moglichst
kleine Dateien anzulegen, weil die Druckgeschwindigkeit natiirlich zu beachten ist! Die
maximale Grofe des bei lhren verwendeten Druckers entnehmen Sie bitte dem
Druckerhandbuch. Die Beispieldatei im Bondruck oben ist 222x87 grof3 (bxh)!

Das Programm druckt die Datei zur ,Waren-BMP*‘, wenn Sie das ,Ja‘ fiir den Grafikdruck
setzen im Warenstammesatz setzen!

Wichtig fiir einen reibungslosen Ablauf ist:

1. Sie miissen den Grafikdruck iiber Setup —
Programmierung zulassen.

2. Im Pfad C:\KASSE\WAWIBMP speichern Sie die Dateien.

Der Dateiname ist fix vorgegeben.
, W +<Warennummer>+‘.BMP
Verwenden Sie andere Namen wird das Programm die BMP nicht finden.

4. Im Warenstammsatz erhalten Sie zwei weitere Eingabefelder und miissen darin den
Grafikdruck zur Ware zulassen und Sie diirfen keine bmp-Nummer im zweiten
Eingabefeld eintragen!

5. Uber den Formulargestalter setzen Sie z.B. den linken Einzug. Zu jedem Bonsatz
haben Sie im Punkt ,,6* die Moglichkeit der individuellen Druckereinstellung.

Hinweis:
Hier tibertrdgt die Software die Datei beim Boniervorgang auf den Drucker. Im Gegensatz zur
Moglichkeit im nichsten Punkt.

Als weitere Moglichkeit konnen Sie bis zu 10
Einzelbilder drucken lassen. Hierzu geben Sie in die
Felder unter ,,d)* die Bildnummern ein. Sie konnen
sich auch alle registrierten Bilder auflisten lassen und
eine davon wihlen. Die Einzelbilder erzeugen Sie
mittels eines externen Zeichenprogramms oder iiber den Formulargestalter.
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1.1.4.2.14 Bondruck einer geladenen bmp-Datei

Hinweis:
Sie missen dieses Feature zulassen!

Diese Variante ist beim Druck deutlich schneller, da die bmp-Dateien bereits mit dem
Zusatzprogramm in den speziellen Speicherbereich des Druckers geladen sind. Im Stammsatz
miissen Sie die vom Loader vergebene Nummer im Warenstammsatz hinterlegen. Der Loader
ist eine druckerabhingige Software, die Sie im Internet suchen und i.d.R. kostenlos
herunterladen konnen. Sie muss zusétzlich auf [hrer Maschine installiert sein.

Das Format sollten Sie hier moglichst klein wihlen, da die Drucker nur einen sehr kleinen
Speicherplatz haben. Reicht dieser nicht fiir alle bmp’s aus, miissen Sie den Punkt wéhlen!

Das geladene bmp drucken Sie, indem Sie die
Nummer des Loaders im Stammsatz eintragen. Den
Ja-Nein-Schalter zum ,Grafikdruck® setzen Sie auf
,Nein*!

WICHTIG:

Stellen Sie den Grafikdruck auf ,Ja‘, dann druckt der
KASSENMEISTER erst die geladene bmp und
anschlieBend das Waren-BMP!

Tipp:

Sie konnen eine Kombination aus beiden Druckvarianten wihlen, indem Sie die Grafiken zu
den hiufig verkauften Artikeln laden (bis der Speicher voll ist) und alle anderen iiber Waren-
BMPs drucken.

—— T
—— Kassenmeister =

- 77 -



Handbuch Touchkasse

1.1.4.3 Personalverwaltung

1.1.4.3.1 Personalprogrammierung

Per=onalprogrammierung 15.01.2014
Hittuoch

Das Programm bietet hier immer 26 - . =
Button an; in Grau mit Strichen die nicht o — T i

belegten und in hellblau die angelegten - =

Kellner. Graue Kellner sind reine EV-PV- — —1
Kellner, damit Thr Personal den Verbrauch v

buchen kann. In der Statuszeile gibt das ———

Programm die aktuell hinterlegten
Einstellungen zum Kellner aus, z.B. PV
zuldssig, AulBerhauskellner, Passworter,
Sprache, etc. Hier ist die 4-spaltige
Ausgabe der Kellner einstellt. Alternativ 2
unterstiitzt das Programm die 5- oder 6-
spaltige Ausgabe.

Tippen Sie auf einen angelegten Button, hangt die Verarbeitung von Threr Einstellung der
Modibutton ab.

Tippen Sie auf einen grauen, freien Button, konnen Sie einen neuen Stammsatz anlegen oder
einen bestehenden Suchen und erneut Platzieren.

Beim Loschen ist der Programmplatz anschlieBend leer. Verschieben Sie einen Kellner, dann
16scht der KAsseNMEISTER zunichst den belegten Programmplatz; tippen Sie anschlieBend
auf einen freien Button, dann belegt die Software diesen wieder mit dem zuvor gewédhlten
Kellner. Steht die Einstellung auf Andern (wie oben), dann wechselt der KASSENMEISTER
zum Bearbeiten des Stammsatzes. Sperren Sie Kellner, bleibt die Programmierung erhalten
aber das Programm bietet ihn nicht mehr im Ifd. Programmablauf aus.

Das Andern bzw. die Neuanlage erfolgt iiber folgende Bildschirme:

Personalstamm

Zur Ausgabe der hier angelegten Kellner im Kellnercheck wéhlen Sie entweder
,Fixieren*“ oder ,,Reihe angelegt. Beim Fixieren erhalten Sie die Kellner so wie hier belegt;
Stellen Sie ,,Reihenfolge* ein, bleibt die programmierte Position ohne Bedeutung; die freien
werden einfach ausgelassen! Die Anzahl der Kellner je Zeile steuern Sie iiber ,Spalten‘.
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1.1.4.3.1.1 Kellnertypen Normal/Master/Slave

Unter ,,Kellnertyp* verstehen wir die Form der Abrechnung und auch Thre Aufteilung der
Servicebereiche.

A) ,,Normal“ bedeutet, dass jeder Kellner .
seinen  eigenen,  separaten  Service
angeboten bekommt. Fiihren z.B. 2 Kellner : : — i
eine Rechnung zum ,,Tisch 1.1“, dann sind S —_—
das aus Programmsicht zwel —
unterschiedliche Rechnungen!

Kasse 3 Bedienung 3.1 Bedienung 3.2 | cueesecscsseeneine

Kasse 4 Bedierung 4.1 i o)

W4 x v z
STRASSENVERKALF

B) Sie konnen jeden der maximal 26 Personalrogranmierung
programmierten Kellner als Master bzw. | __ ]

Slave anlegen. Sie diirfen mehrere Master

deﬁnle‘ren.' Zu jedem 'Master ordnen Sie e fionc o E . L3
beliebig viele Slave hinzu. Den Kellnern — #2ee. @i

ermoOglichen Sie so gleichzeitig den
gleichen Service zu bearbeiten! Fiir jeden
berechnen Sie seine Umsatzprovision und
alle abgeschlagenen Rechnungen belasten
seine  Personalabrechnung. In diesem
Beispiel sind 4 Masterkassen mit jeweils 2
bzw. 5 Slaves programmiert, damit die :
erworbenen Orderman im Schichtbetrieb
optimal zusammenarbeiten konnen, z.B.

Kasse 1 zur Frithschicht, Kasse 2 fiir die Mittagsschicht, etc. Uber die Programmierung
wurden die Kellnerpldtze hier fiir die Ausgabe fixiert! Alternativ sehen Sie eine 6-spaltige
Ausgabe. Ziel ist es z.B. eine ,,Zeile* je Schicht anbieten zu kénnen!

3

[E]
: e 21 26
Bsdierwng 4.3 on3 Bedisnung 4.4 cl Bedienung 4.5 c2
EE . GW44 (e I A1 B2 EE 4+

u: L
Bedisrung 4.1 owl Bedienung 4.2 onZ
[PE] 4+ JEGE G0 4+

= Der Master und alle seine Slave dagegen erhalten gegeniiber dem ,Normalen
Kellner* die gleichen Rechnungen zur Bearbeitung angeboten. Die
Personalabrechnung erfolgt wie bei ,,Alle auf einen Geldbeutel*“! Ein Personalwechsel
in der Rechnungswahl wird nicht mehr zugelassen! An der Kasse boniert man {iber
den Schichtfiihrer (z.B. ,Kasse3‘). So gewihrleistet die Software den reibungslosen,
parallelen Betrieb der Ordermangerite.

Hinweise:

Sinnvoll erscheint ein Einsatz nur bei Verwendung der Kellnerschliissel oder des
Funkbestellsystems ORDERMAN. ,Kiosk“-Kellner sollten immer im ,,Normal“-Betrieb
programmiert werden.
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C) Mit dem rfid-Modul koénnen Sie einen Master programmieren, liber den dann alle
Mitarbeiter sich per rfid-Medium anmelden. In dieser Variante heben wir die 26-
Personengrenze auf; Sie konnen beliebig viele rfids anmelden. Alle Mitarbeiter buchen auf
dieselben offenen Rechnungen. Uber das Journal oder bestimmte Analysen sehen Sie, wer
welche Buchungen vorgenommen hat.

Niheres erfahren Sie im rfid-Zusatzhandbuch.

D) Im Kiosk- bzw. Saalbetrieb verwaltet das Programm keine Rechnungen fiir Sie, sondern
lasst ein dauerhaftes Buchen zu, wie Sie es vielleicht von einer einfachen Registrierkasse her
kennen. Siehe hierzu: 1.1.4.3.1.5 Kiosk-/Saalbetrieb

Hier unterscheiden Sie jedoch zwei Verarbeitungsvarianten. Mit dem ,Enter® schlieft das
Programm automatisch eine Rechnung und 6ffnet die nichste oder das Programm bucht bis
zum Verlassen der Artikelwahl auf eine Rechnung.

E) Fiir die Zeiterfassung sind die oben gezeigten Varianten ohne Bedeutung. Fiir die exakte
Zuordnung der Zeiten bendtigen Sie auch jeweils einen individuellen Personalstammsatz. Alle
,Kellner* sollten Sie fiir die Zeiterfassung sperren!

Néheres erfahren Sie im Zusatzhandbuch zur Zeiterfassung.

Merke:

Damit Thre innerbetrieblichen Abldufe mdglichst effizient und reibungslosen ablaufen, ist es
also wichtig, dass Sie sich die passenden Personalstammsitze anlegen! Anderungen sind
natiirlich nachtriglich jederzeit moglich!

1.1.4.3.1.2 AulRerhauskellner

Tragen Sie ein, was der Kellner spiter Bonieren darf (Eigenverbrauch, Personalverbrauch und
AuBlerhaus). Machen Sie den Kellnern evtl. schon zum AuBerhauskellner, d.h. der
AulBlerhausmodus ist bereits eingestellt, wenn Sie sich einchecken. Das Programm verrechnet
dann sofort die AuBlerhauspreise und verbucht die Umsétze in der Auflerhaus-MwSt.-Klasse!
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1.1.4.3.1.3 Personalverbrauch

A) Fiir alle im Kellnercheck programmierten Kellner kdnnen Sie in der Rechnungswahl mit
dem Button ,,PV* statt einer Tisch- bzw. Gastrechnung den Personalverbrauch wéhlen. Im
Stammsatz jeder Ware konnten Sie einen Preis hinterlegen, den das Programm beim Bonieren
anwenden soll. Sonderpreisklassen werden nicht angewendet.

B) Wollen Sie den PV fiir Ihr gesamtes Personal erfassen, gehen Sie wie folgt vor:

1.

Legen Sie fiir jeden Mitarbeiter einen Stammsatz an. Definieren Sie dabei den Kiosk-
Saalbetrieb und lassen Sie NUR PV zu! Wenn Sie rfid-Medien verwenden, dann
ordnen Sie jedem Stammsatz ein Medium zu, héndigen diesen aus und Ihr Mitarbeiter
ist ab jetzt verantwortlich fiir seinen personlichen rfid-Chip.

Programmieren Sie einen dieser Kellner auf einen Programmplatz A..Z.

Setzen Sie im ,,Setup* unter ,,Personal” den unter 2. gewidhlten Programmplatz
LACCZ als PV-Kellner.

Fiir den Ablauf beim Bonieren gilt:

1.

Im Kellnercheck kénnen Sie MIT rfid-Medien den Kellner nicht mit Tippen wihlen;
Sie miissen sich generell mit dem Medium anmelden! Eine entsprechende
Fehlermeldung erscheint auf dem Bildschirm.

OHNE rfid diirfen Sie den Kellner manuell wihlen. Tippen Sie auf den
programmierten Kellner, dann erscheint die Personalwahl.

Nach der erfolgreichen Kellnerwahl programmiert der KAsseNMEISTER den Kellner
auf den Programmplatz und wechselt zur Artikelwahl. Sie sehen im Kellnercheck, wer
sich zuletzt angemeldet hat, da diese Programmierung stehen bleibt.

Personalverbrauch abrechnen:

Eine Moglichkeit besteht darin, z.B. den Tisch 900 mit der Personalnummer zu
addieren. So erhalten Sie iiber die Tischstatistik den tatsdchlichen Verbrauch angezeigt
und konnen z.B. monatlich den Verzehr abrechnen. Zur tiglichen Abrechnung lassen
Sie einfach die Personalabrechnung heraus. Ferner steht ein PV-Bericht iiber einen
beliebig langen Zeitraum zur Verfligung.

Hinweis:
Das Programm stellt automatisch Kioskmodus=900 und PV=JA ein, falls Sie das nicht
hinterlegt haben!
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1.1.4.3.1.4 Sicherheit

ANt dem Einchecken schaltet der Kassenmeister E> Helche Rech
eing Passuortsbgns frel. Uihlen Sie aus den gedruckt uerden

Wihlen Sie unter diesem Reiter, welches bl o

chnungen dir fen

Passwort beim Check-in freigeschalten E T b i S
werden soll. Sinn macht das alles hier nur, N ==, M

wenn auch Passworter hinterlegt sind und S—

der wvariable Passwortschutz auf Thre F——

Belange abgestimmt ist! L e

Als zweite FEinstellung erlauben bzw. s

beschrinken Sie den Rechnungsdruck. — IR

Eine praktische Variante ist, dass Sie z.B. mo [ I I

alle ,unbaren‘ Rechnungen aus dem - o S e

Umsatz des buchenden Kellners heraus-

nehmen, indem Sie diese Rechnungen an

einen bestimmten Kellner (=Rechnungskellner) iibergeben. Dort kann dann die Rechnung
solange offen bleiben, bis die Zahlung erfolgt. Sie haben so also auch in der Kasse den
Uberblick iiber den aktuellen Stand ihrer offenen Posten! Damit Ihr Personal den
Rechnungssatz nicht irrtimlich anwéhlen kann, lassen Sie den Druck z.B. nur im
Rechnungskellner zu.

Unter Funktionen erlauben Sie das Ausfiihren wichtiger Moglichkeiten aus der Artikelwahl,
z.B. Gutscheine, VAT-Rechnung buchen, usw.

1.1.4.3.1.5 Kiosk-/Saalbetrieb

f) Personenbezogens
Personalnunmer ..

Tragen Sie in diesem Eingabefeld eine
Tischnummer ein, z.B. 900. Diese sollte in
Ihrem Haus nicht existieren. Die Software
bietet die ,,Rechnungswahl* nicht mehr an,
wenn Sie sich einchecken, sondern startet
mit dieser Tischnummer sofort zur

JArtikelwahl* durch. Mit jedem St
wird die Rechnung abgeschlagen und
automatisch eine neue begonnen, solange
Sie  nicht mit ,Ende* aus der
LArtikelwahl  herausgehen.  Zusétzlich DI P
erhalten Sie im Kioskmodus den Button

,,Ohne Druck®, d.h. es wird keine Rechnung gedruckt und die Rechnung abgeschlagen. Sie
sollten den Tisch in die Tischliste aufnehmen, damit die Tischstatistik verfligbar fiir Sie wird!

Siehe dazu ,,4.6 Handels- bzw. Kioskkasse (Saalbetrieb®.
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1.1.4.3.1.6 Umsatzprovision

Sie wihlen zwischen Provision vom Netto oder Bruttoumsatz. Im Prinzip ist es ein rein
mathematisches Problem.

Es gilt:
Bruttoprovision / 1,19 = Nettoprovision die gleiche Beziehung gilt auch fiir den %-Satz!
Arbeiten Sie mit Provisionen, dann kénnen Sie bei jedem Artikel bestimmen, ob dieser mit /

oder ohne Provision verrechnet werden soll. Fiir das AuBlerhausgeschift legen Sie generell
fest, ob dafiir eine Provision verrechnet wird!

1.1.4.3.1.7 Bondruck

Fir jeden Kellner steuern Sie den Druckumfang, unabhdngig von der grundsitzlichen
Programmierung. Der KAsseNMEISTER hilft Thnen die Druckkosten so minimal wie mdglich
zu halten.

Beispiel:

Der Friihstiicksservice schenkt selbst die Getrdnke ein. Da das Geschéift iiberschaubar ist,
miissen keine Bons gedruckt werden.

1.1.4.3.1.8 Passwort

Tragen Sie hier eine Zeichenkette ein,
dann verlangt das Programm die Eingabe

dieses Passworts wenn Sie in die BfE R, _rem |
Rechnungswahl wechseln wollen! porsonatvrtrasc

Ausserhaus ..

Eigenverbrauch .t [JA

Provision bei AHauz ... | JA

Folie der Artikelushl ..

Hinweis: :
Ihr Masterpasswort konnten Sie ebenfalls =
eingeben. =e | v |

I
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1.1.4.3.1.9 Folie der Artikelwahl

Tragen Sie hier die Foliennummer (Seite)
ein, mit welcher die Artikelwahl beginnen
soll.

Uber eine Vorgabe konnen Sie diese Seite
bequem direkt in der Artikelwahl
zuordnen und auch wieder ldschen.

1.1.4.3.1.10 Tageskassen

Stellen Sie den Modi-Button ,Karte
setzen® ein und wéihlen Sie den Kellner.
Sie erhalten unten die angelegten Tages-
kasse. Wihlen Sie eine oder nehmen die
Programmierung zuriick. Das Programm
zeigt die hinterlegte Tageskasse 1im
Personalkasten unten rechts an.

Beim Bonieren stellt das Programm dann
(unabhéngig aller anderen Einstellungen
zu den Tageskassen) fix diese Kasse ein!
Die verwendete Kasse lesen Sie in der
Rechnungswahl iiber dem Zahlenblock.

Hinweis:

Anrede .
Uorname
Hachname
Strasse
FLZ Ort

By Kassendaten zulasser:

Personalverbrauch

In Eigenvertrauch eennat TR

AUSSErNEUS aevveesssnsnennens? | A Provision bei AHauz ... | JA

C3 Ablauf steuerm:
fAusser hauskellner

Folie der Artikeluahl ..

Feld Feld
el |
1 ] E % T ¢ >
1 2 3 + 3 é 7¢ 8r 31
Tab q u B v t z u i o
Dauer
e a = d £ a h i Kk
v Il e e e e e
swrg Al Leertaste Al ar -ﬂhgrsmmhgn

Per sonalproar ammierung

31.02.2013
Sonntag

C: omdl O E F
Chet

[} H I: 10 S
I=zolde Jos

Ki 4 L 2 [ [
Kiosk Salettl-Tean

012 T E o 14 R 15

Haster 2 Slave zu Haster 2 riid-Haster riid-Slave

Aushilte

Sollte das Kassensystem anstiirzen oder ausgeschaltet werden, wéhrend ein Kellner mit fixer
Kartenzuordnung eingecheckt ist, dann ist diese Tageskasse beim ndchsten Neustart fix fiir
den Tag eingestellt! Sie miissen diese dann iiber die Stammdaten zum aktuellen Kassentag

bearbeiten.
‘_—ﬁassenmeiste??
p- ~ -84 -
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1.1.4.3.1.11 Anderungsdienst

Personalprogrammierung 15.01. 2014
Hittuach

Wihlen Sie zunédchst den gewlinschten _ =
Modus unten rechts aus, z.B. Auflerhaus :
zulassen. AnschlieBend tippen Sie den

0 E F

Kellner an und die Software &dndert den
Modus im Stammsatz.
Xel’ 2 SlaVE zu Master 2 . lasxer’ r’ -Slave

i
(=temkellner —5LL.2

W 17
DU 2 (ms 0173

O30-00207 2-K070

1.1.4.3.2 Aufnehmen/Veréiindern/Léschen

Stammdatenverwaltung 01.07.201&

Freitag

Mit diesen Button greifen Sie direkt auf den
Personalstammsatz zu. Sie konnen das fiir
alle programmierten Kellner tiber die
,Programmierung™ erledigen. Hier haben
Sie auf alle Stammsétze Zugriff!

Léschen

Stat.—
Gruppen
teldung

Re. Offnen

Preistabellen:
autonat. Zeiten

Bei Bedarf verhindern Sie Loschvorgéinge,
wenn Sie im Stammsatz den ,Daten‘-Button
von ,Personal‘ auf ,Kellner* stellen.

Hinweis zum Ldschen: = e
Sie sollten aus Threm Unternehmen

ausgeschiedene Personen mind. 2 Jahre gespeichert lassen! Beachten Sie hier besonders
Anderungen in der Gesetzeslage!

Uber die Suchmaske finden Sie den gewiinschten Personalstamm-
satz und verdndern bzw. 16schen Sie diesen. So erreichen Sie alle
angelegten - auch nicht im Kellnercheck programmierten
Mitarbeiter (Kellner).

ﬂ ist e
_‘ ASSEenmneisi er—'
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1.1.4.3.3 Protokolle zeigen

Stammdatenverualtung kW 1L

1. Schritt: Personal wihlen

Aufnehmen ‘ Léschen

—
= Sonder preise:
automatische Zeiten

Progrannisrung ‘

E
Giiltig am

Infositze auf Rechnungen

Statistikgruppen Metter

HinweiS: Aktuelle Lt -
Ausgabe der Kellner erfolgt in Reihenfolge. Q B e
Haster 2 I Slave zu Haster 2 I riid-faster riid-Slave

PU 2 <016 017> I Lisferservice I S

—

- Protakall  Keller ushlen . . .
030-002072-X070

Protokoll zeigen

2. Schritt: Protokolle bearbeiten

Zoo7 -2,
11, 0z 2007 E

11 02, 2007 =27
00004 1102 2007 -2,20
00005 1302, 2007 -z170
. 000DE 13, 02, 2007 1 ;00
Protokoll wahlen 00007 12 0. 2007 1,11 5 0, 2 -5, 40
00008 03.07.2007 D9:3li21  Personal “efferuinzt 1 000
00008 13122008 126614 T 111 SaChicken gro 1 -8,40

Wihlen Sie das Protokoll.

Personal wechseln

Legende:
- S arwaler Stermo
» er:/'
Loschen

Hier 16schen Sie das aktuell
gezeigte Protokoll.

Protokoll ein/aus
Stellen Sie ein, welches Protokoll
zum aktuellen Personal gefiihrt
werden sollen.

Aber Achtung:

Protokolle machen nur Sinn, wenn Sie diese in kurzen Zeitrdumen auswerten! Loschen Sie
unbedingt die Protokolle, wenn sie ausgewertet sind und nicht mehr gebraucht werden.

Fiihren Sie z.B. das Bonprotokoll, dann wird die Datei sehr schnell sehr grol und belegt
Speicherplatz und Thr Kassensystem kann auch langsamer werden! Das Stornoprotokoll
unterscheidet farblich nach ,,normale* Stornos und Stornos auf wieder gedffnete Rechnungen.

S
_— e
assenmeister=——==

A N
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1.1.4.3.4 Check-Protokoll

Pers.CHECK: Protokoll zeigen

LidiNre:  Datum waeeet Pershirs

Z d B h k xr1ta o P k 00561 02.06. 2008 1 AUS
u den Buchungsaktivitaten 1m Punkt g o ; o
h fiih d P f h Diecs 07 bg. 2008 H i
vorher fiihrt das Programm auf Wunsc !
a1 . B smis ! 5
zusédtzlich ein Check-Protokoll, d.h. das e BB g e Ay it
. . . 00671 02,06, 2008 1 Chet Hans, Ringstr AUS

Programm merkt sich jede Kellnerwahl mit o e 2 i, e e
.. 00574 11.09. 2013 1 Chet Hans, Ringstr EIN

D d U 't Ub r S t 00678 11. 09, 2013 1 Chet ) Hams, Ringstr AUS
atum  un hrzeit. er ,>¢up gee g 2 e ety i
PR i . ot I et e i
System* wihlen Sie die generelle Option. o
00581 11.08. 2013 13 Sla AUS

00532 11.09. 2013 13 Sl EIN

00583 11.08. 2013 13 S1 AUS

00534 11.09. 2013 13 Slave EIN

00585 11. 09, 2013 13 Slave AUS

Alternativ konnen Sie nur den Kioskbetrieb

protokollieren lassen. Das ist immer dann

sinnvoll, wenn Sie Thr Personal auch mit

Namen im Ifd. Betrieb einchecken lassen. = . et el
,Setup — Kasse — 2 - Kioskbetrieb® bietet

diese Einstellungen an!

Grundsétzliche Verarbeitung:

Dieses Protokoll ist nicht flir den ,,Dauerbetrieb geeignet (wie im Punkt vorher bereits
beschrieben)! Alle Eintrige werden in einer Datei verbucht. Bei der Personalabrechnung
berechnet die Software die Anzahl der Check-Vorgédnge! Loschen Sie also bitte von Zeit zu
Zeit das Protokoll, damit auch die Personalabrechnung nicht zu lange benétigt, bis Sie diese
auf dem Bildschirm/gedruckt bekommen!

—— PR
e Kassenmeister ————=
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1.1.4.3.5 Besondere Programmierung: Offene Rechnungen zeigen

Personalprogrammierung Ki 24
Dienstag

Wollen Sie bereits im Kellnercheck einen
Uberblick iiber die in allen Kellnern
gespeicherten offenen Rechnungen erhalten,
schlagen wir folgende Vorgehensweise vor:

1. Fixieren Sie die Ausgabe mit 6

Spalten.
2. Belegen Sie maximal nur die
Kellnerpldtze C bis H.
3. Lassen Sie iiber
Setup — Kasse — 2 — Kellnercheck &
diese Moglichkeit zu.
Kellner check K 24
Der Kellnercheck konnte sich Thnen dapn '« o ¢ o o W
wie in diesem Bildschirm prisentieren. oy T
Hinweis:

Die Farben sind variabel einstellbar.

Heute keine Mitarbeitermeldungl

11.06.2019

Hochentags—
Kalender Stamndaten e
Wk assenmedi ster . de

E—— ¢ ister =
g assenmeisiei e
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1.1.4.4 Tageskasse Waren

1.1.4.4.1 Tageskassen verwalten

14.10.2013

Gespeicherte
Tageskassen

10,2013, Morta:
STANDARD.

16.10.2013, Diensta
sThl

01.10.2013, Dienstag
STAHDARD.

28.10.2013, Diend\a
STANDARD

20.10.2012, Mittuoch

f2013, Freitag 17.10.2013, u
STADARD STANDARE STANDARD

of.10.2015, sanstag 18.10.2013, Fro 31.10.3013, Domnerstag
STANDARD STANDARD. STANDARD

18.10.2013, Samstag
STANDARD.

Monatsiibersicht

5. 10.2043, Hittuach 22.40.2013,
STANDARD SThl

INI0.2013, Donnerstag  22.10.2013,
B

aaaaa 9 25.10.2043, Frei
TR SThNDARD.

26.10.2013, Sanstag
STANDARD.

030-002072-H070

Hinweis:
Alle hier beschriebenen Mdglichkeiten sind nur in der Vollversion vom KASSENMEISTER
verfiigbar. In der Light-Version konnen Sie nur die STANDARD-Karte be- und verarbeiten.

Jedem Tag ordnen Sie eine Tageskasse zu. Sie konnen also schon im Vorfeld bestimmen, mit
welchen Karten wann gearbeitet werden soll, z.B. Montagskarten, Buskarten, etc. Richtig ist,
dass es dann auch aufwendiger wird, die Daten zu pflegen. Grade bei Preisénderungen
brauchen Sie mit jeder Karte natiirlich schon etwas Zeit.

Tageskasse setzen:
Jedem Tag ordnen Sie eine Karte zu. Und das geht ganz einfach. Erst links auf die Karte
tippen und dann rechts den Monat wihlen und auf den Tag tippen.

Tageskasse anlegen:

Eine neue Tageskasse legen Sie mit dem Button —
unten an. Sie erhalten nebenstehenden Bildschirm

zur Eingabe von max. 8 Buchstaben oder Ziffern.

Bestitigen Sie die Eingabe, dann erscheint diese

Karte in der Liste oben links. Wechseln Sie dann in

die Navi und legen Sie die Grundstruktur an. i3 (650 ()

—— PR
—— Kassenmeister =
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Tageskasse speichern unter:

nnnnnn

Auch hier geben Sie wie im Punkt vorher einen
giiltigen Namen. Dieser darf jedoch noch nicht
angelegt sein.

Speichern Sie den Namen, bucht das System alle

Folien der aktuellen Tageskasse unter dem neuen . ]

Namen. Zu diesem Zeitpunkt erhalten Sie also eine Y |
. . . | | IR N A R | ]
Kopie mit gleichen Inhalten! e e - =

Tageskasse 19schen:

Bestidtigen Sie die Sicherheitsabfrage mit ,Ja‘, 16scht das System alle Folien zu Karte. Ist der
Name an einem Kassentag gesetzt, erhalten Sie beim Bonieren eine leere Seite. Priifen Sie
bitte ebenfalls die Kellnerzuordnungen!

1.1.4.4.2 Tageskassen mit Personal

Wechseln Sie in die Stammdaten und dort in die
Personalprogrammierung. Stellen Sie unten auf den
Modi ,Kasse zuordnen‘ und tippen auf einen Kellner.

Unten bietet das Programm alle gespeicherten

Tageskassen an. Wahlen Sie eine, ordnet das Programm T

diese dem Kellner zu. Beim Bonieren stellt das

Programm dann immer auf diese Karte um, wenn Sie mit [y
diesem Kellner arbeiten. Jede andere Einstellung in

Verbindung mit den Tageskassen wird ignoriert!

Anwendungen findet diese Technik bei unseren Anwendern z.B. bei Buskarten,
AuBerhauskarten, besonderen Veranstaltungen mit einfacherer Karte, etc.

Besonderheiten:

1. Achten Sie beim Einstellen der Startseite darauf, dass Sie eine Seite wahlen, die in allen
Tageskassen vorhanden ist. Nur so haben Sie einen logischen Ablauf; das Programm
stellt sonst automatisch auf die Seite ,1°.

2. Beim Softwarestart wird sie Personalprogrammierung gepriift. Ist eine Tageskasse nicht
mehr vorhanden, wird sie automatisch bei den Kellnern geldscht.

—— T
“mm———Kassenmeister ==
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1.1.4.5 Diverse Sachverhalte

1.1.4.5.1 Passwortschutz

Passworter eingeben

I i Variabler Passwortschutz

Passwort

Der KaAsseNMEISTER bietet den Passwortschutz auf verschiedenen Ebenen. Das Master-
passwort geht an allen Punkten (H, M und N), d.h. dies ist der ,,Chefschliissel”. Mit dem
Hauptpasswort gelangen Sie in die Programmteile, die mit H und N abgesichert sind, z.B. der
Restaurantleiter. Das Nebenpasswort ist das schwéchste der drei Passworter und ermoglicht
ausschlieBlich die N-Programmpunkte.

Passwdrter eingeben:
Hinterlegen Sie hier die Texte. Entscheiden Sie sich fiir den Einsatz der Passworter, dann
miissen Sie zumindest bei Master-, Haupt- und Nebenpasswort Eingaben machen!

Passwortschutz EIN/AUS:

AUS bedeutet, dass generell keine Passworter abgefragt werden; egal was hinterlegt ist. Alle
Programmteile sind frei erreichbar! EIN schiitzt die Programmteile gemé3 Thren
Einstellungen {iber den ,,variablen Passwortschutz*.

rfid zu jeder Passworthierarchie:

Setzen Sie den rfid-Modul ein, erhalten Sie 4 Button angezeigt,
um jeder Passwortebene ein Medium zuweisen zu koénnen. Zur
Anlage bitte auf den Button tippen und das Medium auflegen.

Alternativ hierzu konnten Sie Personal-rfids einsetzen, so
konnen Sie jedem Personal die Ebene freischalten und z.B.
mehrere ,Master-rfids‘ zulassen.

- Passwort-rfid
Uber ,Setup - rfid‘ miissen Sie diese Moglichkeit zulassen.

—— T
—— Kassenmeister =
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Variabler Passwortschutz:
Sie legen fest, welches Passwort an den Programmpunkten abgefragt werden soll.

Programmpunkte Reiter Passworthierarchie
setzen

Uber die Reiter
wiahlen Sie den Programmpunkt, z.B. ,,Kellnercheck®, ,,Rechnungswahl“, etc. Zu jedem
erhalten Sie dann die einzelnen Programmpunkte. Tippen Sie einen an, erscheint rechts die
Wabhl der Passworthierarchie. Wenn Sie ,,Sperren, dann kénnen Sie den Punkt im Ifd. Betrieb
nicht mehr ausfiihren.

—— T
“mm———Kassenmeister ==
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1.1.4.5.2 Postleitzahlen

Bei allen Adressfeldern greift das
Programm in der Vollversion des
Programms auf diese Datenbank zuriick,
z.B. Rechnungsadressen, Reservierungen,
Personal, Stammgéste, etc. Es nimmt
dabei aber alle neuen Eingaben automa-
tisch auf. Sie miissen also auf die genaue
Schreibweise achten!

Sie nehmen in diesem Programmpunkt
neue Orte auf oder verdndern bzw. 16schen
die Orte. Es handelt sich um eine
,Jlokale‘ Datenbank, d.h. es speichert Thre
Kundendaten.

Gropal mer ode. 37247 Braunsct hei g #8118 lolfsburg FE44Z

Eschuege 37269 Braunschusig 38124 Lolfsburg &8
Borbes 37339 Braunschuaig 3126 Tappenbeck 8479
Wollbr andshausen 37434 Kinigslutter 3 38154 Gifhorn 38618
Osterode 87620 Uechede 38168 Issenbiittel 38550 pita T
Gittelds 7534 Uschelds 38159 Uasblirrel 38553
Finbeck 37554 Gremlingen 38162 Goslay 38642 Eila |
Einbeck 37574 Salzgitter 38228 Bad Harzburg IBEE7
HT Soest 3766 Salzgitter 38289 Seesen 3823
Beverungen I7688 Lolfenbittel 38300 Rhoden 38835
Braunssct huaig 38100 Lolfenbiittel 38302 Heudeber 38865 7 8 El
Eraunschuaig 32102 BErpum 38312 Blankenburg 38889 4 5 P
Braunschusig 32108 Semmenstedt 3327 Olang -Italien 3000
Braunsct hueig 38110 Lolfsburg 38410 Magdeburg 3114 : 2 2
Neue Nr: I 3458 o
- 1 J S % S - ¢ > =
1 s 3 #: 5 L3 7L 8 31

Tab q u e t u

e e a = d f 3 h i k 1

arer

Strg Alt Leertaste ALt gr - {berschreiben
PLZ/Ort-Datenbank

Bei der Stammdateneingabe unterstiitzt Sie die Software folgendermafen:

A) Die Software verwaltet eine Daten-
bank mit den Orten und seinen PLZ. Bei
allen Adressen priift das Programm die
PLZ und sucht nach dazugehorigem
Ortsnamen. Sind mehr gespeichert, er-
halten Sie eine Abfragemaske. Findet das
Programm nur einen Ort, wird dieser
sofort in den Ortsnamen eingefiigt.

B) Wissen Sie den Ortsnamen aber nicht
die Postleitzahl, dann geben Sie im Ort-
Feld den kompletten Ortsnamen oder nur
einen Teil davon ein; der Inhalt im PLZ-

Ort zur PLZ: 84553

fAnrede .., Kir chueidach
Nachnams Turlaching
Uorname bzu. z.HA. bei Firms . Oberbuch

16.08.2012 0T W o 457,90

Feld ist ohne Bedeutung fiir den weiteren Ablauf. Oben s e S e e e e e e

. e [ SRl [ | e
rechts bietet der KAsseNMEISTER den Button zur P Towsa
Suche an.

Merke:

Findet das Programm nur eine Ubereinstimmung iibernimmt das Programm automatisch die
Postleitzahl und den Wohnort komplett! Bei mehr als einer Ubereinstimmung wéhlen Sie
zunéchst aus der dann rechts angebotenen Liste einen aus.

—— T
—— Kassenmeister =
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1.1.4.5.3 Zahlungswege

40 Zahlungswege

IURUOREUDEE

Eingabefelder

Zahlungswege

Angelegten Zahlungsweg oder freien Platz antippen:

Rechnungssatz zuordnen

Sie setzen den Text und die Verrechnungsart der Darlehensbuchungen zum angetippten

Button.

Die Darlehensbuchungen sollten immer auf ,,Ja“ stehen, d.h. das Trinkgeld wird dann auch
mit diesem Zahlungsweg verrechnet. Nur in Ausnahmefillen sollten Sie ,,N* eintragen.

Rechnungssatz zuweisen:

Sie weisen einem Zahlungsweg einen der 8 mdglichen
Rechnungssitze zu. Wiéhlen Sie hierzu den Zahlungsweg und
tippen Sie oben rechts auf den gleichlautenden Button. Beim
Abschlagen der Rechnung tiber diesen Formularsatz stellt das
Programm gleichzeitig auch den Zahlungsweg um; Sie miissen
also nicht manuell umstellen! Klar ist, dass der Zahlungsweg

generell iiberschrieben wird - egal, was Sie vorher gesetzt haben.

VAT-Rechnungen:

Arbeiten Sie mit Netto-Rechnungen, setzen Sie sich bei Bedarf
einen separaten Zahlungsweg, den das Programm beim Buchen
der Nettopositionen automatisch der Rechnung zuweist. So
erkennen Sie auch bei den Zahlungswegen, ob Sie diese
Funktion gewihlt haben! Mit den hellgriinen Button setzen oder
16schen Sie den VAT-Zahlungsweg. Haben Sie einen bestimmt,
wird der Button hellgriin umrandet.

1.1.4.5.4 Tagesgerichte

Siehe ,,1.1.14 Tagesgerichte*

Al

B
o i
i |

B EREE

T TTTTTTTT
IlInPoDOnOnE
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1.1.4.5.5 Infosditze auf Rechnung

Ausgabeeinheit
Infosatz wiihlen
Texte der 8 Formularsiitze

Infosatz iindern

Bondrucker

Bis zu 8 Formularsitze hinterlegen Sie im Programm, z.B. normale Rechnung,
Abstreichrechnung, Rechnung mit Beleg, DIN-A4-Rechnung, etc.

Text des Formulars Ausgabeeinheit wihlen Infosatz wihlen

Maximal 8 Zeichen darf der Text des Formulars lang sein. Alternativinfo umsatzabhingig

Infosatz wihlen:

Jedem Rechnungsformular ordnen Sie auf jeden Fall iiber den
rechten Button einen Infosatz zu. Der linke Button bietet die
Moglichkeit eine Alternativinfo drucken zu lassen, wenn das Rechnungstotal unter einem
bestimmten Betrag liegt. Der Button selbst ist in seiner Bedeutung zweigeteilt (siche Striche
unten). Tippen Sie auf den rechten Teil des Buttons, erhalten Sie das Zahlenfeld, um den
Betrag zu setzen. Geben Sie bitte 0,-- ein, wenn Sie den Alternativdruck wieder l6schen
wollen. Uber den linken Teil erhalten Sie die Liste der gespeicherten Infositze und konnen
einen wihlen.

Beispiel flir eine Alternativinfo:

Die Standardinfo gewihrt ein Gratisgetrdnk beim nédchsten Besuch. Liegt der aktuelle Betrag
unter 100,-- €, druckt das Programm die Alternativinfo. Aber Achtung bei Rechnungen fiirs
Finanzamt! Hier sollten Sie keinen Alternativdruck vorsehen!

Der Button ,Info bearbeiten‘ zeigt erst die Liste der aktuell gespeicherten Infosédtze. Wihlen
Sie einen davon, erhalten Sie den Editor, um den Text zu verdndern. Der Infosatz muss also in
diesem Fall nicht zugeordnet sein!

—— T
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1.1.4.5.6 Sonderpreisklassen zeitgesteuert

Wochentag Alle Tage

Sonderpreisklasse

Ein/Aus

[

Zeitsteuerung

Sie konnen die Sonderpreisklassen (genutzt als Happy Hour, Senioren, Klein, Aktionstag, etc.)
beim Bonieren zu jederzeit ein-/ausschalten. Hier legen Sie die Zeiten fest, an denen
bestimmte Sonderpreisklassen automatisch eingeschaltet sein sollen. Klicken Sie dazu erstmal
die Sonderpreisklassen, dann auf den ,,Wochentag“ oder ,,Alle und abschlieBend auf die
Zeiten.

Der Nachteile des Automatismus:

Stimmt die Systemuhr Ihres Computer nicht oder kommen kurz vor Schluss so viele
Boniervorginge, dass das Personal nicht mehr alle in der Zeit buchen kann, dann ist die
Sonderpreisklasse auf AUS, obwohl Sie das vielleicht so nicht wiinschen. Egal wie,
Arger mit den Gisten ist so vorprogrammiert.

Alle hier hinterlegten Zeiten konnen Sie liber Kulanzzeiten verlingern. Den Standardwert
hinterlegen Sie iiber ,Setup - Kasse®; zur Laufzeit konnen Sie bei Bedarf eine temporire
Anzahl an Minuten hinterlegen.

1.1.4.5.7 Preistabellen zeitgesteuert

Wochentag Alle Tage

Biszu 3
Preistabellen

Ein/Aus

Preistabellen

Sie konnen die Preistabellen beim Bonieren zu jederzeit manuell ein-/ausschalten. Hier legen
Sie die Zeiten fest, an denen bestimmte Preistabellen automatisch eingeschaltet sein sollen.
Klicken Sie dazu erst einmal auf die Preistabelle, dann auf den ,,Wochentag* oder ,,Alle* und
abschlielend auf die Zeiten.

—— T
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1.1.4.5.8 Stornogrund

Menii

Text eingeben

Geben Sie hier die haufig vorkommenden Sachverhalte vor. Beim Buchen kénnen Sie die Datenbank
durch neue Texte erweitern. Uber die Stammdaten verwalten Sie die Texte, d.h. Aufnehmen,
Verdandern und Loschen. Die Texte werden angeboten, wenn Sie den Stornogrund zwangsweise
abfragen. ,Splitten Beilage bzw. ,Splitten aufs Haus* greift auch auf die gleichen Daten zuriick.

1.1.4.5.9 Betreffdatenbank

Menii

Text eingeben

Sie geben bei IThnen vorkommende Betreff-Texte ein. Dieses Thema miissen Sie iiber den
variablen Passwortschutz zulassen.

1.1.4.5.10 Lieferorte

Siehe: 1.3.3.23 Zustellservice
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1.1.4.6 Tisch-/Schrankverwaltung

Je nach Einsatzzweck speichert diese Datenbank Thre Tische oder Schrénke.

1.1.4.6.1 Tisch Aufnehmen

Sie setzen einen Tisch auf
,wihlbar‘ oder ,sperren‘ diesen
fiir die Rechnungen.

Eine Tischnummer
oder
Tischnummer von bis T

Voreinstellungen die beim
Aufmachen des Tisches
gesetzt werden.

Ihre Eingabe machen Sie hier fiir einen Tisch oder von mehreren Tischen (von — bis). Zu
jedem Tisch setzen Sie als Voreinstellung:
* eine der beiden Sonderpreisklasse oder ,Beilagen* einstellen
* AuBerhaus
* Zahlungsweg
* Bondruck ein/aus
* Daten abfragen, d.h. bei einer neuen Tischrechnung kénnen Sie den Betreff,
die Gésteanzahl und/oder den Rufnamen eintragen (diese Einstellung priift
auch das Funkbestellsystem Orderman)
e Arbeiten Sie bei den Tischen mit rfid-Medien, erhalten Sie oben den rfid-
Button, in dem das Programm die zugeordnete Nummer ausgibt. Tippen Sie
auf den Button, wird die Nummer geldscht. Wechseln das Medium, indem
Sie einfach das neue auflegen! Néheres erfahren Sie hierzu im rfid-Handbuch.
* Im Betreff-Feld geben Sie den Standardtext bereits vor, z.B. ,Lieferung* oder
,Abholung®, etc.

Beachten Sie, dass bei der ,Aufnahme‘ die getroffenen Einstellungen natiirlich fiir alle
Tischnummern iibernommen wird! Es ist dabei unwichtig, ob die Tischnummer bereits im
Stamm existiert, d.h. in diesem Fall werden nur die Voreinstellungen gesetzt! ,Sperren‘ Sie
einen Tisch, dann konnen Sie fiir diese Tischnummer keine Rechnung 6ffnen.

Merke:

Ihre Einstellungen hier werden zu Beginn des Boniervorgangs eingestellt; Sie diirfen diese
anschliefend generell nach Bedarf anpassen/umstellen. Bsp.: haben Sie hier einen
AuBerhaustisch gesetzt, konnen Sie natiirlich auch ,,im-Haus“-Artikel auf den Tisch
verbuchen.

Hinweis:

Nur in der Vollversion bieten wir eine unbeschriankte Anzahl an Tischen. In der Light-
Version bieten wir 99 Tischnummern an.

—— T
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1.1.4.6.2 Tischliste

L Y —————— T Y ———

oe? 5 67 0: oneas g9 = o11s 1t = Schnell: Eastspl
Sie erhalten die Tischliste, wobei jeder  msses E e —
. . . . . Qo070 s 70 -~ 009zs 9z 01145 114 z
Tisch mit seinen Daten angezeigt wird.  wu.n  — — aiat
Beachten Sie die Legende! - i e e ol
o074 S 74 . o09e S 98 011es 118 7 SRR =
Enter und ESC verlassen ohne weitere —|ewesw . oses % oos 1
. oF7 S 77 : o335 99 01215 121 = Leger\.de:
Bearbeitung den Programmpunkt. oors s 7o - oo 1 oz iz A
o0e0 s 80 { 0zs 102 01245 124 ; Eziil:mg‘gf:dﬁgjc.z:g?éﬁ
. . 0081 8 81 - 01028 103 01258 126 - 5 janledten Bondruck
Oben rechts sehen Sie die aktuell i S L Datan, sbicagen,
hinterlegten Funktionstische. Tippen Sie peame o) it ki L. thaer:
. . . o0t S g4 0106 S 108 n1z2es 128 o ngpfrgtxum
darauf, konnen Sie die Tischnummer — w=s= T
. . . . . ose S 8e : 010s s 102 01205 130 Z
andern. Die Tischnummern sollten nicht in mer s o7 - oo 10 e

Ihrem Tischplan vorkommen miissen aber ——
angelegt sein! Tischliste

Hinweis:
Die laufende Nummer und die Tischnummer werden mit roter Textfarbe ausgegeben, falls Sie
den Tisch gesperrt haben. Siehe ,, Tisch 120! In griin sehen Sie wéhlbare Tische

1.1.4.6.3 rfid-Zuordnung

KM 37

Uoreinstellung zum 'Schrank 1t >u5'a'xl;|él‘;ast’( FTEHEQ—
Arbeiten Sie mit rfid-Medien, dann < Rabatt. oosresoseerenees [ - Rechmungsdruck:

- Sonderpreis: Formular 1: Hornale Re.
Personal Beilage
= kein Umleiten - —

. [rernater |
erhalten Sie oben den Zuordnungsbutton. et |

- kein Unleiten - —

Die aktuelle gespeicherte Nummer wird

unztellen — kein Unleiten — =

ausgegeben. Tippen Sie darauf, 16scht das e
Programm diese Nummer aus der L

Datenbank. Legen Sie ein anderes rfid- [
Medium auf, speichert das Programm = 0= E
diese Nummer in der Datenbank ab. - B |._- - -

Wechseln Sie das Medium, loschen Sie g Wl e e e e e A
bitte erst den Chip und legen den neuen - o= e e HIHEIEE
einfach auf. GiE

1.1.4.7 Gutscheine

Siehe hierzu das Zusatzhandbuch.
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1.1.5 Stammdaten — Reiter ,,Setup*“

Stammdatenverualtung KH &
Sonntag

Uber die Stammdaten gelangen Sie zum
Reiter ,,Setup”. Hier nehmen Sie alle T - h -

Partner | Gruppen

alte
Pass— Zahlungs-
wrier wege

PLZ ~ Ort

Léschen

Infositze
Tagesgerichte | o Rechnungen

grundsitzlichen Einstellungen vor und Sie [ O N e sl bt
upli— searbeiten eor
eben die Daten fiir den Programmablauf | %= mn wm |
g gr g

che a
vor. Alle Funktionen sind auf 2 Seiten e
verteile fiir Sie reeichbar. | |

But. von bis
Zutaten anlegen: manuel

Hendi— Ui
werualtung Portionen

Bitte lassen Sie groftmogliche Sorgfalt e
walten. Anderungen im Setup haben -

immer Folgen im Ablauf bzw. der internen s o B s e Y e
Berechnung. Im Zweifel fragen Sie bitte - eI ——

Tische: 1.001 __ Jirgen HMustermann ___

vorher nach! — ey

Hinweis: Stammdatenver ualtung K &
Andern Sie systemwichtige Einstellungen,
werden diese automatisch protokolliert! e

Liste

Dioppelte Preize
Alle Preise auf| Doppelte Preise
0,— setzen aktiv setzen
Zuletzt auf 0p== wwei 20.02,2017
Info

| o ]
Statistik—
Siaam Uetter

Giltig =m

KHT FB  KBuch TiRes Kegeln Menii  DERe 1041  Info
Gast: 4898 ec But Zeit  Hotel Net 03 Karten

TR 12 OM.03 RFID  Klade Button Scanner
Har enz Z) Lizenznehmers 030-002072-X070
Personals 18

Tische: 1.001 __ Jirgen Mustermann ___

Musterstr.20 _____
—— voooc Musterstadt __

— et
“——— Kassenmeister =
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1.1.5.1 Softwaresetup

1.1.5.1.1 Kasse

1 052010

Hontag

A Allgemein:

Mit diesem Programmpunkt stimmen Sie | cosmesi - -
die Software im Ablauf und der Bearbei- | oo o e
tung auf Ihre Anforderungen ab. ek o ]
Sonderpreisklassen: b

0.5-Button: Uerrechnungsfaktor et B8

Nur wenn Sie hier einen Text eingeben,
konnen Sie spdter auch damit arbeiten! Sie

konnen zeitabhéngig die Klassen automa- o | -

tisch einstellen lassen! Siehe hierzu den EREEaREEEERERRREE

Punkt: ;::Er q u e v + z u i o P
,»1.1.4.5.6 Sonderpreisklassen zeitgesteuert* ;::-a = B 5 B I --

Zu jeder Sonderpreisklasse geben Sie eine -
MwsSt.-Klasse an, in die der Umsatz

gebucht werden soll. ,0° bedeutet, dass KEINE Anderung (also die Warenprogrammierung)
Anwendung findet. Sie konnten z.B. mit einer Sonderpreisklasse gleichzeitig den
AuBerhausmodus Thres Lieferservices setzen. In diesem Fall bleibt der letzte Schalter ,Mit
AHaus verrechnen® ohne Auswirkung!

Sie steuern den Bondruck mit den beiden Schaltern ,...Zusatz immer auf Bon‘. Legen Sie hier
fest, ob der Text gedruckt werden soll oder nicht.

,Mit AHaus verrechnen‘=JA bedeutet, dass der Preis beim Bonieren aus den Daten im
Warenstammsatz folgendermallen berechnet wird:
Bonpreis = Warenpreis + Sonderpreis + Auflerhauspreis

—— T
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L [exeeos

Reiter ,Rabatte‘ Seite 1 und 2: P E——
el -

Unter dem Punkt A) bieten Sie im 38

Rabattmenii der Artikelwahl weitere Bowronin e 2%

Button mit Text und Rabattsatz an. etk aces 3 [ megm

Unzatzklasse 2
Unzatzklazse 3

0,00 o,00
0,00 0,00
0,00 0,00
0,00 0,00

Den Punkt B) nutzen Sie mit dem Modul
,Aktion 10+1°. Geben Sie die Umsatz-

£ Rabatts
Eerechne bis einschl. HUSt.—Klasse: & 0.8, 3

L [exeeos

grenzen bitte aufsteigend an, um eine i v e gy -
. . . Rabsztt bei Klasse 13 7 % ok 0,00

fehlerfrei Verarbeitung zu garantieren, Ravare oo iz 4 fuper 19718 oo

z.B. ab 100,00 3,00%, ab 200,00 4,00%, et G i

Rabatt bei Klasse 7z Butschein Op
etc Rabatt bei Klasse 8t Hertkarte 0,000 ... 0,00

Unter C) legen Sie grundsitzliches fest!
Bestimmen Sie bis zu welcher MwSt.-
Klasse die Rabatte angewendet werden
sollen. Bei der Artikelprogrammierung TR = |
miissen Sie also einem Artikel, der [ [T S T B TR "
generell OHNE Rabatt sein soll, eine : : - C
hoéhere MwSt.-Klasse zuweisen! ol 5 e s e e - I

Der ,,Skonto-Button* bezieht sich auf den v B
Button der ,,Vorgaben zur Artikelwahl“. Der KAsseENMEISTER bietet Rabatte auf die
Rechnung und direkt auf die Waren an. Rechnungsrabatte werden beim Abschlagen der
Rechnung verbucht und vom Total jeder Steuerklasse berechnet. Warenrabatte berechnet die
Software bereits beim Bonieren direkt vom Einzelpreis. So sehen Sie also im Journal, welche
Waren zum regulidren VK, zum Sonderpreis bzw. um den Warenrabatt geminderten Preis
verbucht wurden.

Den Punkt D) beachten Sie, wenn Sie z.B. fiir alle AuBlerhaus-Artikel einen bestimmten
Rabatt vergeben. Aber Achtung: Alle anderen Rabatte werden dann zusétzlich verrechnet.

. L [exeeos
Reiter ,Grundlagen‘: :

Tagesende fir Kassenprotokolle .

Lesre Rechnungskiépfe zulassen ..

Rechnunger: Jeder Kellner darf b

Setzen Sie hier das Tagesende {iber
Mitternacht hinaus, z.B. 05:00 Uhr. Das
Programm nimmt dann von 00:00 bis
04:59 Uhr als Kassentag den vorherigen
Tag; das betrifft natiirlich dann auch alle
Abrechnungen, das Journal, usw.

S | v | .
Leere Rechnungskopfe sollten Sie =T T 1T 1T 1 1T 17171 -=
standardméBig auf NEIN stellen. Ein JA e 1 11 1 1 1 1 1 1 01 17|
ist zB. sinnvoll, wenn Sie die - [ I I I I I I I “--- t—

. . . s ( L e & -Uberschrslbsn .
Tischreservierungen schon vorab auf die o e
unterschiedlichen Servicebereiche zuordnen wollen. Kommen die Giste nicht, dann beachten
Sie bitte, dass Sie eine Rechnungsnummer angelegt haben und keine Buchung ins Journal
erfolgte! Nullrechnungen fiithren immer zu Fragen bei Betriebspriifungen!

—— PR
~w———— Kassenmeister ———=

- 102 -



Handbuch Touchkasse

Jeder Kellner darf auf die offenen Rechnungen buchen bedeutet, dass Sie einen Geldbeutel
verwenden, mit dem dann jeder Ihrer Kellner beim Bezahlen zum Gast geht. Jeder Kellner
bucht im Ifd. Betrieb iiber seinen eigenen Kellner/Schliissel, damit z.B. die Umsatzprovision
ermittelt werden kann. Alle Rechnungen werden in jedem Service angeboten und jeder kann
eine neue Rechnung beginnen bzw. 6ffnen! Diese Verarbeitungsart haben wir fiir kleinere
Betriebe realisiert und macht nur Sinn, wenn Sie die Speichermethode {iiber ,Setup-
System* auf ,alle in einem Index‘ zuséitzlich setzen! Eine Alternative zu diesem Punkt ist,
wenn Sie nur mit einem Kellner je Schicht arbeiten.

Mit ,Tisch-Rechnung exklusiv fithren‘ ordnet der KAsseNMEISTER jede angelegte
Tischnummer fest dem Service/Kellner zu, welcher den Tisch als erstes aufgemacht hat.
Sinnvoll ist dieser Punkt, wenn Sie feste Servicebereiche in Threm Betrieb definieren und Sie
eine ,wilde Tischnummernvergabe‘ nicht zulassen wollen.

. 1 -1 0+.2012
Reiter ,Kellnercheck*:

Machentagsneldung bein StArt .

Bestimmen Sie, ob Sie die Wochentags- e et e g —
meldungen automatisch anzeigen lassen s G oM S
und ob Sie das Programmende mit oder

Kassenplitze mit Unsatz zeigen ...t | JA

ohne Bestitigung zugelassen. Tragen Sie
,Ja® ein, erhalten Sie trotzdem eine
Meldung, wenn noch Rechnungen im

System offen sind! = - |-.,
- 1 2 i 4 5
EE:;’ a s d i a
strg Al Leertaste
: . . [
Relter ,ReChnungswahl‘ * Letzter Bon seit anzeigen ... tSek: [ Honrag

Automatischer Riicksprung .. (Sek: O
Totalsummen unten anzeigen :
Getrsnke und Speisen an

Tisch-Re.: Uorgabe Pers:
Tisch-Re. Stukl = L

Tisch-Re.: Betrag susgeben In
Bast-Re.: Letzte.Re.Pos. zeigen JA
Gast-Re.: Re.Total statt RePos....: | Nein
Gast-Re.: Mehriach dffnen zulassen: I
TiNr. fir Schnellbutton e 100
TiNe. fir Schnellsplitt bei Gast . 101
Letzte.Re.: ‘nicht Heute’ l8schen .: | Hein
Master sSlave: Automatisch Re.laden: JA

Enter ohne Eingabes keine Schnell- tempor Srer
Aktion tisch Kioskmodus
Feld Feld

I 1 s % I <
1 2 3 4 5 § 7¢ &t
Tab q e t z u
Dauer a B d i q h i k
arop
v W L e e
strq ALt Leertaste flt ar - hiEses

te Logimaft
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Reiter ,Artikelwahl‘:

Reiter ,Rechnungen‘:

Reiter ,Riicksprung‘:

-
A Kontrollstreifen: Hontag

Henge und *x’ zeigen Waren-ir ausgeben
Henge bereits gebucht .. 1A Button Std:ffin Buchungsdauer:  Hein
Artikel mit Button anzeigen :  JA Button aus Re.Positionen

By Fumkticmen:

+ = frtikel, Zus.fit & Extra: |74 Hengen aufrechnen ... Hein
Kontrollstreifen sortieren .: | Nein Darlehen auch ins Journal Th
Lbschen: Zus.PLU & Artikel .z JA Darlehen: Waren in Ein—Aus : Hein
Arikel=Beilage zulassen . A Gesperrte Artikel anzeigen : | Hein
Zutat: Kurzbez. sbschneiden : | Nein Stornobemerkung = Pilicht I
Extra— zum Artikelpreis addieren .. Nein

Nein Mein
Grope Hengeneingaben prifen 50 Oskein; 1..250
Preis Snderm: Angabe des WE+MuSt. JA

3 Button mit ¥ 0,00 0,00 0,00

Mavi CFolisr: Artikelfarbe Sndern I8 Marennr. susgeben .: [Hein

Harennummer buchen zul.

Teilu.Kass.: Re-Button anzeigen —» Splitt:
Enter— und ‘Check Out'-Button zeigen ...:

Feld Feld
— v | v |

Tab q u e r t
Dauer

e a s d i q
Strg Al Lesrtaste

(6 Logimart

. [eveem
Wechselgeld ab#ragen Dienstag
Z-lleg generell als Betreff setzen

Giltig biz 1. & 2 Wert in Info .

Lfd.# + bestimmten Hert ..
Adressenzuang bei Re.Betrag

Tischre. NUR suf Guthsbenbasis .
Zeichenkette beim Abstreichen
Re.Betrige = 0,—- drucken ...
Meue Tischre. =» Daten abfragen

Kioskmodus: Cr mit Re.Druck
Kioskmodus: Druck nach Reihe

fi#fnen: Tage bis zur autom. Sperr
Speisen freigeben: Druckport .
<Ende’r $tandard-Rechnungssatz

Meue Re.—> Artikel bonieren 1..280 &
Re.Druck: Kennung S vor 6 ...

Erste Buchungszeit anzeigen ..

Feld Feld
<< »
i g
2 3 14
q u e
Dauer
qrop & s ¢
Strg Al Lesrtaste

(6 Logimart

L [Eeweeoee

Samstag

f) Automstischer Ricksprung chne Eingabe (Sekd:
Rechnungsushl —> Kellnercheck ..

5 H

B Riicksprung nach bestimmen Arbeitsschritten:

#) Rechnung abschlagen i
kellnercheck
# Storne Rechnung .. :
Kellnercheck Artikeluahl

# Bonieren

* Storne PUEU

frtikeluahl

Feld
>

| I 8 % 2 - <

1 2z 3 4 5 5 7L &L
Tab aQ u e r t z u i
Dauer
o a s d i a h i k

Strg Al Lesrtaste Al ar -Uberschrslbsn

=x PP,
e Kassenmeister——"">~
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: . . [moenn
Reiter ,Journal‘:

Samstag

Harennummer standardm. markieren

Ware sinfdrben ...

Strg ALt Leertaste ALt gr -un?rscwE ben

=x e
e Kassenmeister——"">~
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1.1.5.1.2 Re.Wahl: Uberschriften

Voreinstellungen

Uberschriften

aro =

Anlegen der Uberschriften

Voreinstellungen:
1. Die Uberschriften anzeigen. Wenn ,Nein’, dann bleiben Eingaben ohne Anzeige.
2. Eine Leerzeile vor der Uberschrift ausgeben. Im Touch raten wir auf ,,Nein®.
3. Farbe der Rechnungsbuttons
4. Farbe der Rechnungen, wenn diese ldnger nicht bebucht wurden.
5. Farbe des Uberschriften-Button

Uberschriften:
Die ersten Buttons sind fest vorgegeben (Hotel, Stammgiste, Clubmitglieder). Bei den
Tischen tragen Sie dann z.B. ab Tisch 1 Gastzimmer, ab 10 Nebenzimmer, etc. ein.

—— PR
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1.1.5.1.3 Gaste

Setzen Sie in diesem Programmpunkt Thre
Vorgaben fiir den Ablauf der Stammgiste.

Im Teil B) legen Sie fest, welche
Programmteile Sie verwenden wollen.
Stellen Sie die Teile auf ,Nein‘, erhalten
Sie die Buttons nicht angezeigt. Das
Programm wird sicherlich iibersichtlicher!

Reiter ,Bonieren‘:

Dieser Reiter bietet die Einstellungen zu
den ,Karten‘. Drei unterschiedliche
Konten bieten sich Thnen an. Hinterlegen
Sie den Text, konnen Sie auch dariiber
buchen lassen.

Reiter ,Konto‘:

Kontosicherungen bedeuten, dass zu
jedem Wochentag beim ersten
Boniervorgang  eine  Textdatei im
Kassenpfad angelegt wird, in welcher die
Kontostinde zu jedem  Stammgast
abgelegt werden. Stellen Sie auf ,Ja‘ kann
also der erste Boniervorgang etwas
zeitkritisch sein, jedoch kann nur so bei
Defekten oder spidteren Fragen der
Kontostand der letzten 7  Tage
nachvollzogen werden.

N - 10201
r S T e

Dienstag

Uorgabe ‘Konto’ ER ]

B Features zulassen:
Suche nach Ansprechpartner zulassen

Barkdaten fihren
Statistikgruppen
Aktion 1041 flhren
Otfene Deckel flhren .
RFID-Karten fUhren ...

Beilage DauerEin sinstellen ...

Heue Re. =3 Maren BOMieren ...ueeecseeesessseeseeeest NS

Text Bruppe 1 + Fanilienkarten

Text Gruppe 2 + Saisonkarten

Text Gruppe 3

- Il
Al ar -Dberschreibsn

Strg ALt Leertaste

. <

Dienstag

Kontos flihren

Uorgabe 'Konto'

Automatische Kontensi,

MUSt.-Klasse beim Verzehr ..
Re.Formular nach Kontobuchung

Re.Druck statt 'Auf Konto’s Abfrage

Automatisches Aufladen —> Merte 1 - 3 ...

PLU-Bericht zu siner WG

Hinweis, uenn Kontostand unter ...

Geben Sie im ersten Betrag zum Aufladen keinen Betrag an, erhalten Sie die automatischen
Auflade-Button spéter nicht angezeigt. Lassen Sie sich einen Hinweis ausgeben, wenn Sie in
die Artikelwahl wechseln und der aktuelle Kontostand unter einem bestimmten Betrag ist.
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. . [
Reiter ,Gutschriften‘:

BULSChriflen ZULESSEN wusssesssssssssnssssssssssssnsnsanaat | JA

Hit MuSt.—klassen verrechnen ..: 0 3 2
Reihenfolge vorgeben.

Hinter]egen Sie hier die Standards, arenmnmer in UL eovemsssessesssssnss st (O
. . Automatische Guschriftensicherung an Hochentagen : NN

welche zum reibungslosen Ablauf mit den

Gutschriften notwendig sind.

Zunéchst, ob Sie ,Gutschriften® iiberhaupt
zulassen.

Alle anderen Funktionen und die
Zusammenhinge entnehmen Sie bitte dem = I | 1T 1T 1T 1 1

Gliederungspunkt: el — — — [T .

4.8.2 Gutschriften fiihren

 ____________________________________________________|[EEPrEET
Reiter ,Offene Deckel‘:

Offens Deckel flhren ...

Hier stellen Sie die Daten zu den Deckeln st

i MHein Q
cin. fAutomatisch OP 2 iihr en : IR My

Re: ‘Darkend erhalten’ Druck,

20 Tage
Hein

| Mein

Perzonalname fix setzen ... Chef

Hahrung: FHlligkeit nach Druckdatun ..

Kontestand vor  Druckdatum . 2 ? 8 El
14 5 &
+ z 2

Feld Feld

ALt Lesrtaste

1.1.5.1.4 Texte

. <

Somntag

Dem KASSENME[STER geben Sle Vlele LPTL: Bezeichnung des Ports/Orucker: [ISRERORUCHSERNN

LPT2: Bezeichnung des Ports/Drucker: Thekendrucker

individuelle ~ Texte vor, zB. die i i ody G
Beschreibung der Druckports. Wichtig ist

das fiir Sie, damit Sie bei Meldungen nicht

als Hardwarespezialist alles wissen AT st i ass Tt st i st o it
missen, sondern schnell die Meldung '

richtig ein- und zuordnen konnen.

Beispiel: LPT1 bzw. Thekendrucker.
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1.1.5.1.5 Berichte

Reiter ,Allgemein Tagesberichte‘:
Dem KAsseNMEISTER geben Sie hier

vor, wie umfassend die einzelnen Berichte
angezeigt werden.

Beachten Sie besonders beim Tagesbericht
die GoBs.

Reiter ,X-/Z-Berichte Personalbericht‘:

i 42
Dienstag

) Allgeneine Einstellungen:
Info-Hoduls Hetter abfragen . Lhein |
Prifung suf Betrug: A-Bericht k) z-Bericht .. I
Oruckanzshl HZ-Ber. zeigen: Kellnercheck E0) Rechnungsushl I
B) Tagesbericht:
Zahlungsuege ...t JA ZUeqg Unmsatz MuSt:  JA ZWeg immer neu .: | Nein
Stornos .. Darlehen JA Butscheine ... Nein
zeitzonerumszrz <[ A +-lnsarzKlasse : [ T4 Personenanzahl I
Unsatz offene.Re.:[JA TB exportieren .:[Mein | Gutschriften ....: [ JA
| |

[
§

-
%
=
-

Tab q u B v t
Dauer
arof 2 = d f <
aror - e
swrg Al Leertaste

C3 ¥- und Z-Bericht (Tagesbericht immer:

K 42
Dienstag

Pers.fbrechnungen drucken:  Y-Bericht 2-Bericht e [
flle Pers.Abre. Bargeldsummen dr. ..:
Tages- & Monatsjournal exportieren:
Marengruppenbericht drucken: ¥-Bericht Z-Bericht . Hein
Bericht nach Kennung drucken:)-Bericht z-Bericht . Hein
PLU-Bericht drucken: A-Bericht z-Bericht . Nein
z- nit ‘Guartal’: | JA
MuSt.Betrge ausueisen: ¥-Bericht e |NEiR
¥-: Berechnungsart inmer Tagestotal: | JA
0 Personalbericht:
Kellnercheck: Drucken und Schichtuechsel buchen ....:[ Hein B 5 5
£ Kassenbuch: . Keine Zlieg 'Bar’
iiber nahme Steverklassen o g o
1 2 3
Feld Feld
| i s % & p <
1 z z 4 5 s e
Tab q u e r t = u i
Dauer a B d Fl q h j k
arop

Leertaste

Alt ar -Ubers:hrexben

ﬂ ist e
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Reiter ,weitere Berichte‘:

Reiter ,Export‘:

Legen Sie fest, ob Sie den Export generell
zulassen und mit welcher Dateiendung
(Nachname) die Datei geschrieben
werden soll. Das hingt natiirlich von Threr
weiteren Verarbeitung ab. Bestimmen Sie
den Speicherort.

= s. GDPAU 1.1.13.1 Setup
Im Rahmen der Drucke konnen Sie sich

dann das Tagesjournal und am letzten Tag
des Monats zusidtzlich auch das

I <

Dienstag

F» Cheffunktionen —» %- und Z-Berichte e NG
G Ausuer tungen:
Warengruppenbericht > Einzelpreis

Erster Mochentag ¢0=So, 1=flo .. &=
Hitliste: MuSt.-Kl.-8-Haren

L [reee

Sanntag
Export zulassen (LS mveeeeseeeen: NN

Dateinachname beim Datenexpart ...t

EXPOrtPad surseasssssssessesessessesenseans (A NENPORT

Pfad o.K.

Lesrtaste

"
GER &7 -Uberschrelben

Monatsjournal exportieren lassen. Beim Tagesberichtsdruck konnen Sie den Export zudem

anfordern.

Beachten Sie den variablen Passwortschutz zu den Export-Button.

1.1.5.1.6 Zeiterfassung

Zur ndheren Erlduterung siehe das Zusatzhandbuch ,Zeiterfassung".

ﬂ ist e
_‘ ASSEenmneisi er—'
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1.1.5.1.7 Pers.Abre.

Setzen Sie hier die
Personalabrechnung.

1.1.5.1.8 Tagesgerichte

Der Druck der Tagesgerichte soll Thnen
helfen, Verkaufsempfehlungen schriftlich
in der Karte oder im Aufsteller an die
Giste zu richten.

Hier legen Sie das grundsétzliche Layout

des Druckes und die Vorgabeanzahl der
Drucke fest.

1.1.5.1.9 Orderman

Bearbeiten Sie hier die Texte und stellen
die fiir Sie wichtigen Abléufe ein.

Ihre Eingaben wirken sich nur in
Verbindung mit dem Zusatzmodul im

Programm aus.

Beachten Sie hier das Zusatzhandbuch.

Werte zur

K1
Sonntag
7 S ]
4 5 €
1 z 2
Feld
13 %
1
W 0 =N D 8 I B ED B 5 G
Tab q
Dauer =
ey o} 4 1 & 1 1 1
- Wl
strg Alt

Spaltenzahl 1. Zeile ...
Spaltenzahl 2. Zeile ...

Druckanzahl 10z

Feld Feld

K1
Sonntag
7 3 &
4 5 €
1 z 3
o ,

T T R ER BT

Somntag

) Allgensine Einstellungen:

MenuCard mit Zshlen-Button programmiert
B> Daten Laden:

Systemstart: PLUs  sutomstisch laden .

Syustemstarts Listbox automatisch laden ..
Lénge der PLU-Bezeict hrung e,
© Startschirm

D> Listbox umleiten (ke
Bedeutung Kreis 1 .
Bedeuting Kreis 2 .
Bedeuting Kreis 3 .

Hirweis:

Mit 'L’ sind die Einstellungen gekennzeichnet, welche erst
nach dem Laden sller Ordermsnhandys wifksam werden.

!S' bedeutet das Programm neu starten.

H' bedeutet alle Handys neu starten.

Feld Feld

e
e

Tab q u B v t
Dauer
arof 2 = d f <
aror - e
swrg Al Leertaste
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1.1.5.1.10 Programmierung

T TR

A Uorgaben MWSt.—Klassen: Sonntag

. ‘normaler UK' ... [ ]
Relter ,Daten 1/2‘: Eigerverbrauch < _

fuperhaus ...

E) Beim Bonieren:
MiSt = 8 bei Waren: Ein-fus flhrere | Nein

P
7, 00

2 Auger 18X
£ Warenuirtschaft: 13,00%

Alle wichtigen Daten zur Programmierung ramsen s Sepcas singubenet D

3 AuBer 7X
7,00%

Threr Artikel hinterlegen Sie hier. Handelt .
es sich um Steuerklassen, gibt das | oswssumme BRI

:  STANDARD

Programm rechts die MwSt.-Tabelle aus
und Sie konnen per Button die Klasse
wihlen.

Feld Feld
i rd

[
§
-
%
=
-
-
i

e T T RSV

Reiter ,Daten 2/2°¢: A

Preistabelle 1 . . [

Preistabelle 2 . -2,00

. . . . Preistabelle 3 . =-3,00
Arbeiten Sie mit Preistabellen, dann preizisatle 4 - -

konnen Sie hier zur schnelleren

Preistabelle 7 4,00

Warenprogrammierung die %-Abschlige L
hlnterlegen’ dle das Pro gramm Fuirungen  fuirynden
standardmifig anbieten soll. ™ BT

Fiir die Berechnung geben Sie vor, ob das i — ‘- — -
Programm centgenau den VK berechnen =T 1T 1T 1 17 1 17
oder auf- bzw. abrunden soll. Beim Srs:-a = I A k- --
Runden unterscheiden Sie ob auf 0/5 oder R e

Strg At Leertaste At gr -Clbers:hremen

sofort auf 0 gerundet wird. Beachten Sie,
dass Thre ,Werbung* fiir diese Preise auch
mit dem Runden {ibereinstimmt!

. 3 e R e R i ) T YT
Reiter ,Features‘:

Mensa-Planung zulassen (MuSt.—K1> : | HNSEEEN 5
Bonieren nach Wochentagen zulassen b
Kundenirequenz zulassen .. In

: I8 5

Uber den Reiter ,Features® legen Sie i, e

Kennung=Paket zulassen

Hein
Uerkaufsportionen zulss

individuell fest, mit welchen el sl -
Programmteilen Sie arbeiten wollen. v ot 2o "

AuBerhaus

Schalten Sie bitte alles aus, was Sie nicht el
verwenden. Das Programm bietet dann zur + s e
Laufzeit weniger Button an; Sie haben i .
also immer nur das Wichtige und fiir Sie .
Niitzliche auf dem Schirm ... und nicht
mehr!

Ia

Hinweis:
Die Features hiingen natiirlich von der erworbenen Lizenzart und den Modulen ab!

—— PR
—— Kassenmeister =

- 112 -



Handbuch Touchkasse

1.1.5.1.11 Zusdtze

. . . [
Reiter ,Allgemein‘:

Hier bestimmen Sie, wie Sie mit den : .
Zusitzen arbeiten mochten. i 28 m 2ot i, ., 2.5, 20D

Zusatz ‘mitohne’ zulassen ..

Zusatztesxt ‘mitsohne’ ... ohne

One=Touch zulassen JA Hit, Ohne

& anders
Hengen 1..20x zulasse I S
Tara in Zusatz iiber nehm Mein

Bonieren: ALLE Artikel - Zusatz D=kein, 1..40=Lfd.Nr.

Feld Feld

x c ¥
Strg Al Lesrtaste Al ar -Uberschrslbsn

. I  -ooohco:
Reiter ,Gruppen‘:

) Zusstzgruppen beim Bonieren beschrinken suf naximal:

I P k B l S d Z Gruppe 1t fnzshl an Zusdtzen wihlbar: Ml Lemit Mechssl, wenn bersits sin
m Punkt B) legen Sie die Zusatzgruppen Bruppe 21 nzah on 2usiteon uinibars [l Zusetz geudnlt ist

Bruppe % finzshl an Zusitzen uihlbar: 400 40=keine Beschrinkung
feSt. Gruppe 4 fnzshl an Zusdtzen wihlbar: 40

Bruppe S Anzahl an ZusStzen wshlbar: 40

Gruppe & Anzshl an Zusitzen ushlbarr 40 S berite:

Sie begrenzen bei Bedarf, wie viele e Sra
Zusitze beim Bonieren gewidhlt werden o 5 i S oo,
diirfen. Legen Sie zu jeder Gruppe die
Anzahl fest; zu jedem Zusatz setzen Sie

dann die Gruppe. — ol

Besonderheit bei ,,1*: z.B. bei Gargrad, : - .
Gang, etc. wechselt das Programm die = HE BB ERE

Wahl und Sie koénnen keine 2 davon sl [ T T T 1.1 -L-
wiahlen. gl

n wshlbar: 40

Verwenden Sie eine Gruppe nicht, dann hinterlegen Sie auf jeden Fall ,,40“, damit das
Bonieren auf keinen Fall beeinflusst wird!

Mit dem Punkt A) lassen Sie ,mit/ohne‘ zu und hinterlegen den zu verwendenden Text.

Reiter ,Bondruck‘: v

Freitag
©) Zusatz-Nr bei einem Druckblock nicht drucken:
Dr.Block 1: Zusatz micht drucken bei Speisen.........z [l

Hler hlnterlegen Sle ell’le lfd. Dr.Block 2: Zusatz richt drucken bei E.ewénke...

Dr.Block 3: z nicht drucken bei Pizz:
Zusatznummer 1..40, die bei einem S SR

Dr.Block & z nicht drucken bei i cendieas

bestimmten Druckblock nicht gedruckt R SR
werden soll. Im Regelfall steht hier S
sicherlich die ,0¢, d.h. alle beim Bonieren
zu einer Ware gewéhlten Zusitze werden

auch auf dem Bon gedruckt. T | -

o
1}
o
S}
o
o
o
o

:
e [ 0[50 1 [ 5 nn-.
:

unerschremen
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L[

Reiter ,Texte*:
B I

Sie setzen hier die Beschriftung der

Zusatzgruppen. Darunter finden Sie die

Button, um die gesamte Datei von Zusatz

bzw. Extra zu 16schen.

Zusarz:

q Extraz
Datei lischen  Datei ldschen

Feld Feld
I 1 ] % a . < 3 E 7
1 = i< 4 e -] R 2L i | o3 (=N

;
Dauer 0 4 &
= a s d i g h i kK i & H n
v LS ajus

S € ¥ b n "
Strg Al Lesrtaste Al ar -Uberschrslbsn

...........
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1.1.5.1.12 Aktionen

Legen Sie fest, ob Sie den Modul aktuell
zulassen.

AuBerdem bestimmen Sie fiir die 3
Gruppen die Warengruppe und die
Aktionsmenge.

Uber ,,Fixe Warennummer“ steuern Sie
den Ablauf!

AufBlerdem hinterlegen Sie bei Bedarf die
automatische Rabattstaffel.

Uber die Seite 3 steuern Sie die VIP-
Treuepunkte.

Den Modul und seine Moglichkeiten
erklaren wir unter
4.10.3 Zusatzmodul ,, Aktionen

.

Mittuoch

fktion ‘10417 zulassen

Gruppe 1: Aktionsmenge . 1..959
Uarengruppe ... z
Fixe Warennummer .
Gruppe 2t Aktionmengs . 10 1..959
Warengruppe . 1
Fixe Warennummer .
Gruppe 3: Aktionswenge ... 4 1..959
Harengruppe wa 2z
Fixe Harennummer . i3 3
4 5
1 z
Feld
<<
2
q u
Dauer
arer = =
vo B
strg Alt

Aktionen: Seitel

I <

. " Hittuoch
f) Rabattsystem fir Stammgiste: Erstellte Rechnungen
fnzahl Re.
Sunme Rechrungen 1
Sunme Rechnungen 2
Sunme Rechrungen 3 ..
Sunme Rechnungen 4 ..
Summe Rechnungen & ..
B) Rabattsystem fir Stammgiste: Erzielter Gesamtumsatz
UBSS1Z wveuarent KHLHR
Rabattklasse 1 .. 0,00 0,00
Rabattklasse 2 0,00 0,00
Rabattklasse 3 0,00 0,00
Rabattklasse + 0,00 0,00
Rabattklasse § .. 0,00 0,00 7 g
+ 5
1 2

I <

Hittuach
UIP-PUNKte ZULSSSEN waessessesssssssssssssssssnsssnnnsnnst

Berechnungsart: J=Interwall N=Immer Total

Bei ‘Imtervall’ die Anzahl der Tage ..

[ILEEAT S, : PTabelle
Treueklasse 1 : 12,000,001
Treueklasse 9.000,00 2
Treueklasse €.000,00 2
Treueklasse 3.000,00 4
Treueklasse § §00,00 &

Faktoren unterscheiden <'normal’s*Club’>

Text der Treusklasse als Betreff setzen
Hust.—lassen zur Berechnung ...
3 Auper

Darlehen
,00% 0,00%
71 Gutschein
0, 00 4 &
2: Auper 18% B UAT netto 8 Mertkarte
18, 00X 0,00% 7,00%

Feld Feld
] | :
k4 s

Tab q u e r t z u i o P
Dauer

e a s d + a h i K i

Bl s v s - S

filt gr - erschreiben
Aktionen: Seite 3

Stra Al Lesrtaste
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1.1.5.1.13 Sleep

Sollten Ihre Gaéste direkte Sicht auf den
Computer haben, ist vielleicht besser, dass
Sie nach der Arbeit am PC einen
,heutralen* Bildschirm anzeigen lassen.

Hierzu geben Sie die Anzahl der Sekunden
an. Zudem wiéhlen Sie, ob eine Werbung
oder [Thre Tagesgerichte auf dem
Bildschirm erscheinen soll. Diese Zahl
lauft runter und zeigt oben rechts einen
grimen Balken. Bei Null angekommen
stellt die Software einen Bildschirm ein,
den Sie mit einem beliebigen Klick auf

den Bildschirm wieder verlassen.

Wiéhlen Sie keine zu geringe Zahl!
Arbeiten Sie mit dem Funkbestellsystem
ORDERMAN, sollten Sie auf jeden Fall mit
dieser Moglichkeit arbeiten, da dann die
Handys schnell laufen.

Konnen Thre Géste auf den Monitor sehen,
dann priifen Sie bitte auch den Einsatz
dieser Moglichkeit. Sie verhindern den
unkontrollierten Blick auf evtl. sensible
Daten, z.B. Rechnungshéhe vom
Nachbartisch oder der Stammgiste, Thr

aktueller offener Umsatz, etc.

1 012012

Mittuach

finzshl der Sekunden eingeben ....: [

keine

Mach den o.a. Sekunden stellt das Programm in den Sleep-Modus um.
Sleep-Modus fir Sie:

1. Un Gisten den dauerhaften Blick auf Inre Daten zu verushren.
2. Die Hardusre zu entlasten, ueil nur mehr 'Touch & Tastatur’ geprift uerden.

AUSTEEE curmusnmsnessesensrnsnnsnnsnsen el

. Wichtig ist dieser

Die Zeitdauer wird immer vom letzten Touch ab berechnet. Die ‘0' bedsuter,
dasz Sie diesen Hodus desktivieren.

7 =) -
4 . &
¥ 2 3
Feld Feld
| 1 3 % & . ¢
1 z i< 8 5 3 R 8t ¢ |
Tab q u e r + z u i o

Strg Al Leertastes Alt ar -ﬂnerscnremen
Sleep: Einstellung
Sleep KW 4

Mittuach

e
Teleforg 086 23 - 72 29 Fax: 0 86 23 - 70 862

efails Logi zof 1. Kanmermann@t —online. de

Lizenznehmer:

r EIN. __ Jrgen Musternann ___
,,,,,, Ringstr.20 ______
030-002072-X070

Sleep: Bildschirm Werbung

Sleep 04.01.2012
Mittuoch

Schnitzel Wiener Art

mit pommes, salat 5} 80

Groper Salatteller

Lizenznel hmers

__ Jirgen Mustermann ___

,,,,,, Ringstr.20 ______

__ 94558 Kirchusidach __
030-002072-X070

Sleep: Bildschirm Tagesgerichte
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1.1.5.1.14 System

Reiter ,Protokolle‘:

Darlehensprotokoll #i
Re.fibschlag, Offnen, etc.
Per=.CHECK: Protckelle fihr

OrderMars  Sendeprotokoll

Auf dieser Seite bestimmen Sie, welche
Protokolle die Software fiir Sie fiihren soll. Susteupassuort Duerein wohetscnateoe e

KH-Fehlermeldungen ins Fehlerprotokoll ..

Generell gilt: Protokolle machen nur Sinn, Protoker) dar Druskerparts LOT und CO1 -

Jahrespfad auf externe Mamipulation ..

wenn Sie diese auch auswerten und | e g
immer wieder 16schen! Uber einen g
lingeren Zeitraum konnen da schon

gigantisch grofle Protokolle anwachsen, die unnoétig viel Speicherplatz bendtigen und dann

auch nur bedingt ausgewertet werden.

Das Protokoll ,Touch- und Tastaturklicks® aktivieren Sie nur im Statistikprogramm. Hier
konnen Sie die monatlich gespeicherten Daten auch einsehen. Beachten Sie hierzu das
Zusatzhandbuch.

L [ewoeee

Reiter ,Einstellung‘:
PR S Ry e HEE
Der zweite Reiter umfasst Einstellungen, e
die Sie wirklich nur in Absprache mituns |, 2
.andem sollten‘ Kassenneister sls 'B'astro- oder ‘W andelskasse ...t - E—
Der Display-BegriiBungstext wird ans
beim Softwarestart im Kundendisplay
ausgegeben. et |t |
. . - 1 2 i 4 5 2l
Der Unterschied zwischen Gastro- und = I E |
Handelskasse ist lediglich die Bezeich- qff-a o e 5 I
nung an einigen Stellen im Programm, so o [l sesarese

wird z.B. aus ,Gast® der ,Kunde‘. Uber
,Setup - Texte konnen Sie die Begriffe noch auf Ihren Sprachgebrauch anpassen.

Wichtig ist der Dateinachname, wenn Sie mit dem Export Ihrer Daten arbeiten wollen, z.B.
Tages- und PLU-Bericht.

,Export der Ausdrucke® verwenden Sie, wenn Sie z.B. eine Rechnung nicht drucken lassen
wollen, sondern fiir eine andere Software zur Weiterverarbeitung zur Verfiigung stellen
wollen. Auch hier wihlen Sie den Nachnamen.

Hinweis:
Den Speicherort (Pfad) zum Export hierzu setzen Sie iiber ,Setup - Pfade‘!

—— PR
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Reiter ,Programmstart‘:

Sie unterbrechen bei ,Ja‘ den Programm-
start, um  bestimmte Sachverhalten
anzuzeigen/abzufragen.

Reiter ,Touch*:

Im Punkt A) justieren Sie den Touch,
damit Sie die Touchflichen exakt treffen
konnen. Sie stimmen so die Treiberdaten
der Hardware exakt auf die Software ab.
Tragen Sie aus Versehen utopische Werte
ein und konnen deshalb keine Button
mehr auswihlen, dann setzen bestimmte
Funktionstasten iliber die Tastatur die
Werte zuriick!

Uber B)
Darstellung,

steuern Sie die optische
wenn Sie einen Button

L [NTereon

Fontag

Info-Moduls Letter Bragen .eeeeeeesseessessesesssseeseees? DSHEE

- Il
Al ar -Dberschreibsn

Strg ALt Leertaste

Fontag

A} Touch-Klick korrigieren =3 x - [

Touch-Klick kerrigieren - y

E) Delay Mach Klick auf eine Fliche

Echo iMnen/supen ...

kein
Speichern | Wonochrom

Piad zu den .Mp-DATE1EN seeseesreesresesseesnsnnsensenesd

©) Format der .bmp-Dateien ..:

driicken. Das Echo nach einem ,Klick® selbst setzen Sie unter ,Einstellungen®.

Im Punkt C) bestimmen Sie, ob Sie Bildschirmabziige speichern lassen und bestimmen den
Speicherort. Keine Eingabe beim Pfad bedeutet, dass das Programm die bmp-Dateien im

Hauptverzeichnis der Kasse ablegt.

Reiter ,Sprache‘:

Im Reiter ,,Sprache* legen Sie fest, ob Sie
generell die unterschiedlichen Sprach-
fiihrungen zulassen und welche Sie als
Standard festlegen. AuBerdem verein-
fachen Sie das manuelle Umstellen,
indem Sie die nicht benétigten Sprachen
auf ,,nein‘ stellen.

Beachten Sie bitte, dass nicht alle
Bildschirme der Kasse umgestellt werden.

L [ewews
Samstag

Sprachiiihrung zulassen

Hauptsprache setzen tlmstellen zulass

Englisch Por tugiesisch

Griechisch

Italienizch Kanji

:
- T

Strg ALt
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1.1.5.1.15 Zutaten

Siehe: , 4.5.10.1 Setup der Zutaten *

1.1.5.1.16 Delay

Hier greifen Sie in das Management der
Kasse ein! Sie sollten nur mit Riicksprache
Anderungen vornehmen!

Grundsitzlich bestimmen Sie, in welchen
Abstinden  bestimmte Sachverhalte
abgepriift werden. Bei iibergro3en Werten
verlangsamt sich auf jeden Fall die
Verarbeitungsgeschwindigkeit.

in  Griin

Verianderte Zeiten werden

ausgegeben.

1.1.5.1.17 Hotel

Hinweis:

Das Setup zur Hotelverwaltung finden Sie im Zusatzprogramm KMT HOTL.

Soundklick (Soundlinge) .
Ta: ok ¢ 5

Orderman: Nach Konmand

fArbeitsschritte
Nach Schreibvorgang
Leerlaufaktivitdt ...
Auf Druckdated prifen oo, 60

Drucks Orucker— Uortest ...

Drucken per Datei (vorherd ..
Hach Bon- & Rechrungsdruck ..
Hach jeder Zeile Formul
Touchs Mach Klick auf 1

Schlop per Datei .
Progranmends ...
Oruckerfehler melden

Sleep-Leerlaufakti

mssk.

=l
50
s
2000
100
100
100
100
50
250

Zyklen:

200

20,08.2013

Dienstag

7 £l &
4 5 &
1 2 3

—— PR
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1.1.5.2 Hardwaresetup

1.1.5.2.1 Bondrucker

Druckport mleiten

. 4 Besondere
A Programmierungen
Kettentexte ——— ‘ :
AU — :
ﬁ 1. = : ':—'\ix-Bons
et s |

e stgen Ksmneenann

Bondrucker
Druckport:
Hier stellen Sie ALLE Bondrucke fiir diesen Port Ein/Aus. Beispiel: Sie arbeiten alleine und
schenken die Getrianke ein. In diesem Fall helfen wir Thnen beim Papiersparen.

Druckblock:
Hier stellen Sie beim Druck den Sammelbon oder Einzelbon ein.

Umleiten:
Bsp.: Defekter Drucker oder Thekendruck an anderer Stelle. Wihlen Sie, wo die Bons ab jetzt
rauskommen sollen oder nicht — ohne grof3es Umprogrammieren der Warenwirtschaft!

1x-Bons:
Bsp.: 15 Getrianke boniert; kommt ein Bon oder 1x Getrink, 1x Getrdnk und das 15x!

Drucke exportieren: S —
Wollen Sie Drucke (Bons, Rechnungen, Reservierungsbe-
stiatigungen u.v.m.) mithilfe andere Software weiterverarbeiten, e e —
z.B. eMail, Textverarbeitung, etc., dann stellen Sie unter dem pr— —— e
Thema ,Umleiten‘ einen freien Druckerport auf ,Export’. ;
Hinterlegen Sie iiber ,Setup — Pfade® den Speicherort, unter —_—
,Setup — System‘ bestimmen Sie den Nachnamen und s s

beschriften iiber ,Setup — Texte* den Port! Dem gewiinschten

Drucksatz ordnen Sie dann die entsprechende Portnummer zu, z.B. besetzen Sie den Port
COM2 als ,Druckexport’ und ordnen einem Rechnungssatz den Druckport 5 zu. Diese
Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn Sie den ,Export‘ generell zulassen.

R . e
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Besondere Programmierung:

1. Druck in Text:

Sie konnen jeden Druckport in ein separates Verzeichnis
umleiten. Das macht nur Sinn, wenn in diesem
Verzeichnis dann auch das ausfiihrende Programm lduft,
z.B. im Netzwerk oder wenn Sie die Bons mit einem —
externen Programm zum Drucker schicken. E— R —

Legen Sie hierzu mit einem externen Editor folgende Datei(en) im Hauptverzeichnis der
Kasse an:
LSDRPFAD.x x=Port 1..5

z.B. LSDRPFAD.2 zum Druck tiber LPT2.

—> Das Programm zeigt hier den Speicherort an.

2. Ein Faktor nach dem Druck:

Das wird evtl. wichtig, wenn Sie unterschiedlich schnelle Drucker einsetzen, z.B. Nadel-
und Thermodrucker oder ,iltere* und neuere Drucker usw. Nach dem Druck muss das
Programm einen kleinen Moment warten, bevor der ndchste Ausdruck angefangen werden
kann. Ursache ist, das man dem Drucker Zeit geben muss, um die Daten zu drucken.
Kommt der ndchste Druckauftrag zu schnell, kann der Druckerpuffer geloscht werden und
Sie erhalten nur Druckfragmente.

Man stellt zuerst den schnellsten Drucker iiber ,Setup — Delay‘ passend ein und legt fiir die
langsameren Drucker einen Faktor fest.

Legen Sie hierzu mit einem externen Editor folgende Datei(en) im Hauptverzeichnis der
Kasse an:
DYPRT xx.y xx=Port01..05 und y=Faktor 1..999

z.B. DYPRT 02.4 zum Druck tiber LPT2 mit dem Faktor ,4° zum hinterlegten Delay.

—> Das Programm zeigt hier die Delayzeit und den Faktor an. Sollte die Datei fehlerhaft
sein, sehen Sie hier zusitzlich als Text ,priifen°.

Hinweis:
Der Inhalt der Dateien ist egal: es reicht z.B. ein Buchstabe!

Kettentexte:
Legen Sie mit den Tagesbutton fest, an welchen Wochentagen Sie die Kettentexte zulassen
wollen. Hier werden sie die ganze Woche verarbeitet.

—— T
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1.1.5.2.2 Display

Das Kundendisplay muss angebaut und am PC angemeldet werden. Bis zu 40 fixe Texte legen
Sie an und &ndern mit wenigen Klicks die Anzeige oder den Text an sich.

1.1.5.2.2.1 Setup: Display

Setups Kundendisplay S

Jisplaytup einstellen
0 Bematec
Un ferstit tZte

Displaytypen

Mit diesem Programmpunkt stellen Sie

den aktuell verwendeten Display-Typ ein

und hinterlegen den Port, an dem Sie das g
Display angeschlossen haben. Display

Wihrend der Startphase und im Kellnercheck lauft unser Produkthinweis im Display.
Bebuchen Sie eine Rechnung und ist noch kein Artikel im Kontrollstreifen, erscheint der von
Ihnen gewihlte Text. Wéhlen Sie einen Artikel, dann steht im Display der Artikelname, die
Menge, der Einzelpreis und in Klammern das aktuelle , Total“ der Rechnung. Der
KASSENMEISTER  zeigt dabei im Display immer den aktuellen Artikel im Kontrollstreifen,

d.h. beim Bonieren den zuletzt eingegeben. Sie kdénnen

I“-"""?”F":"" 2,50 mit den Pfeilbutton noch mal durchbléttern und der Gast
T, S 1 . e ;

i ) kann am Display zusehen. ,,Entf* Sie einen Artikel, dann

Displayausgabe: Bonieren erscheint zunichst ein leeres Display mit ,,0° als optischen

Hinweis fir Thren Gast!

Nutzen Sie das Kundendisplay zur BegriiBung oder auch als Werbefliche, z.B. ,,Tagesangebot
— Putensteak, Beilagen 5,90%, ,,Heute Aboessen 4,80%, ,,Willkommen*, usw.

Hinweis:
Zum Anlegen tippen Sie auf die Speicherstelle oben und geben den Text iiber die Tastatur ein.
Die Anzahl der Zeilen hingt vom eingesetzten Displaytyp ab.

—— T
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1.1.5.2.2.2 Texte Kundendisplay

Text im Kundendisplay uihlen-anlegen i 42

Sonntag

Aboessen 5,50

Frohe Weihnachten
WA R AR N

Wihlen Sie den gewiinschten Text oder 8

legen neue Texte an.

Aktuell:
11111111

Texte
anlegen

Hinweis: [ memn g (g deiiacicn - | ENEEG—
Diese Moglichkeiten stehen Ihnen nur zur =
Verfiigung, wenn Sie auch die passende
Hardware erworben haben!

Aboessen 5,50 z

el I D ”\
Zeile 2i  HMEEEERRNN

Tab q W e t

Dauer
= -] § -1 1-"1°1 1"
stryg Alt Leer taste

Display-Texte anlegen

E—— ¢ ister =
assenmeisiei m——
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1.1.5.2.3 Kellnerschloss

Schloss zulassen

Schlosstyp

Verarbeitungsmodus

Wichtige Einstellungen

Kellnerschloss

Abhdngig vom Schlosstyp werden die spezifischen Einstellungen grau oder schwarz
angezeigt! Die wichtigsten Unterschiede der angebotenen Typen:

1. Stiftschloss
Hier miissen Sie mit geeigneter Software die Schliisselnummer in den Tastaturpuffer
schreiben lassen. Beim Laden der Kasse starten Sie z.B. com2kbd.exe mit den
geeigneten Parametern

2. i-Button extern
Hier verhélt es sich analog zum ersten Typen. Wir liefern geeignete Software hierfiir
mit.

3. i-Button intern
Dieser Typ ist fiir bestimmte Touch-Modelle zu verwenden, z.B. pos365 und pos665.
Es handelt sich dabei um angebaute Buttonschlosser. Intern miissen die Jumper
geeignet gesetzt werden!

Arbeitsabliufe ,,i-Button intern*:
Zunéchst ordnen Sie fiir jeden bestehenden Personalstammsatz einen Button zu. Sie kdnnen
bei einer Neuaufnahme keinen Button zuordnen! Programmieren Sie das Personal im
Kellnercheck, konnen Sie sich mit dem Button zur Rechnungswahl einchecken. Im Modul
,Zeiterfassung® meldet sich jeder Mitarbeiter mit seinem Button falschungssicher an oder ab
(Beachten Sie hierzu das Setup).

—— PR
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1.1.5.2.4 Kassenschublade

Lade zulassen
bzw.
Ansteuerungsart einstellen

Verarbeitungsmodus

Auswahlfelder zu

verschiodenen Sachverhalton

Kassenschublade

Die Ansteuerung der Kassenschublade stellen Sie in diesem Setuppunkt ein. Eine ,Serielle
Kassenlade® ist direkt iiber die serielle Schnittstelle rs232 mit dem PC verbunden und kann
nur liber einen Impuls angesteuert werden. Beachten Sie hier die Delayzeit, da die Lange des
Impulses stark von der Verarbeitungsgeschwindigkeit der Maschine abhéngt. Je schneller der
PC, desto grof3er die Zahl, weil fiir die Schubladen unterschiedliche Lange das Signal gegeben
werden muss, bevor sie sich 6ffnet. Sie diirfen hier kein Steuerzeichen schicken — also bitte
alle Felder 16schen!

Eine ,Kassenlade Drucker® ist entweder iiber den Bondrucker ins System eingebunden, oder
hingt direkt an einem Druckexport. Im ersten Fall benotigen Sie das passende Steuerzeichen
fur den Drucker, damit sich die Lade 6ffnet. Verbinden Sie die Kassenlade direkt mit dieser
Art Kassenlade, dann 6ffnet sich die Lade durch ein beliebiges, ,gedrucktes‘ Zeichen.

Hinweis:

Die angezeigte Standardauswahl, der von uns angebotenen Druckern, trigt bereits die passen
Codes ein. Tippen Sie hierzu auf die Button der Auswahlfelder. Je nach Schubladentyp kann
der CTS- bzw. Epsoncode auch wechselseitig funktionieren — also bitte beide probieren!

Kassenladen erhalten Sie in verschiedenen GroBen und Ausstattungen. Beachten Sie die
Anzahl an Miinz- und Scheinfichern, das Gehduse (Edelstahl, Metall, Kunststoff), die
Lagerung der Rollen bzw. Ausziige (Kugellager, Kunststoffrollen) und ob ein Scheckfach
vorhanden ist. Laden sollten immer per Schliissel auch manuell zu 6ffnen sein. Der
KASSENMEISTER steuert bis zu 2 Kassenladen gleichzeitig an.

In Tagesablauf legen Sie hier fest, ob die Schublade mit jedem Rechnungsabschlag
automatisch gedffnet werden soll. Das Programm unterscheidet dabei, ob Sie eine Rechnung
oder mehrere markierte Rechnungen abschlagen! Bei einem Rechnungstotal von 0,00 €
wird keine Lade gedffnet. Uber den variablen Passwortschutz lassen Sie das manuelle Offnen
iiber die Tastatur mit ,,.$ im Kellnercheck, in der Rechnungs- und Artikelwahl zu. Im
Kellnercheck und der Rechnungswahl bietet das Programm zusdtzlich unter dem Reiter
,Weiteres* einen $-Button mit der gleichen PW-Sicherung an. In der Artikelwahl konnten Sie
sich zusitzlich eine Funktion auf eine Flache programmieren.

—— T
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1.1.5.2.5 Druckerwerte

Geben Sie dem KAsseNMEISTER vor, wie Sie sich die Ausdrucke vorstellen. Wir bieten
Ihnen iiber den Reitern 3 Reiterseiten zur Auswahl an

Reiter ,Allgemein‘:

Wichtig ist hier, welches Programm den
Druckerspooler verwaltet, wenn Sie den
Textdruck verwenden!

Die Formate beim Anfang und Ende des
Meldungsdrucks setzen Sie bei Bedarf
iiber den Button ,Format‘, welcher

erscheint, wenn Sie sich im Eingabefeld
befinden. Sie erhalten unten folgendes
Auswahlfenster:

Reiter ,Bondruck‘:

.

Samstag

Listendrucks

Druckzeilen einer Seite .uw.:
Lesrzeile nach Oruckzeils ..

Kasze

Lizenznehmerdruck: Leerzeichen vorher ot
o Treiber

Druckport Bffnen: Mit jedem Schreiben? firti
In Nbei MODE  ———

!Uortest’ auf Fehler
Heldungsdruck:  Steusrzeichen finiang
Steuerzeichen Ende .

futomel dung: TiSChUNZUG oros Ik
Zusanmenlegen ... I8
Rechnung wieder Offnen Hein

Feld Feld

Leertaste

Al ar -Dberschreibsn

.

Samstag

Lange Rechnungstexte generell zulsssen ..: |IEEIEEN

Artikelanzahl auf einen Sammelbon ... O=alle 1..35

‘Zusammen Mit'-> Hinusis beim Bondruck
Bondruck: Oruckerpriifung 2. Teil ..

Letzten Boniervorgang merken .. JA

Leerzeilen beim Blattkopf drucke Nein

Storne: Bondruck wit Sammelbon In

Bonprotokoll direkt auf Drucker Nein

Kettentexte: Kumulisrte Mengembons ........: | Nein J=kette nach jeden firtikel
such Zusitze Sklasse, Ah, Fax drucken: In nur bei 'J vorher

Bondruck: Artikeluahl Einstellung m + | Nein

Eigenverbrauch: Bondruck AUS .. : Nein

Tnmer: Bondruck AUS wueeeeseess :  Nein
Besamtbon: Druck mit Druckblock + 8 D=kein 1..10

LPT1  LPT2__ LPT3 _ COML_ COM2
HEchste BOMRUNIErN wereesseeessees : sl 25 5 572 481
Automatisch Zurcksetzen: = T
téglich  nonatl. P e | s 5

Feld Feld
& B3

[ :
% <

[
we
s
2ES
LY
N
a
@

- Il
Al ar -Dberschreibsn

Leertaste
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Reiter ,Nebendrucker*:

Hier setzen Sie den Druckport zu
verschiedenen Druckmdglichkeiten.

Reiter ,Auflerhausdruck‘:

Fiir das AuBerhausgeschift konnten Sie
die im  Warenstamm  hinterlegten
Druckbldcke iiber andere Formularsitze
hinausschicken.

So konnten Sie z.B. Thre Mitarbeiter im

AuBlerhausfall mit einem  anderen
Drucklayout darauf aufmerksam machen.

Reiter ,Rechnungsdruck®:

KW 4
Samstag

Zueitdrucker: Tagessbrechnung .

Zueitdrucker: Personalabrechnung
Zueitdrucker: PLU- & WE-Bericht
Zusitdrucker: DE-Rechnung
Rechnungsdruck: Formular 1 Normale Re.l

Formular 2 Abstreichen ..

Fornular 3 Re mit Beleg

Formular

Formular & Logisoft

1
2
3
Formular 4
5
&
s Kiichendrucker

o R

Fornular
= LPTZ
Fennular:e, Kiichendruck er
Bondrucker gleichzeitig Hauptdrucker .. Nein 1
4 COML
Bondrucker fiir sutomatische Meldungen ...: Kiichendruck er

col
F:id Feld Kiichendrucker

Tab q u e r t
Dauer

e a s d i q
Strg Al Lesrtaste

.

Stellen Sie den ‘Aupsrhausverkaui’ sin, dann kénnen Sie den Druck mit einem
anderen Formularsatz anfordern.

Bei Druckblock 1 fuperhsus lber Block

Bei Druckblock 2 Auferhaus (ber Block 2
Bei Druckblack 3 AuPerhaus iber Black 3 1: SPEISEN & Speisen2
Bei Druckblock 4 Auperhaus Uber Block + =
fi 21 GETRANKE 7:
Bei Druckblock 5 Auperhaus Ober Block 5
Bei Druckblack & AuPerhaus iber Black & 2 1. Bang a
Bei Druckblock 7 Auferhaus iber Block z
Bei Druckblock 2 AuPerhaus lber Block 3 hisziBang *
Bei Druckblack 9 Auperhaus iber Black ) 5 3 Bang 100
Bei Druckblock 10 Auper haus liber Block 10
Standard
einstellen

Feld Feld
<< B
| 1 5 % ) -
1 2 3 4 5 5 7
q u = r * = u
Dauer
o a s d i 9 h i
=l
Strg Alt Leertaste Alt gr

.

Samstag

Zeichenketts zum Abstreichen

Re.Betrige = 0,-- drucken ..

Re.Druck: Kemnung S ver G . Datum

Eingabe

Kennung

Eei Kernung:

Zu.5umme vor
Getr&nke

21 Summe vor
Speisen, Menlis

Zu.5umme vor

Zu.Summe var
Uer schiedenes

Feld Feld

[
.

-
z
=

Tab q u e r t
Dauer

e a s d i q
Strg Al Lesrtaste

ﬂ ist e
_‘ ASSEenmneisi er—'

y N
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. . . 7 . [weem
Reltel’ ,HlnwelSdl'lle . Hinueisdruck auf 2 Stationen: Herden 2 Druckblicke beim Bomieren Donnehetag)

gleichzeitiq ausgetiihrt, erhalten beide Stationen eine gedruckte Meldung.

Pizza und  Druckblock 1 mit Druckblock ... [l

Sprechen Sie bei einem Boniervorgang 2 SRR ootttk 2 nit ruckblocs oD

o Druckblock 3 mit Druckblock ..

Druckblocke an. konnen Sie sich nach B - o 4 o o
dem Druck einen Hinweis darauf drucken SR . sicck B it Drockolock -

5 Druckblock & mit Druckblock ..

lassen. [

5 Druckblock & mit Druckblock ..

O Kein Hinueis

1: Pizza e

2: SuslosDes | 7: FLFisPas

3 Betrinke 2

4 Gesperrt £

g frei 10:

o Druckblock 3 mit Druckblock ..

Ziel ist es, dass 2 Stationen wissen, dass | | -
die sich absprechen bzw. abstimmen & b

miissen, um z.B. die Speisen zeitgleich zu s T T T T T T T IT T
servieren. N

Sie verkniipfen hier die Druckblocke und
hinterlegen evtl. die Bedeutung, der im Hinweisdruck auf dem Bon fiir Druckblock 1..10
iiber die Variable 14=Text (s. Formulargestalter) gedruckt wird.

. I <
Reiter ,Kettentexte‘:

Kumulierte Mengenbons ... . I J-Kette nach jedem Artikel

such Zusttze SKlasse, JA rr bei '3 vorher
Kettentexte an Hochentagen anwenden ...

Sanntag : | JA

fantag I

Dienstag 1A

Hittuoch I

Donnerstag .. 1A

Freitag Ja

Samstag I
Kettenteste
zeitgesteuert

Rei 1 Einzelbon*:
elter ,Samme bOn VOl‘ ane bOIl o Sanmel- wor Einzelbon bedeutet, dass Sie als ‘Zusammendassung’ alle
Artikel vorab auf einem Sammelbon erhalten. Anschliefend erfolgt der
eigentlich Bondruck.

Bei Druckblock 1 Sammelbon lber Block .....: P
0 Kein Uorshdruck

Beis iel- Bei Druckblock 2 Sammelbon iber Block |
—L‘ Bet Druckblock 3 Sammelbon dber Black 1: SPEISEN &

In der Kiiche legen Sie den Einzelbon zur i oWl
Ausgabe auf den Teller. Der Sammelbon | Z=iz oo i e
Bei Druckblock & Sammelbon lber Block Hiiznbong =

wird gespiel3t. e A ormamettion ik

Eei Druckblock 10 Sanmelbon dber Block

5 3 Gang 100

Strg ALt Leertaste ALt gr - Bt
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Reiter ,Doppelbon‘:

Reiter ,Druckumleitung‘:

Hit ‘Doppelbons’ drucken Sie die Bons eines Oruckblocks zusiitzlich auf
sinem zueiten Drucker. Die Nummer des Doppelbaons muss héher =ein, als die
£

des programmierten Druckblocks, z.8. 3 -

I

Mittuach

Doppelbon fir Druckblock 1 auf Druckblock: [ _
Doppelbon fir Druckblock 2 suf Druckblock: (@
Doppelbon i Druckblock 3 auf Druckblocks |0 i SRR @
Doppelbon fir Druckblock 4 suf Druckblock: (@ 2i GETREANKE >
Doppelbon fir Druckblock 5 suf Druckblock: (@
2 1. Bang
4 2. Gang E
5 3 Bang 100
Feld Feld
e | |
I 1 s % E) - <
1 2 3 14 5 5 7t 8t
Tab q u e r t =z u i
Dauer
e a s d i q h i k
S R
Strg Al Lesrtaste Al ar -UbErschrEmEn

Gesamtbon -¥ Druckblock fir alle Artikel : [

Leiten Sis bei Bedari genmersll die Druckblicke um.

(6 Logimart

I

Mittuoch

1: SPEISEN

&
2t GETRANKE 7
3 1. Bang S
4 2. Bang R
5 3. Gang 1
Standard
einstellen

Feld
B

1 5 %

3 4 5
= r *

s d i 9
% c ¥
Alt Leertaste

o —
S K assenmeister ==
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Wichtig:

Die drei moglichen Druckprofile gehen vor allen anderen moglichen Umleitungen, z.B.
Tische, WaiterMate, Orderman, etc. Ihre Einstellungen hier haben nur Auswirkung, wenn Sie:
1. einen Text unter ,Setup — Texte® hinterlegt haben und
2. das Druckprofil im Kellnercheck unter dem Reiter ,Drucken‘ gewéhlt haben.

Reiter ,Druckprofil 1°¢:

Hier hinterlegen Sie Umleitungen in
bestimmten Situationen, z.B. ein Drucker
ist defekt, Veranstaltungen mit weniger
Druckern, etc.

Sie erhalten hier 3 Themenkomplexe zur
Bearbeitung  angeboten. Im  ersten
befassen Sie sich mit dem Umleiten des
Bondrucks. Abhédngig Threr aktuellen
Warenprogrammierung geben Sie an, an
welchem Drucker (Port) die Bons
geschickt werden sollen. Die

beiden anderen Punkte

Bondr’u:k Port 1 Uber
Eondruck Port 2
Eondruck Port 3 0
Bondr’u:k Port 4 U
Eondruck Port S (ber

Re.Satz

& Logisoit dber
7 lber Smz ..
& fliber Satz ..,

Re.Satz: 1 Normale Red auf Port .
z fbstreichen auf Port .
2 Re nit Beleg auf Port .
4 DIN A4 auf Port ...
5 Abrechnung suf Port
& Logisoit auf Port ..
Ernnn

Standard
sinstellen

2 LPT2
Kiichendruck er

3 LPT3
Kiichendruck er
4 COML
Kiichendruck er

5 COMZ
Kiichendrucker

Leertaste ALt gr

befassen

~ ---. s

unerschremen
iz Lagimart

sich mit den

Rechnungsformularen. Zu jedem Formularsatz geben Sie den Satz an, der an dessen Stelle
verwendet werden soll; zusitzlich konnen Sie (miissen aber nicht!) einen anderen Port setzen.
Bei ,0° nimmt die Software den Port unter Nebendrucker! Beispiel: Sie setzen standardmifBig
zum Formular 4 einen DIN-A4-Drucker liber Lptl ein; als Umleitung bestimmen Sie einen
Bondrucker auf Lpt2. Da die mdgliche Druckbreite nicht libereinstimmt, sollten Sie das
Formular 4 mit 3 ersetzen. Mit der Aktivierung des Druckprofils erhalten Sie dann iiber beide
Rechnungsbutton ,Re mit Beleg® und ,DIN A4‘ immer den gleichen Ausdruck.

I

Reiter ,Druckprofil 2 und 3¢:

Diesen Druckprofilen fehlt der Text im
Setup. Das Profil koénnen Sie im
Kellnercheck nicht auswihlen.

Eondruck Port 1 (ber
Eondruck Port 2 (ber
Eondruck Port 3 (ber
Eondruck Port 4 Uber
Eondruck Port S (ber

Re.Satz: 1 Mormale Re.l {ber Satz
2 Pbstreichen (ber Satz

3 Re nit Beleq Uber Satz
4 DIN A4 ber &
5 Abrechnung b
& Logisoit dber
7 Uber Satz ..
8 lber Satz ..

Mittuoch

Standard
sinstellen

2 LPT2
Kiichendruck er

Re.Satz: 1 Normale Red auf Port .
z fbstreichen auf Port .
2 Re nit Beleg auf Port .
4 DIN A4 auf Port
5 Abrechnung suf P

Die Einstellungen und deren Bedeutung 5 R i

gleichem dem unter D
,Druckprofil 1°

beschriebenen. =T 1T 1T 1T 1T 171

Kiichendruck er

Kiichendruck er

5 COMZ
Kiichendrucker

---. s

unerschremen
iz Lagimart

Hinweis:
Der Button ,Standard setzen® 16scht alle Eingaben des aktuellen Profils — natiirlich erst nach
einer Sicherheitsabfrage.
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1.1.5.2.6 Uhrenkarte

Eine defekte Uhrenkarte liefert mit jedem
Computerstart und zur Laufzeit falsche
Werte. Damit Sie
- moglichst korrekte Journaleintrdage
erhalten und
- die Auswertungen iiberhaupt erst
sinnvoll  interpretiert ~ werden
kénnen,
konnen Sie das Programm im ersten
Eingabefeld mit ,Ja‘ anweisen, vor jedem
Boniervorgang mit neben stehenden
Bildschirm die Uhrzeit abzufragen.
Reparieren Sie aber schnellst moglich
Ihren PC!

Hinweis:

Protokollieren Sie die Tage, die Sie so
verarbeitet haben! Bei Priifungen sollten
Sie dies nachweisen konnen.

Eine weitere Moglichkeit besteht darin,
dass Sie das Datum beim Programmstart
als Kassentag einstellen und das
Programm keine automatische Priifung
vornimmt. Stellen Sie hier das zweite
Eingabefeld auf ,Ja‘, diirfen Sie Thren PC
nicht durchlaufen lassen!

1.1.5.2.7 Buzzer

An jeden Drucker kénnen Sie nach dem
Bondruck ein Kommando senden, damit ein

1 o502

Uhrerkarte defekt?

Programmstarts Kassentag fest einstellen .

Wshlen sie 'J#,

miissen Sie bei jedem Bonieren

die Uhrzeit bestdtigen.

Hein

Donnersiag

liber schreiben

Setup Uhrenkarte

| finuten

Zeitabfrage beim Bonieren

T R

Samstaq

che Werte

lIIIIIIIIIIIIIIIIIl
27 1120 2|00 PCK-Buzzer

akustisches Signal ertont. Voraussetzung ist,
dass Sie den Buzzer angeschlossen haben
und Ihr Drucker die Kommandos ,versteht®.

LPT2 Kiichendrucker

LPTZ Druckexport

corz

Vorgehensweise:

1. Wihlen Sie zundchst den Druckport.

2. Geben Sie in den 10 Eingabefeldern die = B e
Steuercodes ein. Rechts bieten wir den 2
Button zu dem von uns angebotenen -

Buzzer an. ——
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1.1.5.2.8 Setup Meldungsdruck

e e R e — ATV

Samstag
Das Programm unterstiitzt Sie mit zwei ey
4 Text und Oruckpert
Arten an Meldungen: PR oo L 1
Allgemeine Meldungen el :
und 12 To ind oraceor
13 Text und Druckpert
Rechnungsmeldungen 15 T ind oriekpert
17: s 7 8 3
:3: Tesxt und Druckport 4+ 5 &
Die FEingabe des Textes und die 11T
Druckerzuordnung ist zundchst fiir beide == | 7 || —— |
. . . . | i k2 s & s < 2 = T
Typen gleich. Hinterlegen Sie bis zu 20 - e e -=
Texte. Im Feld der Druckerzuordnung s [a e fa L e e o el e 1 R
zeigt das Programm rechts die moglichen - [ I I I I I I I ---. ,
Strq At Leertaste Bt gr e
an.

Fir Rechnungsmeldungen legen Sie mit

die zuletzt gedruckte Meldung im
Rechnungsbutton der Rechnungswahl ausgeben

Ginge manuell in der Kiiche freigeben/anfordern.

+ Text und Druckport

dem Button unten fest, ob das Programm

: Text und Druckport
+ Teswt nd Mrurknort

[Feshaorysweidurg en drockermsndn e T

Sanstag

|
Text und Druckport

Text und Druckport LPT1 Kiichendrucker

soll. Wichtig ist das fiir Sie, wenn Sie die

Den Druck formatieren Sie iiber den Formulargestalter — und das natiirlich separat zu jedem
Bondrucksatz und damit abhéngig vom verwendeten Bondrucker. 2 Formulare stehen Thnen

hierzu zur Verfligung.

Beachten Sie den variablen Passwortschutz fiir beide Moglichkeiten.

—— T
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1.1.5.3 Grundlegendes

1.1.5.3.1 AGBs

Merke:

Hier sehen Sie die Regeln unserer Zusammenarbeit. Rechtsverbildlich wirksam ist
ausschlieBlich die gedruckte Fassung, welche dem Angebot bzw. der Infomappe beiliegt.

1.1.5.3.2 MwsSt.-Satze

e ————————————— T
gliltig ab ¥—Satz

Dienstag

Irgendwann passiert es wieder und unser ﬁ S —
Staat andert die MwSt.-Sitze. Mit diesem i m—
Punkt hinterlegen Sie die ab einem gl oo
bestimmten Tag giiltigen %-Sitze. L o

HHSt. Kl as: 7,00

LSt Kl as: 0,00

Aullerdem konnten Sie Ihren Umsatz im
Finanzbericht aufteilen, z.B. Speisen,
Getrinke, Hotel, AuBerhaus, etc. 10 2= & | : ‘- —
Konten bieten wie Thnen hier zu. — -

@
&
&)
we

4 e =

Stimmen Sie sich bitte mit Threm - [ I I I
Steuerberater ab.
MwSt.-Klassen

Hinweis:
Ihre Eingaben hier wirken sich auf den Tagesbericht aus. In dieser Einstellung zeigt und

druckt der KasseNMEISTER die Journalauswertung. Bei der Artikelprogrammierung greifen
Sie auch auf diese Daten zuriick. Vergeben Sie also ,,passende® Texte!

Soll das Programm fiir Sie Nettorechnungen (VAT ohne MwSt.) ausweisen, miissen Sie hier
eine Steuerklasse definieren; der Steuersatz ist natiirlich auf 0,00% zu setzen! Unten geben
Sie im Eingabefeld ,VAT-Klasse‘ die verwendete Klassennummer an. Haben Sie ,0° gesetzt,

steht diese Funktion nicht zur Verfligung. Hinterlegen Sie zusitzlich einen Zahlungsweg fiir
die Netto-Rechnungen.
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1.1.5.3.3 Finanzamt

Hinterlegen Sie mit diesem Programmpunkt die Thnen zugeteilte Steuernummer. Sie setzen im
Formulargestalter die Variable ,Steuernummer‘ und drucken so Ihre Eingabe hier z.B. auf die
Rechnungen, Tagesberichte, etc.

Haben Sie noch keine erhalten tragen Sie z.B. ,noch nicht erteilt* im Feld ein. Achten Sie
darauf, immer Ihre korrekte Steuernummer einzutragen! Wird Thnen eine neue zugeteilt, dann
dndern Sie diese bitte unverziiglich!

Haben Sie zusitzlich die internationale DE-Nummer beantragt, konnen Sie auch diese hier
eintragen. Sie konnen wihlen, welche der Nummern Sie eintragen — wir raten dann zur DE-
Nummer!

1.1.5.4 Betriebssystem

Mit dem ersten Schalter setzen Sie das bei
Ihnen eingesetzte Betriebssystem.

Setzen Sie PosReady2009 ein und arbeiten
mit einer externen Tastatur, dann stellen
Sie das zweite Eingabefeld auf ,Ja‘; bei
,Nein ist das engl. Tastaturlayout
eingestellt. Uber das Win-Setup lisst sich
das auch nicht dndern.

Das Win-Druck-Setup dient dazu die
Druckgeschwindigkeit zu bremsen. Der
hier gesetzte Wert fiihrt zu einem Wartevorgang im sek-Bereich nach jeder Druckzeile.

Im 4. Feld bestimmen Sie das Datumsformat:
deutsches oder amerikanisches Format.
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1.1.5.5 Grundeinstellungsdaten

Setup KW 32

Die aktuellen Setupdateien *.OPT sichern

__ Jirgen Mustermann ___
Musterstr.20

. . . . . Kasse | AGE: | SI
Sie hier manuell in *.OAT! Die Dateien Forw | e | oygme|  echunas ilgenainl
Werden lm Kassenverzelchnls gespelchert. Personal | Berichte Seanner 'Z;lclh'}i’,;: Up:rm_ MM
Sichere Daten:
Die Sicherungsdateien werden gespeichert.
Sicherung aktivieren:
Das aktuelle Setup wird wieder mit dem
gesicherten Werten {tberschrieben. Dies
konnten Sie iliber die Tastatur ebenfalls - eriowas 10

xx Musterstadt

durchfithren > F3 F4 J

Setup-Dateien automatisch iiberwachen:
Dies ist ein Ja-Nein-Button. Im hier gezeigten Bildschirm ist die ,Ja‘ eingestellt.

Optionen nicht mehr korrekt?
Kennzeichen: Statt der ,normalen‘ Button sehen Sie nur mehr schwarze Vierecke ohne
lesbaren Text auf dem Bildschirm. Die Button wiren natiirlich nach wie vor aktiv!

Wihlen Sie ,Ja‘ im automatischen Uberwachen, priift das Programm beim Einstieg in den
Kellnercheck, ob ein Fehler in den aktuellen Setupwerten vorliegt und aktiviert dann
automatisch die Sicherung. Wenn Sie ,Nein‘ einstellen (=Standard) erscheint im Fehlerfall ein
grofer roter Button iiber dem Infofenster, um die Sicherung aktivieren zu kdnnen. Aktivieren
Sie das Setup, fiihrt das Programm ein Protokoll.

> Ich bitte Sie, mir die letzten 3 Arbeitsschritte zu melden, nach denen das Setup
,zerstort® wurde.
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1.1.5.6 Automatische Sicherung des Setups

Beim Verlassen des Setups sichert das Programm die aktuellen Optionendateien (*.OPT).
Sie erhalten zu jedem Tag eine Sicherung, d.h. wechseln Sie mehrmals am Tag ins Setup,
speichert das Programm immer den letzten Stand!

Speicherort: Jahrespfad -> Neuer Unterordner: ,OPT_SI°

Dateiname:  Kjjmmttx.SIC mit x: 0= KASSE.OPT, 1..6=KASSE1.OPT. KASSE6.OPT,
7Z=HZ.OPT, V=VELOX.OPT, H=HS 3.0PT
P=PERS.OPT

Beispiele:  K1704010.SI1C -> KASSE.OPT mit Stand 01.04.2017
K1704011.SIC -> KASSE1.OPT mit Stand 01.04.2017
K170401P.SIC -> PERS.OPT mit Stand 01.04.2017
K170401Z.S1C -> HZ.OPT mit Stand 01.04.2017

1. Hinweis:

In der Touch-Kasse sichert das Programm die Daten, wenn Sie mindestens einmal den
Reiter ,Setup® eingestellt haben, unabhiingig davon, ob Sie tatsichlich Anderungen
durchgefiihrt haben!

2. Hinweis:
Uber die Touch-Statistik sehen sie die Sicherungszeiten und konnen die Setups aus den
Sicherungen wiederherstellen. Sie wihlen hier den Sicherungszeitpunkt.

3. Hinweis:
Die Ladehilfe zu den MS-Excel-Importen unterstiitzt Sie auch bei diesem Protokoll.
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1.1.6 Stammdaten — Reiter , Listen

1.1.6.1 Stammgiiste

Stammdatenwverwaltung

K 43
Dienstag

| Gise ] ==
Aktive Gesperrt Bestandsliste | Bestellung ‘ Reserwierungen Hiztory
= <c!
Kontost Snde Ohne Konta
Clubmitglieder Micht im Club
Sonderpreiskl. | mit Rabatt
it ahne
futor abatt futar abatt
mit ohne
Harenrabatt Harenrabatt
Re.Heldung Kommenf tar
Fauiliendsten | Telefonliste
e Hotel-
e R konditionen

Hertgutschriften

KHT FG  KBuch TiRes Kegeln Hendl  DBRe  10+1  Info
4896 ec But  Zeit  Hotel Het_03 Karten  2KM
12 ONM.03  RFID  Klade Button Scanner
2? Lizenznehmers 030-002072-X070
1.001

__ Jirgen Musternann ___

__ mmxmx Musterstadt __

www.5aBa-Cash

Menii .,Listen‘

Die Software bietet Thnen verschiedene ,,Anfragen“ an die Stammgistedatenbank. Sie
erhalten eine Liste der gefundenen Stammgéste. Klicken Sie auf einen, konnen Sie den

Stammsatz auch gleich verdndern.

Im Statistikprogramm finden Sie weitere Auswertungen iiber die allgemeine gespeicherte

Datenlage, z.B. Altersstruktur, usw.

1.1.6.2 Warenwirtschaft

Auch hier bietet die Software verschiedene Buttons zur Selektion Threr angelegten Waren an.

Im Statistikprogramm finden Sie weitere Auswertungen iiber die allgemeine gespeicherte
Datenlage, z.B. Waren mit bestimmter Kennung, mit Preistabelle, usw.
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1.1.6.3 Bestellwesen

Der KASSENMEISTER zeigt zwei Listen.

1. Eine Bestandsliste fiir alle angelegten
Artikel.

In der Liste diirfen Sie Positionen dndern.
2. Eine Liste mit den Bestellvorschldgen auf

der Basis lhrer Angaben im Waren-
stammsatz.

Mengebestinde: Besamtliste

om20
o021
o2z
0023
[i-23
0025
oo2e
0027
on2e
ooze
0030
0031
o032
0033
0034
0035
ooze
0037
0038
o033

65 Fr

Salat Mista
Salat Uerde
Ins. Pamo
Salat Caprese
Salat Athen
Salat Mizza
Salat Itslis
Salat Chicken
Uitello tonnato
Duett

Trilogie
Antipasto Misto
Heerestriichtesal at
Div. Suppe

Div. Antipasto
Div. Salat

Div. Buffet
Tina

Tomantensauce

Haren OHNE Harengruppe: Gesamtliste

0000
o001

40 Salat Hista
41 Salat Verde

K11
Samstag

0,000

0,000

a0,

10,

frisng eual  eual

030-002072-%070

KW 11
Sanstag
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1.1.6.4 rfid/Schloss zugeordnet

rfidi Personal-/Stanmgdstekarten K 48
Disnstag

Der KASSENMEISTER zeigt zwei Listen. ——
1. Alle fest zum Personal und zu den Stammgisten s o o ko s s o
zugeordneten rfid-Medien. ————
In der Liste diirfen Sie Positionen 106schen. oot e g
2. Alle aktuell zu Rechnungen zugeordneten rfid- e i

ooooo1s 00034501183818 10020 Seliben Sephis

Medien. — == s | | ona® | | oual

030-002+01 4070

Sie ordnen einer Rechnung hier einen neuen rfid

zu oder Loschen einen rfid. Beim Loschen entfernen Sie ausschlieflich die Zuordnung.
Ist die Rechnung noch offen, wird diese nicht geloscht und ist iiber eingesetzte Slave-
Kassen nicht mehr erreichbar! Der Chip selbst ist ohne Wirkung!

1.1.6.5 LSDR_Dateien

| : . i ] KEZ:FSSZ 715(:.?;5:2;,20‘13 DS:::\ 95 Bute
Arbeiten Sie beim Druck mit dem ,Text‘-

12.08. 0%:46

Modus, z.B. beim Einsatz des Funkbestell- e b2HE

12,08, 0% 4¢

systems Orderman, dann erhalten Sie hier — ==&« e

LSOR_7104.005
. 263 12.08.2013 09 48 05 Uhr
13,08, 0946 5 511 ¢ Lieierservice

dieses weitere Thema, wenn Textdateien o FA
vorliegen. ~Sie kénnen den Drucktext — Sk
betrachten und ausgewihlte Dateien oder auch | geroae i

Bonsunine: 8,82

LSDR_704.053 i
13.08. 0% 16 Salat theke: Tisch-Bast: | 1.2

11 1“ B st Ban-Nr : 263 12.08. 2013 09 45: 05 Uy
e on-hr t .08, : 45t v
alle 16schen. s BT 30 (Epinel e
LSDR_705.037 Re.-Nr : 18.673
12.08. 0346

Hinweis: e

Bei  Druckerdefekten hilf Thnen das “

Zusatzprogramm KMT LSDR weiter. Hier e G
finden Sie diese Liste ebenfalls.

—— T
“mm———Kassenmeister ==

- 139 -



Handbuch Touchkasse

1.1.7 Tagesmeldungen

Hinterlegen Sie alles Wichtige zu jedem Wochentag, z.B. welche Arbeiten erledigt werden
miissen, etc.

Hantag 1 2 3 4 5 g 7
4

=1y

Hochentagsmeldungs fiil1 tonnen bereitstellen

Kellnercheck 32 Tagesueldungen fir Mortag  — v a—)

1. Schritt 2. Schritt

1.1.8 Letzte Bons wdh.

Kommt es zu Problemen beim Bondruck, z.B. beim Rollenwechsel, dann konnen Sie hiermit
zum letzten Boniervorgang die Bons noch einmal an alle Druckern raus lassen. Wichtig ist,
dass Sie das grundsétzlich ilibers Setup zulassen, sonst speichert das Programm den Vorgang
erst gar nicht!
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1.1.9 Orderman-Button

1.1.9.1 Meldung an Orderman

Meldung an Orderman senden . . . KM 32
Hontag

a) Senden: o gooin
Tippen Sie auf die Meldung und
dann unten auf den bzw. die
gewiinschten Orderman.

Uichtige feldung
im Biiro hinterlegt

b) Text Anlegen / Andern:
Tippen Sie auf den (gelben) Button
und wahlen Sie unten ,,Standard
Anlegen®.

__ Alle AUS __ Chei Joe

Diesen Programmpunkt erhalten Sie

natiirlich nur 1.V.m. der Funkbestellung
Orderman! Orderman-Meldungen

O30-00207 2-K070

1.1.9.2 Listbox umleiten

Aktivieren Sie die Umleitung oder heben die Umleitung wieder auf. Bis zu 3 Button erhalten
Sie hierzu. Programmiert haben wir das fiir Kunden, die so dem Service keine Gelegenheit
mehr geben wollen Artikel aus der Standardkarte zu bonieren. Sie konnten so aber auch
zwangsweise auf eine kleine ,Zwischendurch*-Karte verzweigen.

1.1.10 Pers.Berichte

1.1.10.1 Pers.Berichte

Dieser Button druckt auf Wunsch die Personalberichte zu allen Kellnern, die am Kassentag
eine Buchung ausgeldst haben.

1.1.10.2 Personal: Umsatzliste

Sie erhalten eine Liste aller Kellner mit dem gebuchten Umsatz zum aktuellen Kassentag.

ﬂ ist e
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1.1.11 X- bzw. Z-Bericht drucken

Unter dem Reiter ,Drucken‘ finden Sie die Button fiir den X- und Z-Bericht. Unter dem
Reiter ,weitere® kann auch ein Button fiir den Z-Bericht vorhanden sein. Sie konnten also den
Z-Berichts-Button unter ,Drucken‘ sperren, damit Thr Personal den Button nicht aus Versehen
anfordern kann. Uber den variablen Passwortschutz bestimmen Sie, welche Button Sie
erhalten wollen.

Auf dem X- und Z-Bericht erhalten Sie neben den unverinderlichen Daten, welche mit
jedem weiteren Druck wieder so ausgegeben werden, auf Bedarf auch aktuelle, statistische
Auswertungen, z.B. Anzahl der offenen Rechnungen. Diese Summe wird sich sicher dndern,
wenn Sie spater noch einmal einen weiteren Bericht ziehen!

Sollten Sie zu einem Tag einen 2. Z-Bericht anfordern, erhalten Sie eine Meldung, die Sie
darauf hinweist. Zusétzlich konnten Sie fiir diesen Fall eine zusétzliche Passwortabfrage
setzen; das ist wichtig, wenn Thr Personal die Abrechnungen macht.

1.1.12 Wareneinkauf

Sie buchen iiber den Button ,Warenzugang‘ die eingekauften Mengen Ihrer Waren. Das
Programm speichert alle Eingaben im ,Warenstapel‘. Diese konnen Sie noch beliebig
verdndern, bis Sie alle Waren im Stapel auf die Waren buchen.
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1.1.13 Datenexport (GDPdU)

1.1.13.1 Setup

Bevor Sie die Daten exportieren kdnnen, miissen Sie den Export zulassen und einrichten.
StandardmiBig bietet das Programm diese Moglichkeit nicht an!

1. Stammdaten = Setup = Berichte L

Hontag

Lassen Sie den Export der Auswertungen
Zu.

Export zulassen GHALSY wevesssessensd

Dateinachnane beim DatEnexport ...

EXPOFtPFA0 wonvsssssssnsssnenenesnsnsnsnsnnst

Legen Sie den Nachnamen der Datei an,
z.B. xIs doc txt clv.

Tragen Sie den bereits angelegten
Exportpfad ein. Existiert der Pfad nicht, ™ Sl |
fragt das Programm beim Speichern nach,  El"% "= (4[5 (3

ob das Verzeichnis angelegt werden soll. e I
Das Programm legt jedoch immer nur das o Y R
letzte Verzeichnis an; alle davor

eingegebenen Verzeichnisse miissen also
vorhanden sein!

1. Hinweis:
Die Software legt allerdings nur das letzte Verzeichnis an; Verzeichnisbdume miissen Sie
auBlerhalb der Kasse im Vorfeld anlegen!

2. Hinweis:
Eine Meldung unter dem Eingabefeld zeigt Ihnen, ob der Pfad angelegt ist oder nicht.

2. Stammdaten = Setup = Pfade 1 -
Druckformulare ... ATEMAT SISFORM | Hentag

Legen Sie ein Verzeichnis vorher auf it

Hilfedateien . STPMAKI_SINHILFE

Ihrer Platte an und tragen Sie den Pfad gerienerieis | e
hier ein (oder auch unter 1.).

Hotelexport (Chec
Update per eMail
Packprogramne ...

STPMAKT_SI~MATL
STPMAKI_SINEXE

Hauptverzeichnis der

swrg Al Leertaste Al ar -ﬂhgrsmmhgn
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1.1.13.2 Export

Sie erhalten die Moglichkeit, verschiedene
Sachverhalte in eine reine Textdatei zu
exportieren. Zu jedem Button lesen Sie in
der zweiten Zeile den allgemeinen Aufbau
des Dateinamens. Unten lesen Sie den
Speicherort und eine Kurzbeschreibung
den Aufbau der Dateinamen. Hier bieten
wir nur einen Teil an; weitere Export-
funktionen finden Sie im Zusatzprogramm.

Hinweis:
Den Export konnen Sie in der Kasse (siche
variabler PW-Schutz) bzw. im externen

Exportfunktionen

Summe ven bis

TH_j jmnmn. HLS

Sunme von-bis
d_im_mm. XS

KM 34
Hittuach

Klassen von bis
TEKH_j jnm_ader T_j jmmmm. )L

Sum

me von-bis + |
Jinmnn TG XS

e Tag

Zeitraum von-bis
JSmnmmj .05

Expor tpfads
Datedname:
Dateityp:

ii=lzhr

C:AEXPORT

mm=Monat tt=Tag
LS

. 5a8a-Cash.de

Softuarehersteller:
,,,,,,,,,,, Firma Logiseft _________
Inhsber: Dipl.—Kim. Jirgen Kammermann
llen-Str. 12 82681 Erl
8¢ 82 ~ 81 62 &8 -0
01 73 - 673 42 &3
eMail: logisoft.kammermannBt-online.de

Statistikprogramm durchfiihren. Das ,Setup‘ finden Sie in den ,Stammdaten‘ unter ,System®.

Eine genaue Beschreibung der Sachverhalte und des Umgangs finden Sie im Handbuch ,FA ‘!

Wichtig:

Unterscheiden Sie bitte die Begriffe Datenexport vom Druckexport.

1.1.13.3 Externes Programm zum Export

Externe Prifung: Export
Hax. Zeitinterwall 4ir Analysen: 01.01.2008-31.12.2015

Wir bieten mit dem Zusatzprogramm
KMT FA.EXE

eine weitere Moglichkeit an, damit Sie
den Export konfigurieren und ausfiihren
konnen. Auf einer Bildschirmseite
erhalten Sie hierzu alle Sachverhalte.

Das Programm kann nur im Rahmen des
aktuellen  Softwarestandes  ausgefiihrt
werden. Sollten Sie einen élteren
Programmstand verwenden und ein
neueres  Exportprogramm  verwenden,
kann  lThre = Datenbank  insgesamt

Ki 44
Dienstaq

L5

Liste won biz
ZE_ Xl

mmmmmmm

MwSt.~Klassen von bis
TEKM_jjmm 0. T_jjmmnm.}LS

Summe von-bis + je
Jinmnn TG HLS

Tag

Journale
Tage einzeln von-bis
J_j et HLS

Erueitert: Tage einzeln v-H
E_jjmmtt. xS

[
Alle e
AKT_PLLTAT

Expor tpfad:
Dateiname:
Dateityp:

Setup

Ein Jahr gesamt

Bz_jjil

C2~EXPORT
ji=Jahr nm=Honat tt=Tag
HLS

Piade | Export

-

LS

[ e
Aktuelle Liste
GUTLISTE.KLS

Lizenznel hmer: D&8-002072-%070
- Jirgen Hustermann ___

__ wwn Husterstadt

inkonsistent und dadurch unbrauchbar werden! Mit dem Einsatz erkennen Sie unsere AGB’s

an.

Wichtig:
Fragen Sie bei Bedarf VORHER nach!

Hinweis:

Wie immer ergeht auch hier der Hinweis, dass Sie vor grundlegenden Arbeitsschritten, eine

Datensicherung vornehmen sollten!
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1.1.14 Tagesgerichte

T R YIS

Texte (zusizeiligh : Betrag .. Freitag

Tragen Sie bis zu 7 Gerichte hier ein, Sl

Druck 1

Broper Salatteller

e
drucken z.B. {liber die Bonrolle und geben - iz
die Drucke als Einleger in die Tageskarte =
oder in die Tischaufsteller. Im Sleep- ==
Modus konnen Sie Ihre Eingaben hier fi tamene o]
auBBerdem auf dem Bildschirm anzeigen ==

lassen.

Druckanzshl: |10 4 g &

Vielleicht hilft Thnen diese Moglichkeit
den Verkauf zu steuern und damit den
Wareneinsatz zu verringern.

Beachten Sie den variablen Passwortschutz!

1.1.15 Sprachen

Kellnercheck

Hinweis: H c -
Unter ,( réid-Slave ! G : Leclde

Stammdaten -> Setup -> System — L aie ) Lot
aktivieren Sie die Sprachen. Sie legen so ST W
fest, welche Sprachen Sie hier zur

Auswahl iiberhaupt zulassen.

Das Programm gibt Texte und Button in Moot Sl ocediiog
verschiedenen Sprachen aus. Stellen Sie gl v | e | woe J0E
hier die aktuelle fest ein. | = | oo |

Einstellung aieldung - LBox unleiten o otapel

LBox umleiten
El

Im Personalsetup setzen Sie zu jedem
Kellner eine Sprache. Checkt sich der Kellern ein, stellt das Programm die Sprache nur
automatisch um, wenn Sie hier ,,Deutsch wihlen, sonst bleibt die gewéhlte eingestellt.

In der Artikelwahl konnen Sie die Sprache per Vorgabe umstellen lassen, solange Sie die
aktuell gewéhlte Rechnung bearbeiten.

Beachten Sie den variablen Passwortschutz!
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1.1.16 Laufzeitbegrenzung

Kellmercheck 02.08.2012
Zonntag

Wird eine Laufzeitbegrenzung vereinbart,
sehen Sie im Kellnercheck das Ende der T e T e e ©

aktuellen Laufzeit ﬁber dem Infokasten. = o AT * 1 e

u 1] 7 v
fushilfe PU 2 (016 017 Listerservice Systemkellner—3LL~2

Zudem bietet die Software einen weiteren
Button, um die Laufzeit weitere 30 Tage
frei zuschalten. Fordern Sie hierzu den
Freischaltcode an und geben ihn ein. R —

B | o | e [

Zur Freigabe beachten Sie bitte den Punkt

,,5. Laufzeitbegrenzung*. @ e
Ist die Laufzeit abgelaufen, zeigt sich Thnen der e
Kellnercheck ohne weitere Verarbeitungsmdoglichkeiten. Der s y
Zugang zur Rechnungs- und Artikelwahl ist nicht mehr e mmes e oees
moglich.
E

1.1.17 Zeiterfassung

Dieser Button erscheint nur, wenn der Modul fiir Sie freigeschaltet ist. Zur ndheren
Erlduterung siehe das Zusatzhandbuch ,Zeiterfassung®.

Hier melden Sie sich am System an bzw. wieder ab.

1.1.18 Info

Siehe hierzu ,,/.4.2 Info-Modul*.
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1.1.19 Kasse sperren

Auf Wunsch konnen Sie Thre Kasse
sperren, damit in einem unbeaufsichtigten
Augenblick niemand die Funktionen
nutzen kann. Verwenden Sie ein
Kellnerschloss sperren Sie diese Funktion
iiber den variablen Passwortschutz.

Tippen Sie auf den griinen Button, miissen
sie die Abfrage mit ,Ja‘ beantworten.

Der gesperrte Programmpunkt zeigt

Kellnercheck

c 1
Ched Isolde

04.08.2012
Dienstag

K
Joe Kiosk

1 3
Master 2 Slave zu Master 2

R
rfid-faster rfid-Slave

u 1]
fushilfe PU 2 (016 017

v

Listerservice Systemkellner—3LL~2

Heute keine Mitarbeitermeldungl

Zeiterfassun

elender: erfassung

Stanmdaten

sich Thnen mit

nebenstehendem Bildschirm und fordert Sie zur Eingabe

eines Passworts auf. Sie konnen also vom Neben- bis zum

Systempasswort alles eingeben!

ressrvisrung

Uochenitags—

Schloss tempordr AUSI

Hotel

. SaBa-Cash.de

Das Programm weist Sie in den blauen Feldern auf den

Versuch einer Nutzung hin. Sie lesen, wie oft ein falsches
Passwort eingegeben und wie oft ESC gewahlt wurde. =1 ]

1
2
iy 1 |
(R | T |
e o Il ..

-—— isterr ==
g assenmeistier ey
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1.1.20 Stichprobeninventur

Kellmercheck K 10
Mittuoch

Auf Wunsch konnen Sie sich von Ihrer

c I 1 K

Kasse eine bestimmte Anzahl an Waren
Zufallig aussuchen lassen. Sle erhalten " e L emmemne | e
elnen Ausdruck mlt den Zufallswaren rfid-Slave fushilfe PU 2 €018 D172 Lisferservice

i
Systemkellner—>LLu2

Fir diese Waren miissen Sie eine
Vollerhebung machen, d.h. Sie zihlen
und protokollieren die gefunden Mengen. s Keine arseterneing

B | oo a
Ll

Sprache Export Info Warenzugang

Schloss tempordr AUSI

Meldung  LBox umleiten

1
Einstellung A orAE 5 Warenstape 1

r
®De. Dffen . SaBa-Cash.de

Diese Stichprobeninventur konnen Sie jederzeit und .
beliebig oft am Tag ausfiihren lassen. Drucken Sie dazu die W
Stichprobe und erfassen die Bestinde im Lokal und Lager.
Priifen/Vergleichen Sie anschlieBend die Ist- mit den
Sollwerten!  Erfassen Sie abschlieBend aufgefallene
Inventurdifferenzen und kliren Sie deren Ursache!

Die Inventare legen Sie bitte z.B. in einem Jahresordner ab.

“ .

Das Layout des Drucks bearbeiten Sie liber den Formulargestalter.
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1.1.21 ShutDown

Kellmercheck KH 52

Fiir alle, die mit dem Programmende auch

c 1 1 K

die Maschine herunterfahren lassen (z.B. K
mit dem WinXP-Befehl Shutdown), bieten _sentem | mee  Swesmees. | ceres
wir die Moglichkeit, das Kassen- | caemee | meae  mreson | s
programm abzubrechen und anschlieend

zu Windows zuriuckzukehren.

Nur so sind Sie in der Lage, weitere R —

Prog‘ra'rnme't ausfiihren zu konnen, z.B. B - o

Statistik, Sicherung, etc. e | e

A) Einrichten:

1. In der Kassensoftware:
Uber ,Setup — Kasse* finden Sie unter dem Reiter ,Kellnercheck ein weiteres JN-Feld
hierzu.

2. In der Startbatch miissen Sie auf die Datei BACK2WIN.DA priifen. Ist die Datei
angelegt, diirfen Sie SHUTDOWN nicht ausfiihren!

Ein Beispiel fiir die Startbatch (GroB- und Kleinschreibung spielt keine Rolle!):

if exist back2win.da goto ende
Shutdown ...
:ende

(,...° steht fiir weitere Befehle bzw. Paramater)

B) Button, um das Programm abzubrechen und zu Windows zuriickzukehren:

Haben Sie fiir diese Moglichkeit ,Ja‘ hinterlegt, erhalten Sie den Button
,Zuriick zu Windows*.

Hinweis:
LS NETZ und auch der Programmstart priifen auf diese Datei und 16schen diese.

1.1.22 Kalibrieren

Setzen Sie eine VariPos ein, erhalten Sie diesen Button, um die Kalibrierung vornehmen zu
konnen. Sie erhalten den gleichen Bildschirm, wie beim Kassenstart. Sie konnen jederzeit den
Cursor wieder ,einfangen, indem Sie auf jeder anderen Bildschirmseite oben links die Ecke
antippen.

—— PR
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1.2 Rechnungswahl

Die ,,Rechnungswahl* erhalten Sie nur, wenn Sie keinen Kioskmodus eingestellt haben.

Rechnungswahl 02.08.2012
Sonntag
Offene : 3 : : . 5 g
Rechnungen

Menii

Uber die erste Zeilen
stellen Sie den

Themenkreis (Reiter) e N BT
ein und dann darunter ot | SR ) se
die Funktionen.

Zahlenblock

Fechrung | Einstellung Daten

HMarkieren

Tischplan

= zeigen

Menil Tischplan
Je nach Einstellung —
und Softwarestand:

Stammgdste, EV, PV,
Journal und Sperren.

Tisch & Tisch 4
-

[z

5 Theke

030-002113-K070

Graphischer Tischplan

Die Farben sind alle einstellbar. Die hier braunen Rechnungen besagen, dass Sie z.B. 30
Minuten nicht mehr bebucht wurden. Der rote Strich zeigt die zuletzt bebuchte Rechnung. Die
Anzahl der Minuten geben Sie vor. Bleiben Rechnungen iiber mehrere Kassentage gedffnet,
konnen Sie sich die Rechnungen markieren lassen, die am aktuellen Kassentag noch nicht
bebucht wurden; das Programm hinterlegt in diesem Fall die Ausgabe der Tisch-/Gastnummer.
Die Anzahl der Wiederdffnungen der Rechnung konnten Sie sich im Rechnungsbalken
ausgeben lassen.

—— PR
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1.2.1 Rechnungen

1.2.1.1 Stammgast

1.2.1.1.1 Rechnung Offnen

o1 3697 Kamm Sabine, Buchenstr. 26, 96343 Kénigsbrunn ;

Hineis e =}
In der Vollversion vom KASSENMEISTER & po o e e s ant
hlnterlegen Sie Ihre Stammgﬁste, 07 4093 Leikswm Susanne, Meisemstr. 19, 90522 Oberasbach Bl ]
Firmenkunden, etc.

. . 7 =) -
Stammkunden sind generell tischunab- —t—1—
hingig. Sie unterteilen Thre Stammgiste in BB E

Clubmitglieder (z.B. Rauchclub) und e —
,normale* Stammgiste. e T

Das Offnen der Stammgastrechnung == @@L = e o e (v = BB
erfolgt in 2 Schritten. Im ersten beginnen

Sie mit der Namenseingabe. Mit jedem 1. Schritt: Namenssuche
Tastendruck durchsucht der KasseNMEISTER die Datenbank und zeigt die Treffer. Tippen
Sie auf den gewiinschten Stammgast, wechselt die Software zum 2. Schritt. In diesem sehen
Sie noch mal die gespeicherten Daten im Uberblick, den Inhalt der letzten Rechnung und ob
ein Deckel gespeichert ist. Das System zeigt Geburtstage des Gastes und der
Familienmitglieder an.

Hintergrundfarben: , - _
griin  Clubmitglied . o g
grau  Stammgast -1

rot gesperrt

An dieser Stelle konnen Sie den
angezeigten Stammgast als Clubmitglied
speichern oder dieses Merkmal wieder
zuriicknehmen.

Die beiden ,,weiter“-Button wechseln den
Stammgast und zwar aufgrund des Such- [ eearecren | e e -
vorgangs im 1. Schritt. Suchen Sie zB. __ owsex B
nach ,,Meier®, dann konnen Sie zwischen 2. Schritt: Suche Bestiitigen (Re.Positionen)
den gefundenen Datensdtzen wechseln,

um den richtigen ,,Meier* ausfindig zu machen.

S
_—x. ister
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- . - 151 -



Handbuch Touchkasse

Hinweis:

Sie wihlen in der Grundeinstellung, ob
der KASSENMEISTER fir die letzte
Rechnung die einzelnen Positionen oder
die letzten 30 Rechnungen mit dem
Rechnungstotal speichern und hier im
rechten Teil des Bildschirms soll.

Mit diesem Bildschirm erhalten Sie die
Detailinfos zu den letzten Rechnungen.
Ganz rechts zeigt das Programm eine
kleine Auswertung der letzten 15 Monate.

Der griine Balken unter den Monaten zeigt 2. Schritt: Suche Bestiitigen (Rechnungen)
an, wie hoch der %-Anteil des

Monatsumsatzes am Umsatz der 15 Monate darstellt. Es handelt sich hier um Bruttoumsétze
incl. Darlehensbetrige! Der KaAsseNMEISTER  zeigt zudem das Total der Monate unten
rechts an.

Wird der richtige Stammsatz angezeigt, dann bestitigen Sie Thre Wahl mit dem ,,Rechnung
auf**-Button. Das Programm wechselt in die ,,Artikelwahl*.

= isti
_— o ——
- assenmeis
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1.2.1.1.2 PIN-Sicherung

Im Stammsatz des Gastes diirfen Sie das
Offnen einer neuen Rechnung eine PIN-
Abfrage absichern. Die Zahleneingabe
muss iiber die Tastatur oder einen externen
Zahlenblock erfolgen; auf dem Bildschirm
erhalten Sie kein Zahlenfeld!

Den Gast wéhlen Sie zunédchst wie im
Punkt vorher. Diese PIN-Abfrage miissen
Sie richtig eingeben, sonst konnen Sie fiir
den Stammgast keine neue Rechnung auf
machen. Das Programm gibt die PIN
NICHT aus. Zum Nachsehen, Eintragen,
Andern oder Loschen der PIN miissen Sie
in den Géstestammsatz!

Solange die Eingabe des Gastes nicht mit
der gespeicherten PIN {iibereinstimmt, ist
das Feld zur PIN-Abfrage rot. Es wechselt
nach griin, wenn sie iibereinstimmt. Nur in
diesem Fall konnen Sie den Button
,Rechnung auf wihlen!

Hinweis:

Mit F2 auf der Tastatur tragt das
Programm den gespeicherten Pin im
Eingabefeld ein.

A5G e 13 20.02.2011
28 20.02.2011

Kammermann 32 21. 02, 2011
27 03.03.2011

7 18.12. 2011

84658 Kirchueidach

Einstellungen:
2 Konto

o
20.02.1961 unbegrenzt

stzte Rechn
10 13.12.2010

02,2011
-

03.2011
ey

0o 36,50 42011
06,2011
06,2011
072011
08,2011
08.2011
10,2011
112011
122011
=

01.2012
02,2012
02,2012

04,2012

5
95,93

19,18

TEnitglied
einaus

Re.Pos.Liste
18schen

PIN-Abfrage

4901  Herr

1z 20, 02. 2011
28 200022011
Kammer mann 32 21.02.2011
27 03082011
7 18, 12. 2011

84558 Kirchweidach

Finstellungen:

2 Konte
20.02.1961 unbegrenzt 148, 40

zuriick << 3 ueiter

02,2011
-

02.2011
ey

oo 25,50 [p4.2011
05,2011
06,2011
07.2011
08,2011
09.2011
10.2011
11.2011
12.2011
=

01.2012
02,2012
03.2012
04,2012

5
95, 93

Clubmitglisd
einsaus

PIN korrekt eingegeben

E—— ¢ ister =
assenmeisiei m——
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1.2.1.2 Deckel (Offnen)

01 3697 Kawm Sabine, Buchenstr. 26, 86343 Kénigsbrunn A
Hinis:
Nur in der Vollversion verfiigbar. | sl
,Offene Deckel‘ nennen wir im Programm
nicht bezahlte Rechnungen. Das System
merkt sich alle iiber die Funktion der —

,,Offener Deckel*

abgeschlagene Rechnungen und bietet
diese in diesem Punkt wieder an. Einfach
antippen und  die  urspriinglichen
Rechnungspositionen sind wieder
ersichtlich. Sie konnen jetzt beliebig viel
Hinzubuchen.

~ @+ w o EEE
- i

ALt Leertaste ALt ar Eintligen

Liste: Offene Deckel

Beachte den Punkt ,,1.3.3.14.5 Offener Deckel (Buchen)*

1.2.1.3 Schnell

Beim Schnellbonieren buchen Sie auf eine fest hinterlegte Tischnummer. Mit dem ==
erhalten Sie die Rechnung und diese wird generell abgeschlagen.

Beispiel:

Ein Thekengast bestellt ein Bier und legt das Geld schon auf den Tresen.
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1.2.1.4 EV

Unter Eigenverbrauch verbuchen Sie alle Sachverhalte, die Sie ,,spendieren” bzw. die
,untergehen®. Sie erfassen also alles, was den Rohaufschlag schmélert, weil Sie mussten ja
einkaufen und erzielen keinen Umsatz. Das Programm ordnet generell die im Setup
hinterlegte MwSt.-Klasse zu!

Sie konnen Verrechnungspreise bei den Waren hinterlegen; im einfachsten Fall speichern Sie
dort immer 0,-- €. Es zeigte sich in der Praxis, dass bei Betriebspriifungen dieses
Zahlenmaterial immer wichtiger wird. Sie haben zumindest eine Diskussionsgrundlage.

1.2.1.5 PV

Hier verbuchen Sie bei Bedarf den Personalverbrauch. Den Preis setzen Sie bei den Waren.
Beim Buchen verwendet das Programm die Standard-MwSt.-Sétze aus dem Artikelstamm.

Hinweise zu EV und PV:

Sie erhalten fiir diese Buchungen KEINE Rechnung. Alle Buchungen stehen im Journal

Die Begriffe Eigenverbrauch und Personalverbrauch nehmen Sie bitte nicht unbedingt
wortlich! Im Grundsatz bieten wir IThnen 2 ,Konten® an, auf welche Sie alles buchen, was z.B.
kostenlos oder zu einem bestimmten Verrechnungspreis ausgegeben wurde. Welche logischen
Inhalte Sie darunter verbuchen, bestimmen Sie — dokumentieren Sie Anwendungsgebiete,
denn Sie werden sicherlich im Rahmen einer Priifung danach gefragt.

Uber diese ,Konten‘ konnten Sie also 2 Preisklassen realisieren! Sonderpreisklassen, wie
Happy Hour, Senioren, etc., bleiben hier unberiicksichtigt.

Im einfachsten Fall verwenden Sie eine der beiden und buchen alles dariiber.

Bei Steuerpriifungen werden Sie sicherlich gefragt, warum Sie EV verwenden. Das konnte
evtl. zu Beginn der Diskussion zu Fragen fiihren, da Ihr steuertechnischer Eigenverbrauch evtl.
geschitzt wird! Verwenden Sie also zunichst vielleicht PV; wobei auch hier eine nihere
Erklarung fallig wird. Wie auch immer ... Sie miissen Ihre Buchungen erkldren konnen!

—— PR
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1.2.1.6 Tische

Wihlen Sie einen Tisch, priift das Programm die Tischstammdaten und {iibernimmt
hinterlegte Voreinstellungen. Arbeiten Sie mit dem rfid-System, holt es auch den
dazugehorigen rfid-Code aus der Datenbank zur weiteren Bearbeitung.

1.2.1.6.1 Tischrechnung

Rechnungsuahl Pl S + 1 i 18

Einen Tisch wihlen Sie iliber die Eingabe

der Nummer; tippen Sie dazu einfach im .
Zahlenfeld. Uber das Setup bestimmen Sie,

ob die Tischnummern fiir jeden Kellner

bzw. Servicebereich beliebig vergeben

werden konnen, oder ob Sie eine

Tischnummer dem Kellner zuordnen, der

fiir diese Nummer eine Rechnung fiihrt.

Die gleiche Nummer kann dann von - o

Oifen: 1 86,30 17.04.2011
Tischnr.Stuhl:

keinem anderen mehr aufgemacht werden comgast || peral | TiSgmess | Merkieren B R ‘
3 : . nichster = i 2 &l

und eine Fehlermeldung erscheint (Tisch e fe | TR | e [y = .

exklusiv)! = = zsigen s e o 020-00207 2-X070

1.2.1.6.2 Ndchster Tisch

Der KAsseNMEISTER  ermittelt die hochste, gespeicherte Tischnummer. Mit der
nachfolgenden Nummer wechselt das Programm dann in die Artikelwahl.

1.2.1.6.3 Tischplan zeigen

Tischplan

Stanmgast

Mit diesem Button wechseln Sie — —
kurzfristig in den graphischen Tischplan. e
Der ,Zurick“-Button wechselt in die

B
,Rechnungswahl* zuriick. -
Hinweis: - I -

»operren“-Feld ist vielleicht unter dem

Zuriick aktiv! Bis zum néchsten Tippen - I

auf ,Sperren“ kann nichts anderes
ausgewdihlt werden.

E1ETE]

= 5 Theke

030-002113-K070

Graphischer Tischplan
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1.2.1.6.4 Ndichster Auferhaus-Tisch

Der KAsseNMEISTER ermittelt zu der im Setup hinterlegten AHaus-Tischnummer die
hochste Stuhlnummer und wechselt in die Artikelwahl.

1.2.1.7 Buchen ohne PW

Rechnungsuahl aster

Pl S + M 08.01.2014

Sonntag

Mit diesem Button setzen Sie die dem — om—
Kellner zugordnete Passworthierarchie auf [ e
,dauerein®. So konnen Sie in anderen |
Kellnern Funktionen (Storno, etc.) oder «—
die Funktionen aus dem Kellnercheck

ohne Passwortabfrage ausfiihren.

Arbeitsschritte:

Freigabes
. Tischrr.Stuhl:
1' K ellner elnCheCkel’l. -I Rechnung Einstellung Daten usiters 7 8 9

Tischre.- Markisren Zeit- 4 5 &
liste an srfasaung

2. Button ,Buchen Ohne PW* wihlen. weoe me O e

Offern 2 175,70 Gistes | 11

Stammgast Deckel

5 i

Iz Bl Zeigen

030-002072-¥070

3. In den Kellnercheck zuriickwechseln.
Hier sehen Sie einen Hinweis, dass das PRTI
Buchen jetzt ohne Passwort mdglich ist.
Sie sehen auch die Ebene (hier ,S* fiir . T 3

riid-Slave Isolde Joe

System-PW) — T ; 2

Kiosk Salettl-Team Haster 2 Slave zu Haster 2 ..

[ [} u 1]

4. Die notwendigen Arbeiten ausfiihren,
z.B. einen anderen Kellnerbutton
auflegen und  stornieren,  bzw.
abrechnen, usw.

5. Zum Abschluss entweder den Kellner __'
noch einmal wéhlen und auschecken [ - ruven | wecere [N
oder den grofen roten Button in
Kellnercheck antippen, dann ist die
freigeschaltete Passworthierarchie nicht
mehr aktiv.

ch—

reservierung

Kalender erfesung | Stamndaten  Mechprtages Hotel

i, SaBa-Cash.de

Hinweis:

Diese Variante verwenden Sie bitte auf jeden Fall, wenn Sie mit dem Funkbestellsystem
ordern arbeiten. Der grofle Vorteil gegeniiber dem Personalwechsel unter ,Weiteres* ist, dass
Sie beim Durchblittern keine anderen Kellner in der Ifd. Arbeit blocken.
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1.2.1.8 Markieren an

Die Markierfunktion erlaubt Thnen das
schnelle Bearbeiten mehrerer Rechnungen.

Rechnungen markieren Sie so:

1. Schalten Sie die Markierfunktion
mit dem Button unten ein und
tippen Sie alle Rechnungen an.

2. Tippen Sie auf den Rechten Teil st o e 1
der  Rechnungsausgabe, dann ] T ey
markieren Sie sofort die Rechnung! = D D

Mit dem rechten Teil des Buttons heben Markierfunktion

Sie eine Markierung auch wieder auf.

Unten im Menii zeigt das Programm, was Sie mit den markierten Rechnungen anstellen
konnen:

Rechnungen drucken

Rechnungen ohne Druck abschlagen

Zwischenrechnungen drucken

Rechnungen in einen anderen Service iibergeben. Wiahlen Sie dazu abschlieend den
Kellner, der diese Rechnungen weiter bearbeitet.

Alle Rechnungen zusammenlegen. Wihlen Sie anschlieend die Rechnung aus, unter
der alle Positionen gefiihrt werden.

Speisen freigeben. Arbeiten Sie mit dieser Funktion, dann erhalten Sie diesen Button.
Fiir alle markierten Rechnungen druckt das Programm die Speisenfreigabe, falls Sie
Speisen auf diesen Rechnungen haben. Ein rotes ,S zeigt es im Button an!

Verwenden Sie den rfid-Modul, bietet das Programm zwei Button hierzu an. Zum einen
konnten Sie einen rfid-Wechsel vornehmen (defekt); zum anderen den zugehorigen rfid
noch einmal zur Rechnung zuweisen lassen.

Die Zeitsteuerung ein/aus schalten, d.h. die Zuschldge werden bei aus nicht verrechnet!

Hinweise:

Driicken Sie auf eine Uberschrift, dann sind alle zugehdrigen Rechnungen markiert. Die
Markierung heben Sie auf, indem Sie den Button (Rechnung, Uberschrift) noch einmal
driicken. Mit rfid-Modul legen Sie zum Markieren einfach den Chip auf.

Beachte:
Einige dieser Button konnen Sie iiber den variablen Passwortschutz sichern oder auch ganz
sperren.
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1.2.1.9 Rechnung wieder 6ffnen

Rechnung offnen

Wichtig konnte diese Moglichkeit werden, — jssms, & e @

um eine andere Rechnung mit einem — manaZ,’ =t =

11.08.13 20:18:11

. %
anderen Formular Zu druCken Oder elnen IIS.SEIZE:TTEH:EI:::;:ZZSET 8.1 Hormale Re.l 38,30
18623 chne Adresse

9.1 Hormale Re.l 43,10

Storno ausfiihren zu konnen oder ganz e v wwens @

einfach einen irrtiimlichen Abschlag hmones T ok et B

riickgédngig machen zu konnen. o agreise| Tt il e

Das Programm zeigt kellnerabhingig die

letzten 20 abgeschlagenen Rechnungen. EEEE——— T
Unten rechts sehen Sie den Ziffernblock. g =1
Beachten Sie die Modi-Button! Mit == e 1T

o

,Re.Auf* oOffnen Sie die angetippte
Rechnung sofort; ,Re.Pos zeigt Thnen vorher noch die Positionen zur Rechnung und Sie
entscheiden dann, ob Sie diese Rechnung 6ffnen wollen. Mit ,ZWeg dndern‘ setzen Sie einen
neuen Zahlungsweg — Das Programm 6ffnet die Rechnung nicht!

Zum Offnen tippen Sie auf eine der angezeigten Rechnungen oder Sie geben iiber den
Zahlenblock eine beliebige Rechnungsnummer zum aktuellen Geschiftsjahr ein. Uber das
Setup steuern Sie, ob Sie immer die letzten Rechnungen oder nur die letzten zum aktuellen
Kassentag anbieten lassen wollen. Im zweiten Fall bietet das Programm die Rechnungen des
Vortages nicht mehr an. Der Ziffernblock eignet sich immer dann zur Eingabe, wenn Sie z.B.
die gedruckte Rechnung in Hénden halten. Priifen Sie Ihre Zifferneingabe bitte genau und
vermeiden Falscheingaben!

Damit Sie zum aktuellen Kassentag die Rechnungen zu einem bestimmten Tisch suchen
lassen, bietet das Programm unten einen Button ,Tisch-Nr® suchen® an. Es ist dabei egal, ob
die Tischrechnung bereits raus ist aus der Liste! Sie erhalten anschlieBend eine ,neue‘ Liste
den gefundenen Rechnungen, die Sie anschlieBend auch wieder 6ffnen konnten. Verlassen Sie
den Punkt und wechseln wieder hinein, erscheinen natiirlich die aktuellen ,Letzten
Rechnungen® wieder!

Merke:
Rechnungen aus vergangenen Jahren konnen so nicht wieder gedffnet werden! Lassen Sie
Rechnungen niemals iiber den Jahreswechsel gedffnet!

—— T
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1.2.1.10 Rechnung aus dem Vorjahr

Die Software zeigt alle nicht in dem (S
aktuellen Jahr angelegten Rechnungen mit = "=
rotem Hintergrund! Sie konnen die
Rechnung anwéhlen, jedoch erlaubt das
Programm keine Boniervorginge mehr auf diese Rechnung! Beachten Sie bitte, dass Sie
generell KEINE Rechnungen {iber den Jahreswechsel offen lassen diirfen! Der Hintergrund ist
die zugeordnete Rechnungsnummer — das Programm beginnt immer wieder bei ,,1!

1.2.1.11 Zimmer

[.V.m. dem Hotelmodul kénnen Sie mit diesem Button die Liste aller eingecheckten Zimmer
betrachten. Tippen Sie auf ein Zimmer, 6ffnet das Programm die Rechnung dazu.

1.2.1.12 Zeiterfassung

Auch hier bietet die Software Thnen an, sich an- und abzumelden, wenn Sie den Modul
freigeschaltet haben. Zur ndheren Erlduterung siehe das Zusatzhandbuch ,Zeiterfassung".
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1.2.2 Einstellung

1.2.2.1 Aktion 10+1

Hiermit schalten Sie ,,Aktion 10+1° ein
und wieder aus.

Im rechten Teil erhalten Sie die
Moglichkeiten. Hier sind drei Aktions-
gruppen angelegt. Sie diirfen jede
mogliche Kombination wihlen. Arbeiten
Sie mit nur einer Aktionsgruppe,
erscheinen auch weniger Auswahlbutton!

Diese Moglichkeit erhalten Sie generell
nur, denn der Zusatzmodul freigeschalten

ist und Sie dieses Features zugelassen
haben!

Siehe ,,1.1.5.1.12 Aktionen .

1.2.2.2 Kassentag

Haben Sie an einem Vortag etwas
vergessen zu buchen, z.B. bei einer gro3en
Veranstaltungen, dann konnen Sie hier
den Kassentag schnell umstellen. Fiihren
Sie Thre Nachbuchungen oder andere
notwendige Sachverhalte aus. Bitte
vergessen Sie aber nicht, den Kassentag
wieder zuriickzustellen!

Tippen Sie auf das Jahr, dann Monat und
abschliefend auf den Tag.

Sie bestdtigen Thre Eingabe unten mit
einem der beiden griinen Buttons.

Rechnunasuahl
s 2.1 11,50 T 11.1 11,60 T 18.1
T 55 55
B 4301 23,00 T 21 11,5 1 12,1 11,50
Kammermann 56 S 56 _
G 9878 4,80 T 41 11,60 T 121 &30 T 20.1
Kammermann S8 56 56 Nur Bruppe 1 EIN
=T 2,50 T 14l 24,30 T 2L AKTION Pizza-Pasta
| ST 55 55 Mor Bruppe 2 EIN
5 2820 EgEn T s 1,50 T 142 5,30 Iz KTLOHRE L,
I Faber 56 56 55 Hur Gruppe 3 EIN
—————— 4 AKTION Weine
G 4s01 wEEy T 1,80 T 161 5,30 [0 2a
. Ualher =6 26 56
5 430t TR 1,50 T 161 s80 T 241 SroppenliEh2(EIN
_ niller—eier S5 S8 =6
T &l 1,50 T 171 %30 T 251 S
| EETECEE ) 55 55 TEEI—
T AwE T 10 L8 T 1m0 5,30 [MzEL

B | Stawwglstevorgaben EIN
Dffen: &3 1.275, 80 Giste: 30

Freigabe:| &

10,00 % Preistsbelle: —

+1 Hsrenrabatt Biergarten Ll
onderpreis: Preistabelle:

Tischplan
gska  einstellen

Aktion 10+1 einstellen

Kassen tag

Uer teber eich:
01.01.1992 .. 3L12.2011
Febr
- -
fipril
T Janusr 2011 l B
Hai
] BEEE
Juni
1 2
Juli
K1 3 4+ 5 s 7 8 ]
August
K 2 10 11 12 13 14 15 15
= Seprenber
KU 3 17 18 13 20 21 22 2
Ki 4 24 25 26 o7 28 23 20 Oktaber
Fi = Navenber

Sanstag

030-002072-X070

Kassentag

Entweder tippen Sie auf das eingegebene Datum oder dem rechentechnisch richtigen,
aktuellen Kassentag. Das Programm verbucht Ihre Eingaben immer am Ende des Journals,
was ja eine der zentralen Forderungen der GoB darstellt!
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1.2.2.3 Orderman

A) Komplette Daten

Hinweis:
Dieser Punkt ist nur i.V.m. dem Modul ORDERMAN verfligbar.

Dieser Punkt leistet 2 Sachverhalte. Zum einen stellen Sie grundsétzlich die Profile der Tische
ein/aus und des Drucks ein (blaue Uberschriften). Zum anderen ordnen Sie dem aktuellen
Kellner ein ORDERMAN-Handy zu.

Druckprofile

Druckeinstellung & Ordermanzuordung . . .
— ——__

Erworbene Handys:

Ordnen Sie ein Handy
dem aktuellen Kellner
zu.

Tischprofile

Zu jedem Tisch
legen Sie dann den
Druckport fest.

Gemeinsamer Service: v 1 T T = 2

Mit wem arbeiten Sie 2 Eigene Kasss? DDER It uelchen Ordernan Keliner uellen Sie zusamnenarbsi

in einem Service = | i

generell zusammen?

Mit dem Einschalten

des Gerdts arbeiten die

beiden dann auf ein / E—

Konto! A S
Orderman & Profile

Beispiel fiir den Finsatz der Tischprofile:
Sie haben 2 Theken. Abhédngig von der Tischnummer, sollen die Bons auf den
entsprechenden Thekendruckern ausgedruckt werden.

Beispiel fiir den Einsatz der Druckprofile:

Nur bei schonem Wetter schenken Sie direkt auf der Terrasse; sonst nur in der Gaststitte.
Sie steuern die Bons in diesem Fall iiber die Druckprofile. Einfach antippen und schon
kommen die Bons an den so definierten Druckern raus.

ORDERMAN _zuordnen:

Tippen Sie auf die Handynummer. Evtl. bestimmen Sie zusitzlich, ob dieses Handy
generell mit einem anderen zusammenarbeiten soll; tippen Sie dann zusdtzlich noch auf
den Kellner.

Hinweis:

Arbeiten Sie mit Master-/Slavekellner, dann ordnen Sie nur einem Slave einen Orderman zu!
Uber den Master bucht dann jeder andere Mitarbeiter ausschlieBlich auf dem Touch-PC. So
stellen Sie volle Parallelitét sicher! Jeder Kellner mit Orderman bucht iiber das Handy oder
den passenden Slave!
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B) Nur Orderman
Fir den Fall, dass Sie keine Profile und Rechnungsuah] . e s
kein ,Zusammen Mit* bendtigen, stellen | o NS c— .
Sie iber das ,Setup — Orderman® ein, dass | [ S = __
das  Programm  ausschlieBlich  dic e S
Orderman-Nummer  einstellen  ldsst.
Nebenstehenden Bildschirm erhalten Sie
hierzu.
Hinweis:
Uber die Geritedatenbank hinterlegen Sie ' I e
die Gerite und die genaue Bezeichnung, e e I
damit Sie die Gerdte richtig wihlen el 1
.. Sol st Preistabelle: Tischplan o
konnen [Lorderman 1 Donnerstagska  einstellen  Kassen t=d — _

B) Feste Zuordnung

Setzen Sie mehrere Gerédte ein und arbeiten Sie mit festen Schichten, ermoglichst das
Programm die Gerite fest auf Kenner zuzuordnen. Sie speichern also die gesamte Schicht.
Mit einem Klick ordnen Sie dann immer alle Orderman den Kellnern der Schicht zu!

—— T
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1.2.2.4 Sonderpreisklassen

Rechnungsuahl 02,08,2012

Sonntag
Tippen Sie hier auf die Sonderpreisklasse, — oo—' = =07 w0 =57 =0 sRFErwg
ist diese ab jetzt fiir alle Kellner " omwe = = o7 T 7 e T 0
B 8878 4,90 T 41 11,50 T 13.1 8,30 T 20.1 8,30 T 29.1 8,30

»dauerein®; oder nehmen Sie diese e s = = = =

Einstellung wieder zuriick. Stellen Sie hier s 0 o - a =
eine Sonderpreisklasse ein, dann sind alle M T g T
evtl. automatischen Vorgaben ohne [ERREE’ & CLT e R e empoe el
Wirkung. Beim Bonieren konnen Sie die — oo = T 7 07 = N0 80

T L1 467,80 T 10.1 11,80 T 18.1 8,30 [T 261 8,30

Einstellung temporér &ndern. = m o =

Die Button erhalten Sie nur, wenn Sie den
Text zur Sonderpreisklasse im Setup

Preistabelle:
nntagskarte

sonderpreis: | Preistabelle:  Tischplan

ell’lgetl"agel’l haben. Orderman Senicren / Dommerstagska einstellen  (355entag —
1.2.2.5 Warenrabatt direkt
Rechnungsuahl 02,09,2012
Sonntag
Sie stellen hier die Verrechnung des oo =~ w07 v 257 w0 s2p sy
hinterlegten Warenrabatts generell ein/aus. ~ Someme = 75T T eom— T
B 3878 4,90 T 4.1 11,850 71 13.1 8,30 T 20,1 2,30 T 23.1 2,30
Den Punkt erhalten Sie nur, wenn Sie ——
einen Prozentsatz im Setup hinterlegt Eommmmm o m wm Ee i om wwr o we
habel’l, 7.l 11.E:DZ T 18,1 E,S:EZ iF 2z1 3,3}: 0 3zl s,?zﬂz
B 8.1 11,850 71 16.1 8,30 T 241 2,30 T 231 2,30
T B 11,550E T 7y E,ESDG h LT 313?06 o1 o . 313?06

56 6

1.275,90 Giste:

Daten

: [Preistablle: t 2 3
Sonntagskarte

Sonderpreis: Preistsbelle:  Tischplan

Orderman Sericren  Donnerstagska  einstellen

Kassentag
030-002072-%070

1.2.2.6 Uberschriften zeigen

Die ,,Rechnungswahl gliedern Sie bei Bedarf mit Uberschriften. Hier bestimmen Sie, ob Sie
die Uberschriften ausgeben lassen oder nicht.

-—— isterr ==
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1.2.2.7 Tischplan einstellen

Mit diesem Button stellen Sie die ,,Rechnungswahl* dauerhaft auf den grafischen Tischplan
um. Das Programm wechselt nach dem Tippen in den ,,Kellnercheck® zuriick.

Mit jedem Einchecken sehen Sie ab jetzt sofort den ,,grafischen Tischplan®.

1.2.2.8 Bondruck

Einstellungen zum Bondrucker 18.03.2012
Hontag

Hier stellen Sie schnell fiir bestimmte

1+ & SPEISEN

Druckblécke den Bondruck ein/aus. s
. . 3+ 8 1. Bang -
Aullerdem konnten Sie den Druck der S E—
Rezepturen und der Kettentexte ein- L —
/ausschalten

| Rezeptur suf Bon ‘a'ug ]

Klicken Sie dazu einfach auf die Balken.

Kettentext auf Bon  ALS

Beschreibung siche Punkt auch:

»1.1.5.2.1 Bondrucker! T

¢y Dipl.im. Jirgen Kammermann
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1.2.3 Daten

1.2.3.1 Stammgast aufnehmen

Hinweis:
Dieser Programmpunkt ist nur in der
Vollversion verfiigbar.

Sie erhalten die Eingabemaske zur Anlage
eines neuen Stammgastes. Fiillen Sie die
Felder aus und speichern Sie ab.

1.2.3.2 Stammgast verindern

Hinweis:

A Srammgastbezo

4304
579

Gastnummer
Anreds ...
Titel .
Nachname .
Vorname (F

Rufnam
Geburtstag
Geschlecht

B} Rechnungsdates
OP-Linit

1:18

Feld
<5

Stammgast Aufnehmen

Dieser Programmpunkt ist nur in der Vollversion verfiigbar.

Sie wéhlen zundchst den Stammsatz und verédndern dann die hinterlegten Daten wie im Punkt

vorher beschrieben.

1.2.3.3 Personal Name andern

Tragen Sie im Eingabefeld den Namen des
aktuellen Mitarbeiters ein und speichern
die Maske ab.

Neuer Bedienername (Chef) 18.08.2012
Hittuach

-—— isterr ==
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1.2.3.4 Journal

Hier sehen Sie das Kassenjournal zum
Kellner (Personaljournal)!

Oben stellen Sie
gezeigten Tag um.

den dargestellten

1.2.3.5 Journal: Suche Ware

Mit diesem Punkt filtert lhnen das
Programm zum aktuellen Kassentag die
Buchungen einer Ware aus dem Journal,
unabhédngig, welcher Kellner die Ware
gebucht hat!

Sie wihlen die Uberpunkte und tippen auf
die gewiinschte Ware. 30 Buchungen
passen auf dem Bildschirm; werden mehr
gefunden, erhalten Sie unten die Blitter-
Button.

Beachten Sie den variablen

Passwortschutz!

1.2.3.6 Re.Liste Heute

000002 11:00: 46 10.10.2008 Re: 12114 200 1x Tagessuppe 2,680
000003 11:00: 54 10.10.2008 Re: 12094 z10 1x Galatteller 4,80
000003
Drucken Drucken | i 1
o Haupt . Neben MHSt. P
Personaljournal

Uare im JoysrsT gesycht

Start

Aktionen

Salat Antip.
Suppe

Pacta pizza

E0z 15,60
f ] albschini tzel
e 55 _10-3
[ R I
" ctierstdal
Schusbisches gs 10,3

10.10.2008

i pild T pila |

030-002113-¥070

201 16,20| 202 15,80
Scaloppine || Saltinbocta
58_10.3 5S_10-3
P05 12,80
Ossobuco
Bs_10.3
FiE 15,80
Pizzaiola
[~ Es_10-3

e o
unpstes)
Dessert |se iz

Aperitiv

AfE  Wasser

Biere

STANDARD

207 Petferfilst
Datum: 26.09.2014
Anz.Pos.:

Heine

5 Bill RE mit
Digestiv normal Beleg

ar me: Eetrankg

Mit dieser Funktion erhalten Sie alle von dem Kellner abgeschlagenen Rechnungen angezeigt.
Wenn der aktuelle Kellner als ,Master’ programmiert ist, erhalten Sie zusidtzlich alle

Rechnung der ,Slave‘ angezeigt.
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1.2.3.7 Zahlungsweg fiir geschlossene Rechnung indern

Rechnungskopfdaten listen 2018
Reubr.s A 20 ...t TischsBast Zahlungsueg Rabatt: ReuNr.: AUAZU ... TischeGast Zshlungsueq Rabatt:
14 05,04 T 81 Barverkauf 24,40

2013 Zahlungsueq umstellen

Miissen einen Zahlungsweg fiir eine
geschlossene Rechnung des aktuellen
Kassentages umstellen, oOffnen Sie die
Rechnung, dndern den Zahlungsweg und
schlagen die Rechnung ab (mit oder ohne
Druck). Uber den neuen Button unter
,Daten*

,Re. Heute: ZWeg dndern*

fut Recrrung

erhalten Sie die Liste aller am Kassentag i g o o= =
geodftneten und abgeschlagenen
Rechnungel’l Re.Total: 24,40 velors st H

Klicken Sie auf eine Rechnung aus der Liste, erhalten

Sie die angelegten Zahlungswege zur Auswahl und

verindern so sehr schnell den zugeordneten e
Zahlungsweg. Alle anderen Werte zur Rechnung bleiben natiirlich unverdndert, z.B.
Rechnungssatz, Anzahl Offnen, Personal, Re.Total, usw.

1.2.3.8 Tageskarte

Im Gegensatz zur ,,Warenprogrammierung® konnen Sie mit ,,Tageskarte® mit wesentlich
weniger Eingabemoglichkeiten die Warenprogrammierung abédndern. Sie konnen nur
»andern®, ,sperren und ,schieben”. Zur Eingabe erhalten Sie die Felder Warennamen,
Kurzbezeichnung, Preise und Sperren. Alle Felder sind leer, d.h. Sie konnen schnell die
Tagesangebote neu auf die Kasse programmieren. Beachten Sie den variablen Passwortschutz!

—— PR
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1.2.3.9 Sonderkarte setzen

Haben Sie eine Karte mit allen méglichen Waren programmiert bieten jedoch an bestimmten
Tagen oder zu bestimmten Veranstaltungen nur wenige Speisen/Getrinke daraus an,
unterstiitzt Sie das Programm ab jetzt mit diesem neuen Feature.

Beispiel:

Sie gliedern generell alle Speisen iiber die Warengruppen. Zu einem Geburtstag bieten Sie
daraus 3 Vorspeisen, 5 Hauptgerichte und 3 Nachspeisen an. Diese 11 Waren setzen Sie zum
schnelleren Bonieren auf die Folie ,Sondertag".

Vorgehensweise:

Sie reservieren eine Folie nur fiir diese Waren. Uber ,Setup — Programmierung* setzen Sie die
Zeile und die Spalte, an der das Programm mit dem Auffiillen beginnen soll. Tragen Sie hier
0/0 ein, steht dieses Feature nicht zur Verfligung!

Artikel auffiillen:

1. Wihlen Sie einen Kellner und stellen den Reiter ,Daten‘ ein. Anschliefend die neue
Funktion ,Sonderkarte’ wihlen. Diese Funktion ist mit dem variablen Passwortschutz
gesichert.

2.  Waibhlen Sie die angelegte Folie der Sonderkarte.

3. Wihlen Sie den Funktionsbutton ,Sonderkarte Neu‘, um alle Waren dieser Folie zu
16schen. Sie konnten jedoch auch weitere Waren setzen!

4. Tippen Sie jetzt alle Waren fiir diesen Verkaufstag an. Dazu wihlen Sie erst den Reiter

und dann den Artikel, wie beim Bonieren auch. Das Programm zeigt Thre Wahl links im
Kasten an. Tippen Sie noch einmal den Artikel auf einer Folie oder einen im linken
Kasten an, wird dieser wieder aus der Wahl entfernt. Einen Artikel konnen Sie also nicht
2x setzen.

5. Haben Sie alle Waren zusammengesucht, stellen Sie
wieder die Folie zur Sonderkarte ein und tippen auf
die Funktion

,Sonderkarte Waren setzen‘.

Das Programm iibernimmt alle gewdhlten Waren auf die
Folie. Es libernimmt dabei die Waren immer von
oben nach unten. Unten angekommen macht es in
der hinterlegten Zeile in der rechten Spalte weiter.

6. Wollen Sie nicht alle Artikel nacheinander auf die Folie legen, erledigen Sie diesen
Wahlvorgang in mehreren Schritten und tippen dazwischen immer auf einen freien
Button, um den ,Einfilige‘-Button fiir die ndchsten Waren zu verdndern.

—— T
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Hinweise:

Sollten Sie die Artikel jetzt noch ,verschieben‘ wollen, miissen Sie kurz in die
Warenprogrammierung wechseln!

Wichtig ist, dass die Artikel nur kopiert werden! Sie verbleiben also auf der Ursprungsfolie
gespeichert. Das Programm l6schen auch nur die Artikel auf der Folie und nicht die
Datenbank!

Setzen Sie eine externe Tastatur zum Touch-PC ein, unterstiitzt Sie das Programm bei Threr
Suche nach Artikeln. Geben Sie iiber die Tastatur eine Zeichenkette ein, sucht das Programm
nach Ubereinstimmungen bei der Kurzbezeichnung. Alle ,Treffer umrahmt das Programm
mit rotem Hintergrund. So finden Sie vielleicht bei sehr vollen Seiten den gewiinschten
Artikel schneller. Die Losch-Button zum Suchtext erhalten Sie unten links angezeigt. Setzen
Sie einen Artikel, wird der Suchtext automatisch zuriickgesetzt. Um diese Variante anwenden
zu konnen, miissen Sie unter ,Setup — Tastatur® die PS/2-Tastatur zulassen.

1.2.3.10 VK-Portionen

Siehe hierzu: ,,4.5.7 Verkaufsportionen beim Bonieren*.

1.2.3.11 Gutscheinbutton

Der Modul muss freigeschalten sein! Siehe Zusatzhandbuch. Sie erhalten 2 Button zur
Eingabe eines neuen Gutscheins und einen weiteren zum Einldsen.

1.2.3.12 Geburtstagsliste

Geburtstagsliste . . .

2w om

Das Programm zeigt Thnen die Liste mit s .. s
allen Geburtstagen Threr Stammgiste und == = "
Mitarbeiter. Den Zeitraum der Darstellung  sme g . ;

ast
ast
ast
Todt Carolin, et P 8, 08808 Oelslr;\.isxz/Uogxlag‘

t

legen Sie im Setup an. R lion Hilfien s, 12, o0 Logald”

OO000S

030-002072-X070
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1.2.3.15 Tischreservierung

Reservierungen vom 13.09.2012

Die Reservierungsliste prasentiert sich ™ s g e o
Reservierungen (blau) in verschiedenen
Farben.

e - 030-002072-X070
1.2.3.16 Tischplan: Tisch umstellen

Tischplan: Tische umstellen KM 40
Hier stellen Sie sehr schnell die o )

angelegten Tische um und passen diese —
z.B. fiir Ihre Veranstaltungen an.
o PR EEAE

" e

- ’ "

Seiter 1 Anz: 41 030-002072-X070

1.2.3.17 Warenprogrammierung

Siehe hierzu: ,,1.1.4.2.1 Artikelprogrammierung*

1.2.3.18 rfid testen

Die Beschreibung lesen Sie im rfid-Handbuch.

-—— isterr ==
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1.2.4 Weitere

1.2.4.1 Personal abrechnen

Beschreibung sieche den Punkt ,,/.1.2.4 Personalabrechnung*

1.2.4.2 Personal wechseln

Als Chefkellner wechseln Sie mit diesen Buttons schnell den Kellner, um z.B. einen
,.Storno“ in diesem anderen Service auszufiihren. Priifen Sie bitte, ob Sie nicht besser die
Funktion ,Buchen ohne PW* anwenden!

1.2.4.3 Ein/Aus-Liste: Personalliste

Hinweis:
Ein/Aus-Buchungen sind nur in der Vollversion verfiigbar.

Das Programm zeigt Ihnen auch hier alle gebuchten Sachverhalte
zum aktuellen Datum im groBen Kasten. Anwihlen kdnnen Sie
jedoch nur die Buchungen zum aktuellen Kellner. Das -
Programm ldsst auBerdem keinen Tageswechsel zu. Beachten Sie
den variablen Passwortschutz fiir die Modibutton.

Die néhere Beschreibung finden Sie unter ,,4.13.2 Tagesliste*

1.2.4.4 Meldungen

o e

Drucken Sie schnell eine kurze Mitteilung iiber einen der —=—
angeschlossenen Drucker. Sie erhalten nebenstehenden Schirm.

Wihlen rechts den Drucker und geben unten den Text ein. s — R

- ‘.q Al s. :’ ;-‘ =, 3 ‘.z‘ ;.n ;: -—

b e

=w- """""""" Eb--.’:‘

1.2.4.5 Kalender

Das Programm zeigt das aktuelle Jahr mit einer Auswahl an Feiertagen an.
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1.3 Artikelwahl

Vor speizen
Fisch Fleisch Tapasps.,ppgn Mi ttagsmeniis

Den Aufbau der Artikelwahl kann dieses e 0 Il 0

Handbuch nur generell beschreiben. Sie Dessert

diirfen bis zu 999 Seiten anlegen und mit Beilogen [ ren ™
Ihren Waren/Dienstleistungen  belegen. | Biere

Der Aufbau ist vollig individuell und -
richtet sich an die von Ihnen angeboten -
Waren und Leistungen. Zudem setzen Sie
die bei Ihnen wichtigen Funktionen. T

___________

285, 00| 26,00
in Saria

24,00
Marques ueiss

Ebene Letzte
ks | Bons

= CRe
gabe | <<t

Die Programmierung der Navi nehmen Sie iiber die Einstellungen vor. Die Waren legen Sie
im den Stammdaten an.

Der Zahlenblock hat 3 Funktionen:

1. Sie konnen direkt eine Ware mit der angelegten Nummer bonieren. Dazu geben Sie

die Nummer ein und driicken abschlieBend den Button St . Ist die Nummer
vergeben, wird der Artikel im Kontrollstreifen abgelegt und die Nummerneingabe
wird geldscht; im anderen Fall, passiert nichts; die Ziffern bleiben also erhalten!

2. Zum anderen nutzen Sie den Zahlenblock, um eine Menge anzugeben. Geben Sie die
Menge ein und wéhlen Sie einen Artikelbutton, dann bucht der KASSENMEISTER mit
der angegebenen Menge. Sie konnen so jedoch nur ganze Mengen angeben. Haben Sie

»gebrochene* Werte (z.B. 1,5) dann miissen Sie liber den Button —— die Menge
direkt angeben.

3. Wihlen Sie nach der Eingabe einen Spartenartikel, dann interpretiert die Software Thre
Eingabe als Betrag!

» Wie der KassenNMEISTER lhre Eingabe verarbeitet hingt also immer davon ab,
welchen Button Sie anschlieBend driicken!

Die Vorgaben unter dem Kontrollstreifen legen Sie iiber die Einstellungen an. Zur Laufzeit

erhalten Sie aber nur die in jeder Situation ,,sinnvollen* Button angezeigt, z.B. — kommt
erst, wenn Sie mindestens einen Artikel im Kontrollstreifen haben.
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Sie buchen Artikel, indem Sie iiber die Navi die passende Seite wiahlen und einfach auf den
Warenbutton tippen. Sie weisen {liber das Setup das Programm an,

*) die gewiinschten Waren farblich ze—_[——mwms— 1 sars
l’l’lal'klel‘el’l. - — i? Frosciute S —
*)  Darstellungsart des Kontrollstreifens. S
*) mit nochmaligen Tippen die Artikel [ s ™ S || fues |
im Kontrollstreifen bereits zu addieren |2~ o = oo ||l smaiecs
oder beide Buchungen separat im\ 5 s Bl st || Dessert
Kontrollstreifen abzulegen. By " TR
e o P 1T
K 3.000 250, 20
;- - - L i i Prexs/Menie:
Rechn.  RE mit + 5 &
ﬁ Digestiv Lmal Beleg T ? ?
v (D R [ oo (HEE o
*)  Fehler beim Programmieren der Waren:
Haben Sie eine MwSt.-Klasse gewihlt, die nicht korrekt definiert wurde (Name nicht
ausgefiillt), erscheint der Artikel im Kontrollstreifen ROT und ein automatisch
gesetzter manueller Zusatz weist zusatzlich darauf hin.
Bonieren Sie auf keinen Fall weiter, sondern beheben den Fehler sofort! Der MwSt.-
Ausweis auf der Rechnung und im Journal muss stimmig sein!
:ﬁaﬂenmeisterﬁ'
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1.3.1 Kontrollstreifen

1.3.1.1 Darstellung

Die Funktionsweise des Kontrollstreifens:
Sie buchen die Artikel und konnen alle
Artikel im Kontrollstreifen noch beliebig

verdndern! Erst nach - bucht die
Software den Kontrollstreifen auf die
Rechnung, druckt die Bons und fiihrt die
Statistiken. Anderungen kénnen Sie dann
nur mehr z.B. iiber Storno vornechmen.

Hinwelis:
Im Kioskmodus erhalten Sie die zuletzt
verbuchte Rechnung unten angezeigt.

Bebuchen Sie eine Rechnung noch einmal
zeigt das Programm die schon gebuchten
Artikel. Sie widhlen eine von 3
Darstellungsformen im Kontrollstreifen:

1. Sie erhalten eine zeilenorientierte
Ausgabe der Buchungsvorginge. Die
Zeilen sind nicht touchaktiv.

2. In dieser Variante zeigt das Programm
Warenbutton in der Reihenfolge der
Buchungsvorgénge. Sie sehen also auch
eine Stornobuchung!

3. Sie erhalten einen Button fiir jede
Rechnungspositionen.  Bei  groBen
Rechnungen kann diese Variante
zeitintensiv sein. Jedoch sehen Sie
schon die Totalmengen auf der
Rechnung!

Verarbeitungshinweise:

In einer Buttonausgabe konnen Sie mit
Klick auf einen Button die gebuchte Ware
noch einmal wéhlen.

Bei neuen Artikeln erhdhen Sie die Menge
1m linken Teil. Im rechten Teil des Button

[
—— Rittersaal ____ Start
1x 48 U 19110 tonnat 8,50
13 10,50
e 430 fAktionen
13 4,00
1 4,20
1 8,30
1 7,80
13 8,50
1 250 ||pasta Riz=a
1 , 50
1x 03 Capar Urange 4,80
1x 40 Salat Mis 4,20 Fisch Fleisch
1x P g i 4,00
1x Ins. Pomo 4,80
1x 2 Ins. Pomo 580 P
1x 45 Salat Mizza 10,50 Schuibisches
1x 45 Salat Mizza 10,50
1x 46 Salat Italis , 80
1x 48 Uitello tornat 5,50
1 41 Salat 18,00 Dessert
1x 2 Ins. Pomo 80
1x 700 Ramazotti 3,00
1x 547 Russ 2,80 fperitiv
1x 700 Ramazotti 3,00
= 700 Ramazotti €, 00
13 700 Ramazotti 3,00
asser

10,80
45 Balat Nizza

ix 8,30 1x 9,80
126 Hawaii 48 Salat Italia

1% £,80 1 E
121 Margherita 4% Uitello tonnat
1% 2,60 4 16,00
408 Campari pur 41 Salat Uerde
ix 4,80 1
408 Campari Orange 42 Ins.

4,60
« Pomo

ix 4,20 1 3,00
40 Salat Mista 700 Ramazotti

1% 4,00 13 2,80
41 Salat Uerde 547 Russ

1x 4,80 1x 3,00
42 Ins. Poma

ix +,80
42 Ins. Pono

1x 10,60 1%
45 Salat Nizza 700 Ramszotti

a 0.000 216, 50

s
Gang

2
Gang

8,40 1x 8,30

2x
40 Salat Mista 123 Bolfino

x 24,00 1x
41 Salat Uerde
4= 19,20 1x 7,80
42 Ins. Pomo 127 Prosciutta
2,20 1x 8,50
43 Salat Caprese 128 Tino

ix 530 1x 3,50
44 Salat Athen 408 Campari pur

31,50 1x 4,80
48 Salat Nizza 409 Campari Orange
2x 13,60 1x 1,80
48 Salat Italia 604 Tateluasser kl

10,50 1x 2,80
47 Salat Chicker 547 Russ

26,50 Zx 6,00
19 Uitello tannat 700 Ramazotti

&, 80

121 Margherita

a 0.000 216, 50

Biere

Weine

Digestiv

Harme Betrinke

Start

Aktionen

50 Iiiiiiiiiii

Pasta Pizza

Fisch Fleisch

Schudbisches

Dessert

fperitiv

Masser

Biere

Weine

Digestiv

Harme Getrinke

Start
Aktionen
Pasta Pizza
Fisch Fleisch
Schusbisches

Dessert

fperitiv

Masser

Biere

Weine

Digestiv

Harme Getrinke

4,00 +,80
Salat Verde

10,50

7,30
Balat Athen Salat Nizza

9,80 10,50 3,50
Balat Italia Balat Chicken Uitello tonnat
10,30) 11,50 12,501
Duett Trilogie Antipasto Mist
12, 30)
Heeresirlichtes

Rechm. RE mit
aaaaa 1 Beleg

8,30
Salat Athen

3,80 i 3,60
Salat Italia Salat Chicken || Vitsllo tennat
10,30 11,50 12,50

Dustt Trilogie fAntipaste Mist

Hex

Rechn. RE mit
nornal  Beleq

10,50
Salat Nizza

Salat Athen

3,80 10,50 3,60
Salat Italia Salat Chicken || Vitsllo tennat
10,30 11,50 12,50

Dustt Trilogie fAntipaste Mist

Hex

Rechn. RE mit
nornal  Beleq
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wihlen Sie den Button, um ihn mit einem Vorgabebutton bearbeiten zu konnen, z.B. Zusitze,
Loschen, usw.

1.3.1.2 Neuen Artikel wiahlen

1.3.1.3 Mengeninderung

1.3.1.4 Artikel entfenen

ﬂ ist e
_‘ ASSEenmneisi er—'
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1.3.2 Vorgaben
Einstellungen beim Bonieren
1. Befehlsblock 2. Befehlsblock

Der KASSENMEISTER Dbietet eine Reihe SIS = B ERN-TES -
von Funktionen an, die Sie nach Ihren el o ] Encten] ety B e e e
Bediirfnissen setzen. Diese Vorgaben riee| BB e e | v 55 s D ==
werden unter dem  Kontrollstreifen 3. Befenlshlack 4. Befehishlock

angezeigt. Sie konnen bis zu vier Seiten
anlegen. Beniitzen Sie mehr als eine Seite,
dann bendtigen Sie die Navi-Buttons der

fuper  Rabatt Haren—
fAHaus rabatt

1 Re.
-
Dsten O Bloc E
zur Re. -
Bor— Teil-
kopie menge (H 2T 12 50/

fueer (e, (Pere Pars.
hauz =

Besstzen Sie dem Button . . .

1. Sprun zlele CHavi auar\) Léschen
findern | 20 s

ZFkt nu

Sie definieren sich also nur, was bei IThnen |
wichtig ist. Alles andere wird ausgeblendet. | e
Zur Laufzeit kommen die angelegten | O e R

Buttons aber nur, wenn es sinnvoll ist, z.B.

die gelben Mengenbuttons werden nur ausgegeben, wenn mindestens ein Artikel im
Kontrollstreifen gebucht ist. Zur Programmierung der Vorgaben beachten Sie bitte den Punkt
,»1.1.3.4 Vorgaben Artikelwahl®.

ersten Reihe!

1

Re.Pos.
030-002072-%070

Die Personalkonten und die Zwischensumme wirken sich nur im Kioskmodus aus. Der
Normalbetrieb beginnt immer mit dem 1. Befehlsblock; im Kioskmodus hinterlegen Sie iiber
das Setup den Startblock.

1.3.3 Funktionen

Unter Funktionen programmieren wir den Rechnungsdruck, Druck der Zwischenrechnungen
und die Standardfunktionen (Storno, Tischumzug, etc.).

Uber die Navi-Programmierung setzen Sie auch die Funktionen auf jeder beliebigen Seite.

1.3.3.1 Rechnung

1.3.3.1.1 Rechnungsdruck

Bis zu 8 Buttons konnen hier zur Auswahl stehen. Die Formularsdtze legen Sie {iber den
Formulargestalter an.

Je nach Einstellung kann vor dem Druck noch folgendes abgefragt werden:
Adresse, Wechselgeld

Merke: Uber das Setup bestimmen Sie, ob das Programm ab einem bestimmten
Rechnungsbetrag eine Zwangsabfrage der Adresse ausgefiihrt soll.

—— T
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1.3.3.1.2 Zwischenrechnung drucken

Auch hier konnen Sie die gleiche Anzahl wie Rechnungen als Button anbieten lassen. Wichtig
ist es aber nur einen Button zu programmieren, da Sie meist nur einen Formularsatz als
Zwischenrechnung benotigen.

1.3.3.1.3 Sortieren der Artikel

Die Software unterstiitzt drei Varianten:

1.

Druck nach Datum, wobei dann zu jedem Tag nach der Warennummer aufsteigend
sortiert wird. Beachten Sie hier, dass Stornos nur mit Buchungen am gleichen Tag
verrechnet werden; wenn Sie Tage spiter stornieren, werden gebuchte Stornos
ersichtlich (gedruckt)!

Druck nach der PLU-Nummer. Druck insgesamt nach Warennummer aufsteigend.
Verwenden Sie 4- bis 7-stellige Warennummern, konnen Sie iiber das Setup festlegen,
ob die ersten 3 Stellen oder die letzten 3 Stellen als PLU-Nummer gebucht werden
sollen. Das ist also nur hier beim Sortieren des Rechnungsdruckes von Bedeutung!

Druck nach der Kennung der Waren. Sie erhalten eine Grobgliederung nach
Getranken, Speisen & Meniis, Extras und sonstige Artikel. In jedem Punkt sortiert das
Programm dann wieder nach der Warennummer aufsteigend. Uber Das Setup —
Kasse bestimmen Sie, ob mit den Getrdanken oder mit Speisen & Meniis begonnen
werden soll.

Druck nach der Eingabereihenfolge. Das Programm druckt also die Artikel sortiert
nach der Buchungszeit. Sie sehen mit dieser Variante natiirlich auch dir angewandten
Funktionen, z.B. Storno, Splitten, nachtrégliche Preisdnderungen, usw.

Hinweis:
Im Kioskmodus sortiert das Programm automatisch nach der Eingabereihenfolge.

—— T
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1.3.3.1.4 Rechnungspositionen listen

Chet
. k,. h h 11 . h . ‘Bonprotokoll Re# 12088

“7 000001 13:06:26 30.08.2008 1 1x Pils 0,3 1,30 1,80 018,00 2
Sle Onnen ler nac VO Zle en) a'S mlt 000002 13:07: 10 30.08.2008 852 &x Birnenstrudel 4,40 26,40 015,00 3
000003 30.08.2008 42 1x Liebesbecher 2,20 8,20 015,00 2
000004 12:23:48 13.09.2008 103 1x Pils 0,33 2,60 2,60 015,00 1
der Rechnung alles angestellt wurde. S Pebner (et B S R 28 e
000006 12:57:44 13.09.2008 103 1x Pils 0,33 2,60 2,60 015,00 1
000007 12:59:28 13.09.2008 500 13 Maultaschen Br 6,20 &, 20 015,00 3
000008 14:14:03 13.09.2008 800 1x Fleiner ¥ 2,50 32,50 015,00 3
000003 30 09.10.2008 500 130 n Br &, 20 &, 20 013,00 3

Hintergrund:
Weill Bonieren

Rot Stornieren
Grau Separieren
Griin Kontobuchungen

Vordergrund (weifler Hintergrund):
Braun Gutscheine - e
Blau nachtrigliche = Iy
Preisédnderung

1.3.3.1.5 Rechnung listen

Rechnung z=igen

ECHNUNG Nr: D2,24431,P14 10.10.08

Bevor Sie eine Rechnung drucken, konnen e

Patrick Kammermann G0 Uhr
Sie hier schnell einmal nachsehen, was Lo s
. 3 Pils 0,33 2,60 7,80 1
insgesamt schon auf der Rechnung I e
aufgelaufen ist‘ 1 Kl. Schnitzel 4,20

Barverkauf 4g,50

Klasse..: HNetto ...: MUSt. ..: Brutto ..:

R BROE B8

Auf nebenstehender Rechnung hat der
Gast nach dem Aufenthalt noch Waren mit
nach Hause genommen (=AulBerverkauf).
Sie sehen unten zwei MwSt.-Zeilen.

Hinweis:
Das Ausgabeformat kénnen Sie iiber den e |
Formulargestalter beeinflussen.

030-002113-¥070

Arbeiten Sie mit der Géstefrequenz, dann zeigt das Programm am Schluss der Rechnung die
gebuchten Gruppen mit den gespeicherten Werten auf dem Bildschirm an.

—— PR
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1.3.3.1.6 Rechnung hinzunehmen

'S 1401’ 16,00: Eine Rechnung komplett Ubernshmen
Das Programm zeigt eine Liste aller oo
offenen Rechnungen, ohne die aktuell
gewihlte. Tippen Sie eine an, wird diese = = we
komplett mit allen gebuchten Positionen  &we ==

auf diese Rechnung umgewidmet. T

Auswirkungen:

Das Programm éandert die Zuordnung zur

Rechnungsnummer im Journal, d.h. fiir die

hinzugenommene Rechnung existieren

KEINE Buchungen mehr! Wenn Sle das Welche Rechnung wollen Sie komplett hinzunehmen? Auf Rechnung Tippen . . .

nicht wollen, dann verwenden Sie bitte die
Funktion ,,Splitten auf andere Rechnung®“! So erkennen Sie auch im Journal, dass Sie
umgebucht haben!

Das ,Rechnung auf‘-Datum beider Rechnungen wird vergleichen. Sollte es sich bei der
hinzugenommenen um eine ,,dltere” Rechnung handeln, d.h. diese ist nicht am gleichen Tag
angelegt worden, iibernimmt das Programm automatisch auch dessen ,,Rechnung-Auf*-
Datum; In den Rechnungskopfen erkennen Sie dann beim Datum einen Sprung bei der
Auflistung. Das muss so sein, weil sonst die Rechnungspositionen nicht mehr vollstindig
gefunden werden konnen! Wir raten jedoch dies nicht auszufiihren!

Im Journal speichert das Programm auflerdem die Rechnungsnummer, unter welcher die
Buchungen vorher gespeichert war. Wiederholen Sie das Zusammenlegen mehrmals, sehen
Sie generell nur den zuletzt durchgefiihrten Schritt! Das Programm verbucht automatisch
einen Splitt aller Positionen. Sie erkennen also auch im Journal, welche Positionen umgebucht
wurden; eine leere Rechnung resultiert aus diesem Vorgang also nicht!

1.3.3.1.7 Rechnungsdatum umstellen

Sie konnten es zulassen, dass vor dem Druck das Rechnungsdatum angepasst wird. Wir raten
dazu, diese Moglichkeit nicht anzubieten. Aus steuerlicher Sicht kann sich das fiir Sie
vielleicht einmal negativ auswirken. Sie miissen damit rechnen, dass bei einer Priifung einige
Drucke mit Ihrem Journal abgeglichen werden.

Wir halten diesen Punkt fiir sehr bedenklich, aber entscheiden Sie fiir sich. Stellen Sie das
Datum zuriick, dann kénnten Sie evtl. mit ,,Nachbonieren* argumentieren; beim Vorstellen
wird’s ganz schwierig.

Alternative:
Besser ist sicher, z.B. iiber den Betreff das Leistungsdatum zur Rechnung zu hinterlegen.

—— T
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1.3.3.1.8 VAT: Rechnung ohne MwSt.-Ausweis

Einrichten:

Das Programm verwaltet auf Wunsch Nettorechnungen, z.B. fiir Personen der US-Army.
Uber die Navi bieten wir eine Funktion hierzu an. In den MwSt.-Siitzen legen Sie die
notwendigen Daten an und lassen die Funktion so erst zu (eine MwSt.-Klasse mit Text und
einem Steuersatz i.H.v. 0,00%; diese Klassennummer geben Sie zusitzlich im VAT-Feld an)!
Bestimmen Sie einen separaten Zahlungsweg flir Netto-Rechnungen, um Thre Abrechnung
iibersichtlicher zu gestalten. Bezahlen Ihre Giste bar und per ec-Karte, sollten Sie sich zwei
Zahlungswege definieren. Evtl. erzeugen Sie einen neuen Formularsatz zum
Rechnungsdruck speziell fiir diese Variante. Im Journal sehen Sie diese Buchungen mit einer
bestimmten Farbe (wihlbar {iber ,Einstellungen®).

Ablauf:

Sie buchen alle Umsétze wie gewohnt. Bitte achten Sie darauf, dass Sie keine Darlehen auf
die Rechnung buchen; wird das notwendig, raten wir zu einer weiteren Stuhlrechnung fiir alle
Sachverhalte, die nicht mit der Rechnung verrechnet werden kénnen bzw. welche das Limit
iiberschreiten. Vom Gast ist eine Bestdtigung vorzulegen, aus welcher Sie die RechtméBigkeit
und das maximale Rechnungstotal (z.B. 2.500,--) entnehmen. Sichern Sie die Funktion
unbedingt mit einem Passwort ab. Sie miissen sicherstellen, dass diese Funktion nicht
irrtiimlich vom Personal verwendet wird! Sie sind letztlich dafiir verantwortlich, wenn die
MwSt.-Betrage nicht korrekt ermittelt und ausgewiesen werden!

Beantworten Sie die Sicherheitsabfrage mit ,Ja‘,
verrechnet das Programm anschlieend ALLE Umsétze
einer Rechnung mit der {iber die ,Setup-
MwSt.© gesetzten Klasse! Im Journal verbucht das
System fiir jede Rechnungsposition automatisch zuerst
einen Storno in voller Hohe. Es berechnet die
Umsatzsteuer aus dem gebuchten Einzelpreis und zieht
diesen davon ab; multipliziert mit der Menge erhalten
Sie den neuen Gesamtbetrag der Position. Die gesetzte
Klasse wird generell eingetragen. Alle so neu
zugeordneten Werte verbucht das Programm abschlieBend im Journal und auf der offenen
Rechnung. Nutzen Sie die Rechnungstexte, um dauerhaft die Daten hierzu zu speichern, z.B.
Bataillon, etc. Im Statusbericht erhalten Sie eine Buchung mit der Anzahl der Buchungen
und der Summe der MwSt.-Kiirzungen.

Haben Sie eine falsche Rechnung zur VAT-Nettorechnung gemacht, miissen Sie alle
Positionen stornieren und noch einmal neu buchen! Es gibt kein automatisches Zuriick!

Hinwelise:

1. Uber den variablen Passwortschutz sichern Sie diesen Punkt. Im ,Setup-MwSt.* legen
Sie sich bitte eine MwSt.-Klasse an und hinterlegen 0,00%! Diese MwSt.-Klasse
tragen Sie unten im neuen Eingabefeld ein. Die VAT-Buchungen im Journal konnen
Sie sich iiber ,Einstellungen einférben.

2. Lassen Sie sich von Ihrem Steuerberater den genauen Vorgang erkldaren! Nehmen Sie
keine Buchung vor, wenn Unklarheiten bestehen, damit die steuerliche Seite korrekt
abgewickelt wird! Weisen Sie Ihr Personal auf den korrekten Umgang hin!

—— T
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1.3.3.1.9 Rechnung o6ffnen

Der Bildschirmaufbau und die Verarbeitung gleichen dem Punkt
»1.2.1.9 Rechnung wieder offnen*.
Im Kioskmodus konnen Sie iiber diese Funktionen eine Rechnung wieder 6ffnen.

Wichtig:
Sie diirfen aber noch keine Artikel im Kontrollstreifen gebucht haben.

1.3.3.1.10 Kommentare zur Rechnung

Sie wollen Wichtiges zu einer Rechnung dauerhaft im
System hinterlegen? Mit dieser Funktion erhalten Sie
eine Seite, um einen beliebigen Text einzugeben. Der T
Text wird nicht gedruckt, sondern dient einzig der 1
internen Dokumentation, welche z.B. fiir Priifungen
wichtig werden konnte.

Zum Hinterlegen und Andern der Kommentare zu
offenen Rechnungen setzen Sie in der Artikelwahl die
Funktion ,Kommentar zur Re.‘.

Fiir abgelegte Rechnungen erreichen Sie die Kommentare {iber die ,Korrekturen‘. Lassen Sie
sich eine alte Rechnung auflisten, erhalten Sie automatisch den gespeicherten Kommentar am
Ende mit angezeigt.

Die gespeicherten Daten werden im Jahrespfad abgelegt. Das Unterverzeichnis
,RKOMMENT* wird beim ersten Speichern eines Kommentars angelegt.

—— T
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1.3.3.2 Zusatz setzen

1.3.3.2.1 Ersten Zusatz setzen

Den 1. Zusatz des aktuellen Zusatzkreises konnen Sie mithilfe einer Funktion sofort setzen
und wieder entfernen, damit dieser sehr schnell gesetzt werden kann, ohne immer in die
,Zusitze‘ wechseln zu miissen.

Bsp.:
Eine bestimmte Salatsofe wihlen.

1.3.3.2.2 Beliebigen Zusatz setzen

Uber die Navi konnen Sie jeden beliebigen Zusatz angeben, der fiir alle bereits gewihlten
Artikel gesetzt werden soll.

1.3.3.2.3 Gang als Zusatz setzen

Ginge setzen Sie als Vorgaben zum aktuellen Artikel ,vorher oder fiir alle bereits gewdhlten
Artikel.

—— PR
—— Kassenmeister =

_ 184 -



Handbuch Touchkasse

1.3.3.3 Extras buchen

A) Wechseln Sie das erste Mal in die Funktion ,Extras‘, zeigt das Programm alle Extras und
darunter die Daten zum Hauptartikel incl. evtl. vorher gewihlter ,Zusédtze an. Sie wéhlen
durch Antippen und heben die Wahl durch nochmaliges Antippen auf das Extra wieder auf.
Fehlen Extras konnen Sie direkt zum Anlegen wechseln. Mit Enter speichert das Programm
alle Extras in den Kontrollstreifen. Abbrechen verwirft alle Eingaben.

Extras
1,00 0,50 1,00 0 0,50
+ extrav. Kiss + Paprika + Huscheln + falia + fri. Tomaten
Extras 0,00 0,50 0,50 0,50 0,50
+ egpricean + Cipolla + Sardellen + fnanas + Brdugali
0,00 0,50 1,00 0,50 0,50
geschnitten + Carcofini + Salnone + Borgonzola + Spinaci
0,00 0,50 0,50 0,50 o0,N0
piccante + Capperi + Bolagnese +Ei + Reis
0,50 0,50 0,50 1,00 1,9
+ Kise + live + Carne + Hesrsstriiche + Krabben
0,50 0,50 2,00 0,50 o0
+ Salami + Torno + Par awschinke + Mozarells 2 piatti
0,50 0,50 0,50 0,50 1,00
+ Pdsgiutto + Peperoni + Schafskise + Rafm + Sigefpilze
50 0,50 0,50 0,50 Daten um
+ Funghi + Hais + Erbzen + Gurken kel
Menii T P 7,00
chnePrusciuttos mit Pspriks: wit Cipella

Extras
anlegen

D301

B) Wechseln Sie noch einmal in die Extras, z.B. weil weitere Extras buchen wollen, zeigt
das Programm auch die bisher gewidhlten Extras an. Sie loschen falsch gewéhlte Extras
ausschlieBlich direkt im Kontrollstreifen!

Extras bereits gewiihlt gewidhlt
Extras
1,00 0,50
+ extr.r. Kise + Paprika + Husct
0,00 0,50
T o By e
0,00 0,50 7
dgchnitten + Carcofini + Salm RN SRR
0,00 0,50
p\ g + Bolog - [ ) it =
0,50 0,50
+ Kise + Olive + Car feeeRssTene
3@ 0,50
+ Salami & no + Paramschinke + Mozarells 2 piatti
0,50 0,50 0,50 1,00
+ Prusciutto + Schafskize + Rahm + Steimpilze
P 0,00 0,50 Daten zum
e S e .
Hauptartikel

ST
mit Paprika; mit Cipolla

Wihlen Sie ein Extra noch einmal, zeigt das Programm das Extra mit rotem Hintergrund an!
Alle gewdhlten Extras bucht das Programm nach Enter ebenfalls in den Kontrollstreifen. Alle
bisherigen Extras bleiben natiirlich erhalten!

Sie setzen bestimmte Extras iiber eine Funktion zum aktuellen Artikel. Andern Sie den Text
der Funktion iiber die Navi, konnen Sie das Extra hinzufiigen.

—— PR
~w———— Kassenmeister ———=

- 185 -



Handbuch Touchkasse

1.3.3.4 Storno

Rgdt\nz:gspositionen Gewiihlte Artikelmenge
Chef

Hilfe, wenn aktiviert

Mengenanzahl, die
wverschoben*
werden soll

Menii

0’002072*}{070
Vorgehensweise:

1. Tippen Sie auf die Rechnungspositionen, die Sie stornieren wollen. Uber das Menii
konnen Sie ,,Alle* Artikel oder nur alle Speisen bzw. nur alle Getranke nach rechts in
den Stornokasten schieben.

2. Haben Sie einen Fehler gemacht, dann tippen Sie im rechten Teil auf den Artikel und
er wird wieder auf die Rechnung zuriick gebucht. Sie konnen alle Artikel wieder auf
die Rechnung zuriick buchen.

3. Beachten Sie die Einstellung der ,,Mengen®. ,,1x*“ bedeutet, dass Sie immer eine
Mengeneinheit verschieben. Stellen Sie auf ,,alle” und tippen Sie auf eine Position,
dann werden alle gebuchten Mengen nach rechts oder links verschoben. ,,** bedeutet,
dass Sie die Menge iiber den Ziffernblock eingeben, welche nach rechts verschoben
werden soll. Diese kann gebrochen sein.

4. Uber das Setup legen Sie fest, ob Sie einen Stornogrund
abfragen lassen. Bei Priifungen ist das sicherlich von Vorteil
fiir Sie. Nach vielen Jahren haben Sie so eine Beschreibung
vom Vorgang! Thr Personal sollte unbedingt immer das
Personalkiirzel eingeben! Ohne Eingabe wird kein Storno
verbucht! Das Programm unterstiitzt Sie mit einer Daten-
bank IThrer Eingaben. Uber die ,Stammdaten‘ verwalten Sie die gespeicherten Daten.

Wihlen Sie ,,Abbrechen®, fiihrt das Programm nichts aus, egal, was rechts im Stornostreifen
gebucht ist! ,,Bondruck aus‘ bedeutet, dass fiir diesen Stornovorgang keine Bons ausgegeben
werden. Aber beachten Sie, dass diese Information trotzdem an den betroffenen Stellen
ankommt,

Mit ,,Buchen® fiihrt der KAsseNMEISTER den Storno aus. Sie sehen den Storno im Journal
und auf der Rechnung. Im Personalbericht wird der Storno vermerkt. Wird ein Storno auf eine
wieder gedffnete Rechnung gebucht, protokolliert das Programm dies gesondert als ,O-
Storno‘ auf dem Personalbericht. Den Vorgang sehen Sie unter den ,Hinweisen zur
Rechnung*. Einen Storno fiihren Sie nicht aus, wenn ein Gast bereits gebuchte Waren nicht
bezahlen muss!
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1.3.3.5 Umbuchungen

det\nt:gspositianen
Chef

sssssss

Gewiihlte Artikelmenge

sssssss

Uitella tonnat
Senioren B4 230

Duett
Semioren o 270

Spezial 0,4

Cola 0,2

2 .2 2 Splittrechnung

Fanta

Tafeluasser

Bippinger

cona\_  Russ Ohne Druck
aoo1s oder den
Menii gewiinschten
.\ Formularsatz
11 = i

Buchen
Re. Dffen

u—u 072-%070
Umbuchungen, z.B. Separiere

Mengenanzahl, die
wverschoben*
werden soll

Waihlen Sie zunéchst die Artikel. Das Programm bietet Thnen verschiedene Sachverhalte und
damit unterschiedliche Verarbeitungsweisen nach dem Separieren an.

Die Auswirkungen der Splittvorginge erkennt

. 02.10.2012

. 000001 262
man am esten m Jouma 000002 T 1.2 03.10.2012 T 1 252 1 14,80 14,800 019,00 A
. 000003 T L3 03102012 T 1 252 - 1% ~14,20 -14,200 019,00 A
000004 T L2 03.10.2012 5 4901 252 1x ten 14,80 14,800 013,00 A
000005 6 4304 _03.10.2012 il 252 — 1x Rostbraten —i4.30 _14,30 018,00 A
000007 02.30.2012 Fl 252 x Fiostbr aten 1430 14,30 FEEATI
S — B

000003 E i Fy 252 » Rostbr aten 0,00 0,00 4 700 &

Erkldrung der Zeilen:

1. Buchung der 100 Rostbraten auf
Tisch 1.2

2. & 3. Schnellsplitten (Separieren):
Von Tisch 1.2 auf Tisch 1.3

4. & 5. Splitten auf bestehende Rechnung:
Vom Tisch 1.2 auf die bestehende
Rechnung zum Gast 4901 ml F 7 ey

6. & 7. Splittet in eine MwSt.-Klasse:
Hier: Von Im-Haus in AuB3erhaus

8.&9.  Ubernahme (Splitten) in Eigenverbrauch

10. & 11. Splitten als Beilage (kostenlos)

-ohne- Kassiervorginge stehen nur auf der Rechnung und nicht im Journal.

000011 03.10.2012 1 252 x Rostbr aten 0,00 0,00 015,00 B

Hinweise:

Sie sehen an der Buchungsreihenfolge, dass wir die GoB umsetzen und nachvollziehbar das
Journal fiihren. Achtung, wenn Sie den Rechnungsdruck nach Datum sortieren! Lassen Sie
Rechnungen lidnger offen und sind Buchungstag und Umbuchungstag nicht identisch, dann
sehen Sie die Minusbetrdge auf der Rechnung!
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1.3.3.5.1 Separieren (Schnellsplitt)

Besonderheit:
Sie erhalten die o.a. Rechnungsbutton.

Die Software fiihrt beim ,,Buchen* folgende Arbeiten aus:
* Artikel von der Rechnung stornieren
* neue Rechnung anlegen
* Artikel darauf verbuchen
* Je nach Buttonwahl Rechnung drucken, ohne Rechnung abschlagen oder
Rechnung im System gespeichert lassen

Wollen Sie die Splittrechnung nicht schlieBen tippen Sie unten rechts auf den Button ,Buchen
Re. Offen‘, dann fragt das Programm nach der neuen Tischnummer. Wollen Sie keine
Anderung der angebotenen Splitt-Tisch-Nummer, dann speichern Sie ohne Eingabe oder
driicken ESC und das Programm verbucht die Rechnung unter der neuen Stuhlnummer zum
gleichen Tisch, wenn die Rechnung nicht existiert! Geben Sie eine bestehende Tischrechnung
ein, dann bucht das Programm automatisch das Umbuchen (siehe nichster Punkt). Splitten Sie
alle Artikel, dann druckt das Programm die Quellrechnung, wenn die eingegeben
Tischrechnung nicht existiert; Wéhlen Sie alle Artikel und eine offene Rechnung, dann legt
das Programm die beiden Rechnungen automatisch zusammen. Hintergrund ist, dass Sie keine
Null-Rechnungen im System speichern sollten — diese fiihren immer zu Diskussionen bei
Priifungen! Sie konnen auf Null nur dann splitten, wenn Sie mindestens einen Kassiervorgang
zur Rechnung verbucht haben!

1.3.3.5.2 Separieren auf eine andere Rechnung (Umbuchen)

Die Software fiihrt beim ,,Buchen* jedoch folgende Arbeiten aus:
* Artikel von der Rechnung stornieren
* Artikel auf offene Empfangerrechnung verbuchen

[ . ;
e [ ww

Empfingerrechnung Splitten

Hinweis:
Soll eine neue Rechnung entstehen, so fiihren Sie den Punkt ,,Separieren* aus und lassen die
neue Rechnung offen.
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1.3.3.5.3 Separieren in EV oder PV

Der klassische Fall:

Sie spendieren Thren Gésten bestimmte Artikel, die bereits auf deren Rechnung verbucht sind.
Welche Funktion (EV oder PV) Sie im speziellen Fall wihlen, hingt von Ihrer internen
Verarbeitung ab.

Artikel auswéhlen:
Der prinzipielle Ablauf gleicht dem Storno.

Die Software fiihrt beim ,.Buchen* jedoch folgende Arbeiten aus:
* Artikel von der Rechnung stornieren
* Artikel als Eigen- bzw. Personalverbrauch verbuchen

Wir raten Thnen generell ALLE Artikel als Eigenverbrauch zu verbuchen, die Sie ,,ausgeben*.
Als evtl. zweite Gruppe verwenden Sie den Personalverbrauch. Beide verfilschen den
Wareneinsatz und Sie konnen so bei Priifungen nachweisen, was Sie umsonst ausgegeben
haben. Gleiches gilt fiir ,,untergegangene Waren®, z.B. ein Tablett mit Schnipsen fillt zu
Boden.

1.3.3.5.4 Separieren als Beilage (kostenlos)

Die Software fiihrt beim ,.Buchen‘ jedoch folgende Arbeiten aus:
* Artikel von der Rechnung stornieren
* Artikel mit 0,-- Euro verbuchen

Diese Funktion wurde fiir das klassische ,,Gutscheinbuch® geschaffen. Diese Werbeaktion
besagt, dass z.B. von 2 Speisen nur das wertvollere bezahlt werden muss. Die 0,-- Positionen
stehen bei unserem Konzept auf der Rechnung. Die Géste konnen sehen, was umsonst
ausgegeben wurde. Sie konnen sich jederzeit iiber die Statistik geeignete Zahlen heraus
rechnen lassen, was gerade im Rahmen einer Steuerpriifung wichtig wird! Die Begriffe
nehmen Sie bitte nicht unbedingt wortlich, sondern interpretieren Sie bitte als 2 mogliche
Buchungsvarianten.

1.3.3.5.5 Separieren in andere MwSt.-Klasse

Diesen Punkt ziehen Sie heran, wenn Sie beim Buchen z.B. nicht auf Auflerhaus gestellt
haben.

Der prinzipielle Ablauf gleicht dem Storno. AnschlieBend werden Sie zur Eingabe der neuen
MwSt.-Klasse aufgefordert. Sie kdnnten an jeder Stelle den Punkt abbrechen!

Das Programm verbucht fiir die gewihlten Positionen automatisch einen Storno und
anschlieBend einen Boniervorgang mit der neuen MwSt.-Klasse!
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1.3.3.5.6 Rechnung bezahlt andere Rechnung

2ielrechnungen bezahlt von dieser Rechnung{ 0, 01..10, 50

Sie haben mindestens zwei Rechnungen
offen und einer bezahlt die gesamte
Summe bzw. einen Teilbetrag.

Sie konnen entweder ,,Splitten auf andere
Rechnung®, d.h. Sie iibernehmen beliebig
viele Rechnungspositionen oder Sie
fiihren diese Funktion aus. Hier buchen
Sie keine Positionen um, sondern buchen
,Vorauszahlungen® von einer auf die
andere Rechnung. Der Vorteil liegt auf der
Hand — Uber den Splitt kommen Sie mit
den gebuchten Artikeln evtl. nicht auf den
gewiinschten Betrag, z.B. 10,-- €; diese
Variante verarbeitet genau den ge-
wiinschten Wert.

Vorgehensweise:

1. Sie wéhlen die Rechnung, von der ein
Betrag abgezogen werden soll.

2. Sie tippen auf den Button
,,Re. Bezahlt anderer*

3. Sie wihlen die Zielrechnung, die mit
einem Betrag belastet wird.

4. Sie bestimmen den Betrag. Dieser kann
das Rechnungstotal sein, dann diirfen
Sie KEINE Eingabe machen und nur

6 4301 38,80
JOE

T 2.1 9,50

7 3.1 2,50

T 4 8,30

T &1 0,00

Betrag durch andere Rechnung bezahlen? Auf Rechnung Tippen . . .

Zielrechnungen bezahlt von dieser Rechnung 0,01..10,50

6 4301 9,80

Zielrechnung wiihlen

Totsldohne Eingsbed bzw. Teilbetrag singsben

i, SaBa-Cash.de

Betrag wahlen

I’—IAI\J

030-002072-X070

o

8
5
2]

I"I’-l)ln\

5 BEtrai=
-

Enter ausfiihren. Der Betrag, der umgebucht wird, steht oben in der Kopfzeile. Sie konnen
jedoch einen kleineren Teilbetrag eintragen. Geben Sie den iiber das Zahlenfeld einfach ein

und bestdtigen mit Enter.

Das Programm verbucht eine Darlehenszeile auf jede Rechnung und ins Journal. Sie sehen als

Kurzbezeichnung die Rechnung, z.B.:

>T1.2

Hinweis:

<T10.1

Korrekturen miissen Sie dann manuell auf beiden Rechnungen als ,,Vorauszahlung* ausfiihren!

Sie konnen Vorauszahlungen nicht stornieren!
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1.3.3.5.7 Tischumzug incl. MwSt.-Umzug

Beispiel:

Ihr Gast bestellt eine Auferhauslieferung. Sie buchen die Waren. Der Gast entscheidet sich
dann doch bei Ihnen in der Gaststiitte zu bleiben. Sie miissen also fiir eine steuerkonforme
Rechnung die AuBerhaus-Buchungen zuriicknehmen und diese Waren mit den giiltigen
MwSt.-Sdtzen verbuchen.

Vorgehensweise:
1. Rechnung wéhlen.
2. Funktion wéhlen.
3. Neue Tischnummer eingeben.

Wichtig:

=> Wenn bei Thnen eine Preisdnderung mit der AuBerhauslieferung einhergeht, und Sie
diese dann auch verrechnen wollen, dann miissen Sie stornieren und neu verbuchen!

= Wenn keine Preisdnderung erfolgt, hilft Thnen die neue Funktion, diesen Sachverhalt
sehr schnell zu buchen. Sie wihlen dazu erst die Funktion ,AHaus-Tisch — Im-
Haus‘ und geben anschliefend nur die neue Tischnummer ein, die der Gast in Threr
Gaststitte belegt. Sie konnen natiirlich keine aktuell offene Rechnung wihlen!

=>» Das Programm verbucht die Waren, die mit der AuBerhaus-MwSt.-Klasse gebucht
wurden automatisch mit der ,normalen‘. Alle anderen Waren bleiben unbearbeitet
und miissten evtl. dann doch noch manuell gesplittet/bearbeitet werden.

=>» Diese Funktion unterliegt dem variablen Passwortschutz.
Hinweis:

Analog zur beschrieben Variante, bietet sich Thnen eine weitere Funktion an, in der Sie die
,JIm-Haus‘ als Aulerhausbuchungen umbuchen kénnen!
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1.3.3.6 Preis nachtraglich dindern

1.3.3.6.1 Neuen VK eingeben

000001 5 Ox Aktion 5 7,00 013,00 5

. . . . . 000003 44 Zx Balat Athen 7,70 15,402 013,00 5

000004 47 1x Salat Chick 10,00 10,00* 3700 85

Der prinzipielle Ablauf gleicht zunidchst &3 A TR
. . . 000006 48 Ox Vitello tonnat EI,EIEI: 013,00 1

dem des Stornos. Wéhlen Sie also im & S —— R g
000003 &1 Ox Antipasto Mist 11,80¢% 013,00 §

ersten Schritt die Artikel mit den Mengen.

Sie konnen dabei beliebig viele Artikel der

Rechnung wihlen; im Anschluss daran

fiihrt Sie das Programm Artikel fiir Artikel

zum Ziel. Sie werden aufgefordert den

neuen VK einzugeben. Die gewohnten

Button mit den Preisen zum Artikel bietet
das Programm ebenfalls an. Achtung aber o e . T .
bitte bei Divers-Artikeln, da bietet das - B g opge 11 -
Programm sicherlich Werte an, die so LE TEET TE 1
nicht stimmen!

|+

Die gelb hinterlegten Artikel haben Sie gewdhlt. Die Preiseingabe betrifft den aktuellen
Balken! ,Abbrechen‘ ldsst den aktuellen Artikel unverdndert und wechselt zum néchsten! Den
Programmlauf insgesamt konnen Sie nicht abbrechen.

Die Software fiihrt beim ,.Buchen* automatisch folgende Arbeiten aus:
* Artikelmenge von der Rechnung stornieren
¢ Artikelmenge mit dem geénderten Preis verbuchen

1.3.3.6.2 Alle Waren um festen Betrag veréindern

Im Unterschied zum Punkt vorher, geben &

Sie hier einen Zu- bzw. Abschlag ein, der  [&5

dann fiir alle gewéhlten Waren verrechnet % £ Pee o owe R D0w

wird. Reduzieren Sie z.B. alle Waren um =+ N

1,00 €, dann missen Sie UNBEDINGT

das Minus setzen!

Wiirde der neue VK unter 0,00€ liegen,

filhrt das Programm keine Preisdnderung

aus! - j : :ﬁ
wuw.SaBa—Cazh.de g !
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1.3.3.7 Tischumzug
¢ Tz 513

Mit dieser Funktion ziehen Sie eine @  “amwms B \'
Tischrechnung komplett von einem Tisch

auf den anderen Tisch um, z.B. weil sich Bes’ehem}f" und
der Gast von der Terrasse in die Gaststitte neue Rechnung
umgesetzt hat.

Geben Sie dazu einfach 1iber den
Zahlenblock die neue Tisch- und/oder evtl. 755 S
auch die neue Stuhlnummer ein. e

I’-‘IAI\J

I'\)Imlm

I‘I’-IJIU\

Wenn keine Rechnung mit dieser Nummer -
gespeichert ist, fiihrt das Programm den
Tischumzug aus.

1.3.3.8 Adresse eintragen

Bei Rechnungen iiber 150,-- € muss der
Rechnungsempfinger auf die Rechnung
gedruckt sein (siche Abgabenordung),
wenn die Rechnung in der Buchhaltung
des Gastes erfasst wird.

se .
# Hohnart ... :
7 8 a
17.12.2018 P &1 o 27,70
4 5 &

Mit dieser Programmfunktion geben Sie
die Adressdaten ein. Bei der Anrede bietet
das Programm schon Standardtexte oben
rechts an; einfach anklicken oder eigene
Texte tippen.

1. Hinweis:

Tragen Sie ,,Firma* oder ,,Fa.“ unter Anrede ein, dann wird der Vorname unter dem Namen
gedruckt. Sonst in einer Zeile davor. Die Adresszusédtze kommen immer danach und genau in
der Reihenfolge, wenn die Zeile ausgefiillt ist.

2. Hinweis:

Sie konnen eine Zwangsabfrage vor dem Abschlagen der Rechnung einstellen. Im Setup der
Kasse legen Sie fest, ab welcher Rechnungshohe und bei welchem Rechnungssatz Sie die
Zwangsabfrage wiinschen.

3. Hinweis:
Nutzen Sie diese Felder, um auf dieser Rechnung wichtige Infos zu speichern, z.B.
Schulungs- oder Testzwecke (nach dem Bonieren stornieren Sie ja alle Artikel wieder), etc.
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1.3.3.9 Betreff eintragen

Bei groflen, speziellen Veranstaltungen | mnen
setzen Sie diesen Anlass z.B. auch auf die
Rechnung.

Das ist sicherlich nur eine ,,Schonheits-
geschichte®, macht Thre Rechnung aber
individueller. =

Den Betreff konnen Sie auch auf Bons . o e T
drucken lassen. Nutzen Sie vielleicht den = EEEEEEE
Betreff fiir Zeitangaben bei Abholung etc. .- - —

Uber die ,Stammdaten® verwalten Sie die

moglichen Eingaben als Betreff, damit Sie mdglichst schnell zum Ziel kommen. Tippen Sie
einen kompletten neuen Text ein, oder wihlen erst einen aus der Liste oben und fiigen evtl. an
den Standardbetreff noch fiir den Gast wichtige Infos hinzu, z.B. nach ,Kommunion Klara
Huber*.

Merke:

Setzen Sie einen Betreff, der nicht in der Datenbank gespeichert ist, {ibernimmt das Programm
diese NICHT automatisch in die Datenbank! Hier unterscheidet sich also die Verarbeitung
zum Stornogrund.
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1.3.3.10 Bemerkung, Giste und Rufname eintragen

1.3.3.10.1 Rufname eintragen

Rufname zur Rechnung 4

Zur Unterscheidung von Rechnungen kann
es sinnvoll sein, den Rufnamen
einzugeben. Das kann der Name aber auch
ein markantes Kennzeichen sein, z.B.
,Ehepaar®, ,,Blond*, ,,Brille®, etc.

[ 8 a

In der ,,Rechnungswahl* lesen Sie dann ————
neben der Tischnummer auch dieses e E— — 1
Kennzeichen. | DU TR PR TR T | |

;;;;;;;;;LL-.-..
Der Rufname wird nirgends gedruckt. W = - - > - - EEI R
Wenn Giste auf den Bildschirm sehen, | == = [ wweme 0 oo @l oo
dann sollten Sie auf korrekte Daten achten! Rufname zur Tischrechnung zuordnen
Hinweis:

Sie konnten iiber einen anderen Funktionsbutton die Eingabe von Betreff, Rufnhame und
Gisteanzahl in einer Bildschirmmaske veranlassen!

1.3.3.10.2 Alle in einer Maske

In einer Maske setzen Sie die 3 Sachver- T

halte (Bemerkung, Gésteanzahl und | semesee oo o s o

Betreff) zu jeder Tisch- oder Gastrech- | S, ==

nung. Rechts sehen Sie die

Schnelleingabe der Gistezahl; tippen Sie T T T T T T

darauf, speichert das Programm die

gewahlte Anzahl und verldsst das Menii. S o
e S I- :

Arbeiten Sie mit der ,Kundenfrequenz, - "q el Ll B B B B e B -=

konnen Sie tiber die Button ,-* und ,+° die s 1T 1 1 1T 1717 N i i

Zahl verandern. - [ I I I I I ---. —

Aber Achtung:

Sollten Sie die Zahlen nur iiber die Waren verdndern wollen, sollten Sie diese Funktion nur zu
Korrekturzwecken setzen. Die Géstezahlen sind sonst nicht mehr sinnvoll ,erklarbar*!

Hinweis:
In der ,Tischverwaltung® legen Sie bei jedem Tisch fest, ob Sie diese Maske automatisch
beim Aufmachen einer neuen Tischrechnung abfragen lassen wollen.
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1.3.3.10.3 Betreffdatenbank

Arbeiten Sie ohne Kundenfrequenz,
unterstiitzt Sie das Programm automatisch
mit der Betreff-Datenbank.

Ziel ist es in der Vollversion, die bisher

eingetragenen Betreffzeilen zu archivieren.

Arbeiten Sie z.B. im AuBlerhausgeschift
und tragen im Feld ,Betreff* die
Gistedaten ein, dann ermitteln Sie auf
diese Weise sehr schnell den Gast. Sie
miissen die Daten nicht bei jedem
Bestellvorgang erneut aufnehmen.

Die Datenbank konnen Sie in der Funktion
,Stammdaten — Betreff® bearbeiten.

Hinweis:

Meve Tischrechnungs T 1008 i i |
Rechnungsdaten festlegens 3‘% cifad
Bemerk.: Bsp.: Suche mach ‘ST’
Glste: o Treifer: Stein, eic.

Berreff:  E—

Einstellungen:

01 Kammermann J. OBKannhuber Martin

02K ammermann C. 03Kanmhuber Honi

03Kammer mann P, 10Kanmhuber Sebi

O4Kamnermann, M-Kap=Str. 12, Erbendorf  1lKammhuber Alex

O5Kanmermeier, Altenstadt 12Kammhuber Hichi

7 8 s
O&Kanmhuber Biggl 13Kanmhuber Sigi
4 5 s
07Kamnhuber Michl e e, e
1 2 3
Lo Anfang Bild T gild | Feld fold - a
1 1 [ % ) ¢ 3 = 2
1 2 3 4 5 a el es Paala:] e
Tab q u . v : z u i o P o
Dauer 4 :
s s s d £ g h i k 1 5 5
o e e e e
Strg Alt Lesrtaste Al ar -ﬂnerscnremen g

Betreff: Aktuelle Liste . . .

00001 Kammermann Jirgen, H.-Kspellen-Str. 12, Erbendorf
00002 Kammermann J.
00003 Kammermann C.

00004 Kammermann P,

00005 Kammermann, W-Kap=Str. 12, Erbendorf
0000&  Kammermeier, Altenstadt
00007 Kammhuber Eiggi

00008 Kammhuber Michl

00008 Kammhuber Martin

00010 Kammhuber Honi

00011  Kammhuber Sebi

00012 Kammhuber Alex

00013 Kammhuber Hichi

00014  Kammhuber Sigi

00015 Kammhuber, Singueq 1, Meiden
00018  kammermann K.

00017 kammhuber Hubert

D30-002488-K070

Wir raten, die Géste in der Géstedatenbank zu speichern.
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1.3.3.11 Rabatt gewihren

Hier setzen Sie den generellen Rabattsatz. Der Rabatt wird wie Skonto vom Brutto-

rechnungsbetrag berechnet.

Siehe hierzu: , 4.10.8.1 Rabatte auf das Rechnungstotal ,

1.3.3.12 Zahlungsweg umstellen

Wichtig ist das Umstellen des Zahlungs-
wegs flr die Personalabrechnung und fiir
den Tagesbericht.

Auch hier weisen wir darauf hin, dass Ihre
Organisation Rechnungen per ec-Karte,
Uberweisung, etc. einer speziellen Bear-
beitung unterziehen miissen!

1.3.3.13 Vorauszahlung

Geben Sie einfach den Betrag ein, der von
der Rechnung abgezogen werden soll. Der
Betrag wird als ,,Darlehen* verbucht.

Hinweis:

Sie sollten die Darlehenspositionen im
Journal (Setup — Protokolle) speichern
lassen, da sonst bei einem spéteren
Wiederdffnen der Rechnung die Buchung
so nicht mehr angezeigt werden kann.

2shlungsuege

1 49 Duett 10,30

EC-CashcKart

Auf Rechnung

Scheck

Uslox: Auf H

030-002113-¥070

4-----_..ir ist e
_‘ assenmeistier —'
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1.3.3.14 Stammgastverwaltung

Hinweis:
Diese Funktionen stehen nur in der Vollversion zur Verfligung.

1.3.3.14.1 Gastdaten

Dieser Button stellt zum aktuell gewihlten Stammgast den Verdnderungsbildschirm ein. Sie
konnen so schnell alle gewiinschten Daten abrufen und beliebig verandern.

1.3.3.14.2 Gast zuordnen

Liegt aktuell eine Tischrechnung vor, dann nehmen Sie hier die Stammgastdaten hinzu.
Waihlen Sie einfach den Gast.

1.3.3.14.3 Konto

Um mit Konten arbeiten zu konnen, miissen Sie generell das Feature ,,Konto* zulassen und
fiir jeden Stammgast die Kontofiihrung zugelassen (Konto einrichten).

Der Rechnungsbetrag kann:

1. Komplett iiber das Konto gedeckt sein. Es erfolgt eine Abfrage, ob Sie die aktuelle
Rechnung verrechnen wollen. Tippen Sie auf den ,,Ja“-Button, und das Programm
bucht die entsprechende Zeile im Géstekonto als Abgang und verbucht auf der
Rechnung den Gegenwert. Der Rechnungsbetrag betrdgt abschlieBend 0,--€.

2. Der Rechnungsbetrag iibersteigt das Limit des aktuellen Kontostandes. In diesem Fall
erfolgt auch die Abfrage, jedoch lesen Sie rechts den noch verbleibenden Saldo!
Tippen Sie jetzt auf ,,Ja*, wird das Konto nur mit dem moglichen Betrag belastet und
der Rechnungsbetrag ist grofer 0,-- €.

3. Den Kontowert kdnnten Sie spéter auch wieder ausbezahlen, falls Thr Gast oder Sie
das Wiinschen.

Hinweis:
Uber die Cheffunktionen konnen Sie alle Gistekonten zuriicksetzen! Siehe hierzu den Punkt
»1.1.2.10 Reorganisieren‘.

—— T
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1.3.3.14.4 Konto ausbezahlen

Missen Sie Threm Gast den aktuellen Kontowert wieder erstatten, bieten wir IThnen diese
Funktion an.

Vorgehensweise:

1. Offnen Sie eine Rechnung und buchen Sie beliebige Artikel; die Rechnung kann aber
auch nur zur Auszahlung dienen!

2. Das Programm priift zuerst den variablen Passwortschutz.

3. AnschlieBend erscheint eine Sicherheitsabfrage. Beantworten Sie diese mit ,Ja‘,
bucht das Programm den kompletten Gegenwert auf die Rechnung, ins Journal und
auf das Konto. Das Programm verarbeitet abschlieBend die Rechnung wie einen
Storno mit der Kurzbezeichnung ,Kto.ausbezahlt*.

=>» Anschliefen steht das Konto auf 0,00 €. Das Programm
zeigt die Buchung im Konto mit hellrotem Hintergrund.
Das Konto konnten Sie 16schen, deaktivieren oder gleich
den ganzen Stammgast sperren.

=> Im Journal verbucht das Programm den automatischen ammm . e
Stornogrund ,Kontowert ausbezahlt‘. Dieser Vorgang
selbst wird wie ein Storno im System ausgewertet und angezeigt, z.B. auf dem
Tagesbericht, im Stornodetailbuchungen, etc.

=» Das Programm setzt als automatischen Rechnungstext ,Kontowert ausbezahlt®,
welcher bei jedem Druck oder iiber die ,alten Rechnungen listen‘ nach der Adresse
ausgegeben wird.

=>» Sie erhalten evtl. eine Rechnung und die Rechnung wird abgeschlagen.

Hinweis:

Wenn Sie mit einem Kontomehrwert beim Aufladen arbeiten, miissen Sie erst noch den
Mehrwert an sich berechnen, weil Sie diesen ja sicherlich nicht ausbezahlen wollen!
Korrigieren Sie iiber die ,Stammdaten‘ zum Gast also zuerst das Konto um diesen Mehrwert,
bevor Sie das Konto schlieBlich ausbezahlen!

1.3.3.14.5 Offener Deckel (Buchen)

Einen ,,Deckel” buchen Sie, wenn Ihr Gast nicht zahlen kann. Beim Offnen einer neuen
Rechnung erscheint ein Hinweis, damit Sie den Deckel nicht vergessen! Sie wéhlen dann, ob
der Deckel gedffnet werden soll und die aktuellen Buchungen dazu auflaufen oder ob eine
neue Rechnung angefangen werden soll. Sie konnen prinzipiell beliebig viele Deckel zum
Gast buchen!

Hinweis:
Beachten Sie die grundsitzlichen Zusammenhinge unter ,,4.8.3 Offene Deckel fiihren‘!
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1.3.3.14.6 Ansprechpartner zuordnen

Arbeiten Sie mit Ansprechpartnern, fiigen
Sie hiermit einem Stammgast einen seiner
gespeicherten Ansprechpartner zu. Aus
diesem Menii heraus konnten Sie auch
weitere  anlegen  oder  bestehende
verdndern bzw. 16schen!

1.3.3.14.7 Clubmitglied

finsprechpartner bearbeiten . . .

9878 Kammermann, Jirgen, Ringstr. 20, 84558 Kirchueidach

o1
0z
03
04
03

Astrid
Chrristiane
Térg
Patrick

Juhu

Tochter
Sohn

k

pilg T Bild ]
030-002113-%070

Machen Sie den aktuellen Stammgast zum Clubmitglied oder heben die Zuordnung wieder
auf. Nutzen Sie dazu einfach den gleichnamigen Button. In der Rechnungswahl werden die
Stammgastrechnungen dann separat ausgegeben.

1.3.3.14.8 Gutscheine

Siehe hierzu das Zusatzhandbuch.

1.3.3.14.9 Gutschriften

Siehe hierzu das Zusatzhandbuch.

Siehe hierzu: 1.3.3.14.9 Gutschriften
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1.3.3.15 Teilweise Kassieren

1.3.3.15.1 Teilweise Kassieren buchen

Chet
Re.Positionen  teilueize kassieren

Als Alternative zum Separieren = wwe i Bomm meso
(Schnellsplitten) ~ bieten ~ wir  das | wEmEee
,Kassieren‘ an. Ziel ist es z.B. so die
Stammtische zu verwalten, ohne grofe
Splittaktionen ausfiihren zu miissen. I.d.R.
werden die Striche fiir die ,Biere‘ auf dem
Deckel bevorzugt und Rechnung benotigen
die Stammtischler sowieso nicht. Sie sehen
sofort, was noch zu =zahlen ist. Die
Rechnungskopfe bleiben so moglichst

¢ e - Kiick muf fo
,schlank®. - o
[ Eim Bnkg - 2l
030-002072-X070 |

Die wichtigsten Unterschiede zum Separieren (Schnellsplitt):

1. Es wird keine Zielrechnung angelegt, sondern die bezahlten Artikel werden nur auf
der Rechnung vermerkt.

2. Sie konnen keine Rechnung fiir die kassierten Artikel drucken.

Es erfolgt fiir die kassierten Artikel keine Journalbuchung. Die Bezahlung wird
ausschlieBlich auf der offenen Rechnung vermerkt. Die Umsétze in den
Zahlungswegen wird mit dem Kassiervorgang und der Rest beim Abschlagen der
Rechnung gesetzt. Andern Sie den Zahlungsweg zur Rechnung niemals ab!

4. Wenn Sie die Quell-Rechnung abschlagen, sind alle kassierten Vermerke geloscht!
Offnen Sie die Rechnung wieder, erhalten Sie folglich immer die kompletten
Buchungen — also besondere Vorsicht ist hier geboten.

5. Sie diirfen die Rechnung bis auf Null - also komplett - ,Kassieren‘. Die Rechnung
schlagen Sie am besten ,ohne Druck® ab.

Verarbeitung:
Sie wahlen im Splittmenti die Artikel. Sie verbuchen die Artikel als ,kassiert‘, wenn Sie auf

den ,Buchen‘-Button unten rechts tippen. Wollen Sie trotzdem eine gesplittete Rechnung
verbuchen, wihlen Sie einfach den Rechnungssatz an der Seite im Kasten ,Splitten‘; das
Programm fiihrt fiir die gewidhlten Artikel die Separierfunktion aus und druckt die Rechnung
mit dem gewihlten Rechnungssatz.
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1.3.3.15.2 Teilweise Kassieren zuriicknehmen

3333333

Sie erhalten einen Bildschirm mit allen
Kassiervorgingen zur Rechnung. Uber die
Zeitausgabe erkennen Sie, wann Sie kassiert
haben. Haben Sie mindestens einen Artikel
gewihlt, erscheint unten der Enter-Button.

Die ,Kassierten Artikel konnen Sie natiirlich

wieder zuriicknehmen, um z.B. Falschbuchungen

zu korrigieren. Grundsitzlich konnen Sie

einzelne Positionen ldschen, indem Sie diese ™ I e e
antippen. AuBlerdem kdnnen Sie den gesamten

Kassiervorgang 16schen, indem Sie die auf die Zeitangabe iiber den Artikel(n) tippen.

Unten bieten wir das Wihlen ,Aller* Kassiervorginge an. Hierzu bieten wir Thnen mit
,Teilw.Kassieren 16schen‘ eine weitere Funktion an.

Arbeitsschritte Artikel markieren:

1. Tippen Sie auf den gewiinschten Artikel.
2. Tippen Sie auf die Zeitausgabe, markiert das Programm alle Artikel dieses Vorgangs.
3. Unten konnen Sie mit ,Alle JA® alle Artikel wéhlen.

Hinweis:
Nochmaliges Tippen bzw. ,Alle Nein‘ nimmt Markierung bei den Artikeln wieder zuriick.

1.3.3.15.3 Teilweise Kassieren -> Splitten

Sie haben ,teilweise Kassiert‘. Ihr Gast mochte danach eine separate Rechnung von Thnen.
Hierzu nehmen Sie den Vorgang zuriick und buchen das Separieren erneut, oder wéhlen diese
Funktion; hier wéhlen Sie den Buchungsvorgang und die Software erledigt den Splittvorgang
automatisch.

Mit dieser Funktion nehmen Sie im ersten Schritt einen Kassiervorgang zuriick. Siehe:
,»,1.3.3.15.2 Teilweise Kassieren zuriicknehmen

Im zweiten Schritt bietet Ihnen die Software den Splittvorgang an. Siehe:
»1.3.3.5.1 Separieren (Schnellsplitt) *

Hinweis:
Wiirden Sie den Spittvorgang mit ESC abbrechen, ist der Kassiervorgang trotzdem
zuriickgenommen worden.
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1.3.3.16 Zu-/Abschlage

Mit diesem Button konnen Sie bis zu 4 Artikel auf einmal in den Kontrollstreifen setzen.

Siehe hierzu: ,,4.5.15 Zu-/Abschlige*

1.3.3.17 Seriennummern

Ordnen Sie den Artikel die Kennung ,Karte automatisch® zu, miissen in der Artikelwahl die
Seriennummer der Karte eingeben.

Siehe hierzu: ,,4.5.11 Seriennummern*

1.3.3.18 Meldungen an Drucker senden

Rechnungsneldung an Orucker senden . . . 4

Wihlen Sie die gewiinschte Meldung,
indem Sie auf diese Tippen. Uber den =
,Quick‘-Button tragen Sie einen beliebigen
Text ein. Der Quicktext wird als letzte
Meldung gespeichert. Im Einsatz mit dem
Orderman, fiihren Anderungen hier
automatisch zu einem Ladevorgang der
Listbox.

Kiichendrucker Kiichendrucker Kiichendrucker
1. Gang kann 2. Gang kann 3. Gang kann

Das Programm druckt den Meldungstext
mit dem hinterlegten Formularsatz zum
angesprochenen Drucker. e

1.3.3.19 Ein/Aus-Buchungen

Siehe hierzu: ,,4.13 Ein/Aus-Buchungen .

1.3.3.20 Kassenlade 6ffnen

Mit diesem Button lassen Sie den Schub der Kassenlade aufspringen.
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1.3.3.21 Wechselgeld

Sie wihlen die Abfrageform iiber ,Setup- Kasse - Rechnung‘. Zwei Varianten bietet die

Software hier an.

1.3.3.21.1 Mit Miinz- und Scheindarstellung

Scheine und Miinzen antippen

Aktuelle Werte ausgeben

Menii

Wechselgeld eingeben

[ 1 Kleiner Salai

Rechnungssatz einstellen ®

030-002113-X070

Bevor Sie eine Rechnung mit oder ohne Druck schlieen, konnen Sie das Programm anweisen,
nach dem Wechselgeld zu fragen. ,,4bbrechen‘ wechselt in die ,,Artikelwahl* zuriick. Tippen
Sie auf die erhaltenen Schein- bzw. Miinzsymbole, um ,,Gegeben* zu setzen. Solange die
Artikel im Kontrollstreifen noch nicht verbucht sind, kénnen Sie iiber den ,,Ausgabeart-
Button noch wihlen, ob das ein Im-Haus- oder Aulerhausgeschift ist.

Fiir den Druck der Rechnung stellen Sie zuerst den gewiinschten Rechnungssatz ein und dann
bestitigen Sie die aktuellen Daten mit®™H. In o.a Beispiel druckt der KASSENMEISTER mit
dem Formularsatz ,,normale Re.“. Schlagen Sie die Rechnung ,,ohne Druck® ab, dann ist diese
Einstellung ohne weitere Bedeutung fiir den Programmablauf.

Einen Rabatt konnen Sie hier ebenfalls
buchen, wenn Sie 1im ,variablen
Passwortschutz“ diesen Button nicht
gesperrt haben. Die aktuellen Werte
zeigen den Rabatt und den Rabattbetrag.

Wechselgeld eingeben

eeeeeeee

fibstreichen

Re wit Beleg

Rabatt
o |IIIIIIIII

030-002113-X070
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1.3.3.21.2 Mit Zahlenblock

eld eingeben

Links

ix , 00
Gut 2018-10811 Telecash

Zahlungswege . e,
[

Diamant

Tx =25, 0
Gut 2015-10311

Aktuelle Werte ausgeben

Total: 0,00

0.000 T, 00 .. Begeben:

Gegeben eingeben

Re.Nummer: 20873

Rechnungswert @——»,

Mit dieser Variante geben Sie den Wert, der Thnen vom Gast hingelegt wird, iiber den
Zahlenblock ein. Sie kdnnen an dieser Stelle noch den Zahlungsweg @ndern. Besonders mit
dieser Variante scheint es sinnvoll, dass Sie mit der Wahl des Rechnungssatzes auch den zu
verwendenden Zahlungsweg festlegen.

1.3.3.22 Zwischensumme

Dieser Button ist nur im Kiosk-/Saalbetrieb verfligbar, da er nur z.B. in Ifd. Betrieb einer
Bickerei, eines Getrinkemarktes, etc. Sinn macht. Es bieten sich 2 verschiedene
Berechnungen an — mit oder ohne Rabattverrechnung bis dahin!

1.3.3.23 Zustellservice

f flbersrieth 2:20 Finstermihle 2200 [ Isgier 1530
Altentresuitz 20 Flossenbiir g 200 Kaimling 2200
W"hl S : d 1 t OI't d B Bietershot v s . EAL
dhlen Sie aus den angelegten Orten den : o b o
Birkenbiihl Frankenreu ith Kossing
gewlinschten  aus, ibernimmt  das - O z=d [ pe—— il
Programm dle hlnterlegte ‘Vare falls dlCSC Brinst & Hinterbrinst 2" Galsterlohe 200 | essiohe e
b
h 1 . Burgtresuitz 2280 Beor genberg 22 Leuchtenberg Eptl
noc ange egt ISt' Burkhardsrieth i e B i
Edhmischbruck 1:30 Brub 2500 Lohma-Siedlung 1730
: 1 h 1 d k 1 0 banzsrntni= U o sbenstidt-stediung %0 Lickenrieth B Y a5
Eine evtl. hinterlegte Sperre des Artikels —— ww
Dimpfl BrébenstSdt Lésselberg
wird nicht beachtet! 5% et =
. 2,00 2,00 1,50
Déllnitz Hagenhaus Hiesbrunn
. . « E Erpetshor 2:00 Hagermiihle 1] atach 200
Siehe ,,4.5.18 Zustellservice*. B ite 7 N or
Etzgersrie th 2,30 Heumaden 200 Meuenhammer 1:30
F Faisibach 290 it 20 Neurkirchen 2
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1.3.3.24 Artikel suchen

Finden Sie einmal einen Artikel nicht, dann konnen Sie mit Hilfe dieses Buttons in der
Warenwirtschaft nachsehen lassen. Geben Sie die Kurzbezeichnung bzw. einen Teil davon ein
und das Programm zeigt die gefundenen Ubereinstimmungen.

—— PR
~w———— Kassenmeister ———=

- 206 -



Handbuch Touchkasse

1.3.4 Weitere Verarbeitungen

1.3.4.1 Einstellungen

Sie wiéhlen generell einer der beiden Moglichkeiten:

1. Vor der Artikelwahl
Sie stellen die Verarbeitung ein und alle anschlielend getippen Artikel erhalten
dieses Merkmal zugewiesen, z.B. Preis dndern, Zusitze, Génge, etc., bis Sie die
Einstellung wieder verdndern oder die Artikelwahl verlassen.

2. Fir den aktuellen Artikel
Nur dem gewihlten Artikel weist das Programm das Merkmal zu.

Uber die Programmierung der Navi setzen Sie die bei Ihnen notwendigen Mdglichkeiten.

1.3.4.2 Korrekturen

Mit dem ,Korrektur‘-Button bieten wir eine Reihe an Moglichkeiten, wie Sie bestimmte
Fragestellungen beantworten, z.B. die rfid-Codes zu einer Rechnung erneut zuweisen; hierzu
miissen natiirlich die Schrank-rfids hinterlegt sein.

1.3.4.3 Modulare Gerichte: Zutaten zum Kreis buchen

Siehe hierzu: ,, 4.5.10 Modulare Gerichte: Zutaten
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1.3.4.4 Preis dndern

unagiste
24,90

Zum aktuellen Artikel erlaubt das Pro-  [zee=
gramm eine Preisdnderung. Ihre Eingabe
wirkt sich nur auf den einen Buchungs-
vorgang aus; die aktuelle Programmierung
und alle anderen Buchungsvorgénge sind
unabhdngig von dieser Eingabe.

Zur schnelleren Eingabe bietet das Pro-
gramm Button fiir die drei Sonderpreis- e L
klassen (Im- und AuBerhaus) mit den T A T —
Preisen der Warenprogrammierung an. | \1;'35:: = ) |-

Auf Wunsch zeigt es oben den Warenein- o | Ngizzon serins/ — -
satz ab. Uber das Setup konnen Sie sich
zusitzlich feste Prozentbutton ausgeben lassen; diese erhalten Sie nur, wenn Sie den
Prozentsatz hinterlegen. Sie konnen positive und negative Preise eingeben! Jeden anderen
Preis setzen Sie direkt iiber das Zahlenfeld und bestitigen mit ,Enter*.

1.3.4.5 Diversartikel wéhlen

Definieren Sie eine Ware als Divers mit
dem Boniermodus

Preis & Bezeichnung,
erhalten Sie nebenstehenden Bildschirm
im 1fd. Betrieb.

Fillen Sie die Eingabefelder mit den
gewlinschten Daten aus und speichern den :
Artikel. Das Programm iibernimmt die == e

letzten 36 Artikel in die Darstellungen oben und zeigt sie als Button an.

2
o
n
=1
=
a8

, I

‘m

Tippen Sie oben auf einen Artikelbutton, iibernimmt die Software die Daten in die
Eingabefelder. Sie dndern bei Bedarf und speichern ab, damit das Programm diesen Artikel in
den Kontrollstreifen iibernimmt. Neue Artikel werden einsortiert. Ist die Liste vollstindig
gefiillt, wird der am lédngsten gespeicherte, édlteste Artikel geloscht. Bitte achten Sie auf
,sprechende Texte‘, da bei einer Priifung erkennbar sein muss, welchen Artikel Sie bonierten!
Artikel, die Sie haufig verwenden, sollten Sie fest im Warenstamm speichern!

Wollen Sie Daten aus der Buttonliste 16schen, stellen Sie auf den Reiter ,Ldschen® und tippen
anschlieBend auf den/die Artikel-Button. Stellen Sie auf den Reiter ,Aufnehmen‘, konnen Sie
Artikel hier anlegen, ohne Bonieren zu miissen.

= isti =
_— o ——
assenmeis
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Divers mit groBen Ziffern & Uber den Warenpreis steuern Sie ab jetzt den Wertebereich fiir die
Eingabe: (Bedeutung vom VK)

-0,01 = negativer Betrag -> Thre Eingabe ist automatisch negativ
0,00 = negative und positiver Preis moglich; tippen Sie hierzu das Vorzeichen
0,01 = positiver Betrag -> Ihre Eingabe ist automatisch positiv

1.3.5 Bonieren

Wihlen Sie die Enter-Taste (Bildschirm oder Tastatur), verbucht das Programm die Artikel
des Kontrollstreifens auf die Rechnung.

Arbeitsschritte der Software:

1.

Der KAsseNMEISTER versucht zunichst die Bons auf allen angesprochenen Druckern
abzusetzen. Ist ein Drucker nicht betriebsbereit, erhalten Sie eine Fehlermeldung und
der Druck stoppt. Brechen Sie den Druck ab (ESC oder auf den Bildschirm tippen),
erhalten alle bereits angesprochenen Drucker eine Meldung, dass die Artikel nicht
verbucht wurden! Ausnahme ist hier der Ablauf beim Funkbestellsystem Orderman.
Hier werden die Bons zunidchst auf die Platte geschrieben und es erscheint nur eine
Fehlermeldung. Die Handys konnen weiterarbeiten! = Beheben Sie Druckerfehler
unverziiglich!

Welche Drucker werden angesprochen?

Zunéchst lbernimmt das Programm die Druckblécke aus den Artikeln. In der
Personalprogrammierung konnen Sie die Druckblocke umleiten; diese
,Ubergehen die Artikelprogrammierung. Haben Sie bei den Tischen eine
,Umleitung* eingerichtet, dann geht diese vor! Sie sehen also, die Software ldsst sich
individuell einstellen, damit Thre Anforderungen moglichst weit umgesetzt werden
kdnnen.

Ist der Druck ausgefiihrt, verbucht der KasseNMEISTER die Bons auf die Rechnung,
ins Journal und in die evtl. eingestellten Protokolle. An dieser Stelle werden auch
schon einige Statistiken fortgeschrieben, damit der Rechnungsdruck schneller wird.

Bei einer neuen Rechnung legt die Software NACH dem Druck und VOR dem ersten
Boniervorgang einen neuen Rechnungskopf an und vergibt somit die neue
Rechnungsnummer. AuBlerdem wird die Rechnung dem Kellner zugeordnet und je
nach Einstellung der Kasse oder Kellner ist diese dann offen fiir andere oder exklusiv
fiir den Kellner verfiigbar! Alle Buchungen werden mit dieser Rechnungsnummer im
Journal gebucht.
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1.3.6 Leerer Rechnungskopf

Sie konnen iiber das Setup der Software einstellen, dass ein leerer Rechnungskopf angelegt
werden kann. Offnen Sie eine neue Rechnung und speichern die Artikelwahl ab,

1. ohne einen Artikel gewihlt zu haben, dann

2. vergibt die Software eine neue Rechnungsnummer,

3. Offnet in der Rechnungswahl die Rechnung und

4. verbucht keine Artikel im Journal und der Personalabrechnung.

Diese Moglichkeit sichern Sie mit dem variablen Passwortschutz ab. Wihlen Sie die
Sicherheitsstufe ,Kein Passwort’, miissen Sie auf jeden Fall die Sicherheitsabfrage
beantworten.

Schlieen Sie die Rechnung, ohne weitere Bonierung, haben Sie eine Rechnungsnummer,
ohne dazugehdrige Buchungen! Bedenken Sie, dass bei Priifungen darauf geachtet wird, und
Sie erkldren miissen, warum das so ist. Weitere Hinweise dazu finden Sie im Chef-Handbuch.

1.3.7 Abrufsystem

11.04.18 20:53 Heldung:
11.04.18 20:53 Heldung:

1. Bang kann
Z.
11.04.1€ 21:23 Heldung: 3. Gang kann
— o
1

Saunagdste Start Garg kann

1 2,80

Wir bieten das Abrufsystem iiber die P cod s s R
Rechnungsmeldungen an. Hier |7 sy e
hinterlegen Sie aussagekriiftige Texte [l aaneet ™
und bestimmen zusdtzlich den Drucker, T i
iiber welchen der Text dann gedruckt I- e | e
werden soll. Setzen Sie, z.B. die Texte: Dassort
I. Gang kann - i
2. Gang kann B
0
3. Gang kann sy SEEEE
e 1 & 3
preiee | [0 e o o L [T

Im 1fd. Betrieb bieten wir Thnen zwei Moglichkeiten, um die ausgefiihrten Drucke zu jeder
Zeit nachtrdglich noch in der Kasse kontrollieren zu konnen.

1.3.7.1 Alle Meldungen speichern

nnnnnnnnnn

Das Programm merkt sich alle Drucke zur Rechnung. Sie
miissen im Setup zu den Rechnungsmeldungen das
Feature ,,Text als Info zur Re. Buchen® zulassen.

Siehe hierzu 1.3.10 Infos/Hinweise zur Rechnung!
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1.3.7.2 Nur die letzte Meldungen speichern

In diesem Fall zeigt das Programm nur die zuletzt
gedruckte  Meldung im  Rechnungsbutton  der
Rechnungswahl an. Sie erhalten so schnell einen
Uberblick iiber die Lage in allen Rechnungen. Diese
Moglichkeit lassen Sie im Setup zur Rechnungsmeldung
Zu.

Arbeiten Sie mit einer Freigabe von mehreren Géngen, scheint die erste Moglichkeit
sicherlich besser zu sein. Diese eignet sich sicherlich nur, falls nur ein Gang oder maximal
zwei Génge abgerufen werden miissen.

= Die 1. und 2. Méglichkeit konnen Sie auch parallel verwenden.

1. Hinweis

Uber das Statistikprogramm koénnen Sie diese Meldungen fiir ein Geschiftsjahr wieder
16schen, um den Speicherbedarf zu minimieren. Nach Jahren sind diese Meldungen vielleicht
nicht mehr so wichtig.

2. Hinweis:
Arbeiten Sie nur mit einem Gang, kann die vereinfachte ,Speisenfreigabe‘ fiir Sie interessant
sein. Siehe hierzu ,,4.5.8.5 Speisenfreigabe.

1.3.7.3 Rechnungsmeldungen verwalten

Uber das Setup finden Sie die allgemeinen Meldungen
und die Rechnungsmeldungen. AuBlerdem bietet Thnen
die Software beim Druck in Rechnungs- und Artikelwahl einen Button, um die Meldungstexte
anpassen, 16schen und anlegen zu kénnen.

1.3.8 AuBerhaus Verpackungen/Geschirr

Dieses Feature bieten wir iiber die Touch-Statistik an und wird dort auch beschrieben.
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1.3.9 Zwischenablage

Das Programm bietet auf Wunsch eine Zwischenablage beim Bonieren an. Sollten nicht alle
Giste einer Rechnung auf einmal bestellt haben und Sie wollen z.B. alles zusammen
bonieren, etc., dann kdnnen Sie sich entweder alles {iber Thre handschriftliche Aufzeichnung
merken, oder Sie konnen das bereits Bestellte eingeben und die Teilbestellung bereits zur
Rechnung hinterlegen.

Handelt es sich um eine neue Rechnung, wird auf jeden Fall ein leerer Rechnungskopf
erzeugt bevor die Zwischenablage gespeichert wird! Die Sicherheitsabfrage erfolgt nicht!
Buchen Sie in der Folge auf jeden Fall auf diese Rechnung und lassen keine leere Rechnung
im System!

Rechnungswahl:
Ist zu einer Rechnung eine Zwischenablage gespeichert, weist das Programm im Rechnungs-
Button mit dem Hinweis ,Zwischenablage® an Stelle des Rufnamens in der 2. Zeile darauf hin.

Artikelwahl:
Ist zur Rechnung eine Zwischenablage gespeichert, dann zeigt das Programm oben statt dem
Rechnungskreis den Hinweistext hierzu.

Mit ,Ablage® speichern® wird der Kontrollstreifen in die Zwischenablage gespeichert. Das
Programm druckt natiirlich keine Bons und wechselt zur Rechnungswahl zurtick.

,Ablage holen® fiigt die Zwischenablage zur weiteren Bearbeitung wieder in den
Kontrollstreifen ein und 16scht die Zwischenablage. Sie konnen jetzt weitere Artikel bonieren
oder auch die gewihlten Artikel dndern. Ist die Bestellung immer noch nicht komplett,
speichern Sie die Artikel erneut in die Zwischenablage. Sie konnten Bonieren, ohne die
Ablage zu holen! Setzen Sie Verkaufsmengen ein oder buchen Sie liber den Kioskmodus,
sollten Sie auf den Einsatz der Ablage verzichten.

Schlagen Sie die Rechnung ab, wird die Ablage automatisch geldscht!

Grundeinstellung:
Uber ,Setup — Kasse — Artikelwahl lassen Sie dieses Feature bei Bedarf zu.

—— PR
e Kassenmeister ————=

- 212 -



Handbuch Touchkasse

1.3.10 Infos/Hinweise zur Rechnung

Zur Anzeige in der Artikelwahl setzen Sie die Funktion

,,3x2 Infobox zur Re.Nr.“

iiber die Navi auf eine oder mehrere Folien. Sie erhalten bei einer 4-spaltigen Folie die
Infobox mit einer 2-zeiligen und 3-spaltigen Ausgabe angezeigt; auf einer 5-spaltige Folie
nutzt das Programm 3,5 Spalten. Das Kassensystem listet IThnen hierin die ersten 5 Buchungen
des Protokolls auf. Sie sehen also sofort welche Génge Sie an welchem Tag und zu welcher
Uhrzeit abgerufen haben! Sind mehr als 5 Protokolle gespeichert, zeigt das Programm zum
einen die Ifd.Nr. an erster Stelle jeder Zeile. Zudem koénnen Sie in der Liste blittern; die
gesamte Tabelle teilt sich dabei in zwei groB3e Button - die linke und rechte Hilfte, wobei
links zuriick und rechts in der Tabelle vorwirts bléttert! Die Pfeile an der Seite weisen darauf
hin. Nach dem Abschlagen der Rechnung bleiben diese Infos weiterhin gespeichert und sind
jederzeit wieder einsehbar!

Alternativ zur Infobox oder auch gleichzeitig setzen Sie
die Funktion ,Re.Info‘. Tippen Sie auf den Button, zeigt
Ihnen das Programm alle gebuchten Protokolle in einer
Liste.

Das Programm speichert hier folgende Sachverhalte:
a) Rechnungsmeldungen, z.B. fiir das Abrufsystem, wenn Sie das zugelassen haben.
b) ,Storno‘ und ,0-Storno‘ mit Stornoumsatz und falls eingegeben dem Stornogrund.

Hinweis:

Uber die ,alten Rechnungen‘ holen Sie sich z.B. diese Liste zu jeder Rechnung wieder auf
den Schirm! In der Auflistung der Rechnungskopfe sehen Sie bereits, ob aktuell zur
Rechnung ein Hinweis gespeichert wurde.

1.3.11 Artikelbutton mit Kapitalchen

Ordnen Sie Thre Artikel in alphabetischer Reihenfolge
an, und ist die Seite sehr voll, konnen Sie sich die ersten
Zeichen grof3 (Kapitdlchen) ausgeben lassen. Vielleicht
hilft Thnen diese Darstellung die Artikel schneller zu
finden.

xxxxxx

i B
2
m

zzzzz

Diese Einstellung finden Sie in der Navi-Programmierung. Sie legen dies speziell zu jeder
Folie fest.

Hinter- und Vordergrundfarbe sind variabel einstellbar.
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1.3.12 Wahrungsrechner

Ihnen steht in der Touch-Vollversion ein Wéahrungsrechner zur Verfiigung.

Bis zu 10 Wihrungen verwalten Sie iiber ,Stammdaten — Wéhrungen‘. Eine davon kdnnen
Sie standardmifig in der Artikelwahl anzeigen lassen; hierzu wéhlen Sie die gewiinschte
Wihrung und tippen rechts auf den griinen Button. Das Programm rechnet das Rechnungs-
Total um und zeigt es vor dem Euro-Total unter dem Kontrollstreifen in blau an.

Stellen Sie im Formularsatz einer Rechnung den ,Wahrungsdruck® auf ,Ja‘, erhalten Sie fiir
alle angelegten Wéhrungen die Umrechnung ausgedruckt. Der Formulargestalter bietet ein
separates Formular zu genaueren Formatierung an.

—— T
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1.4 Kassenmeister-Module

Die in diesem Punkt beschriebenen Module konnen Bestandteil Thres Softwareumfangs sein.
KAsseNMEISTER-Module miissen von uns freigeschaltet werden! Welche aktuelle bei Thnen
freigeschaltet sind, sehen Sie in den Stammdaten iiber Thren Lizenzdaten.

Steht ein Modul nicht zur Verfiigung, sehen Sie die beschriebenen Button nicht! Beachten Sie,
dass Sie den gesamten Modul bzw. auch Teile evtl. temporér ,Aus‘ stellen konnen, indem Sie
das Setup zum Modul und den variablen Passwortschutz geeignet bearbeiten.

1.4.1 Statistik

Statistik 28.08.2014
Nax, Zeitintervall fir Analysers 01.01,2008-31.12.2014 Sanntag

Die ersten im Ifd. Betrieb wichtigsten
Statistiken finden Sie in den
,Cheffunktionen‘. Fir  weiterfihrende

Das Kassen] Ir\lormauons System kumulisrt beim Buchen die hier zu Grunde

AUSWCI'tLlIl gen bl eten er Ihnen ell'l la‘nige:‘gﬁnzﬁa:lu Ih‘n:ng nsZeEhr =chnell dxe geuuns:hlen Imormauonen

sberichter
leer ‘enalusen’

. den Ta korrigie
ndem Sie die ‘Zahlent ned berechnen lassen ﬁm Jahresende
t P E t d h lb en wir daz reiche noch ei ber dar
1. F e tibangatan Lich &
eX emes I‘Ogramm an‘ X em es a , evx ar tschreil ungs ehler ausgeglichen werden.
Ausuertungen sind susschlisplich autorisierten Personen erlaubt.

damit Sie entscheiden, auf welchem PC die e getian unasrs i
Statistik iiberhaupt einsehbar ist.

Das  Programm  gliedert sich in
verschiedene Bereiche, welche Sie iiber die
Reiter anwéhlen. -

Lizenznehmer: 088-002072-%070

__ Jdrgen rMustermann ___
Musterstr.20
. 5aBa-Cash.de __ memmm Musterstadt

Hinweis:
Alle weiteren Hinweise entnehmen Sie dem separaten Teil des Handbuchs.

Die Software gibt Reiter und Button nur aus, wenn Sie das entsprechende Feature zugelassen
haben. Zudem priift es die Lizenz und die freigeschalten Module, z.B. Stammgéste und 9-
Jahresvergleiche stehen nur in der Vollversion zur Verfiigung.

—— T
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1.4.2 Info-Modul

Uber den Infomodul verwalten Sie bei
Bedarf einen oder mehrere Sachverhalte:

1. Wetterdaten

2. Statistikgruppen

3. Tagesbemerkung

4. Temperaturen

Wetterdaten:

Hier legen Sie 10 Klassen fest und ordnen
jedem Tag eine zu. Uber die Statistik
lassen Sie sich dann die Umsitze zu den
Klassen berechnen.

Statistikgruppen:

Hier legen Sie die fiir Sie wichtigen Gruppen an, z.B. Weihnachtsgeschift, Busgruppen,
Fasching, etc. Sie merken schon, es handelt sich um variable Zeiten, die von uns schwer bis
gar nicht gesondert analysiert werden kénnen. Uber die Statistik lassen Sie sich dann die
Umsitze zu jeder Statistikgruppe bauen, z.B. Faschingszeit im 9-Jahres-Vergleich!

Tagesbemerkung:
Hier hinterlegen Sie fiir Sie wichtige Texte zum aktuellen Kassentag.

Temperaturen:
Tragen Sie zu jedem Tag die Minimal- und Maximaltemperatur ein. Die ,,Fieberkurve* sehen

Sie iiber das Zusatzprogramm ein.

WICHTIG:

Wenn sich 2 aufeinanderfolgende Tage gleichen, dann iibernehmen Sie mit dem Button oben
rechts ganz einfach die Werte vom Vortag. Mit den ,Blitter“-Button stellen Sie den
gewlinschten Tag ein.

Wo ist dieser Modul im Programmverankert?

1. Setup:
Sie konnen die Infogruppen und Wetterdaten iiber die ,,Stammdaten‘ bearbeiten.

2. Werte zum Tag setzen:
Im ,,Kellnercheck* unter dem Reiter ,,Weitere* gelangen Sie zur Eingabe der Statistik.

Zwangsabfragen sind beim Programmstart (,,Setup® — ,,System*) oder beim ZBericht
moglich (,,Setup* — ,,Berichte*)
3. Z-Bericht:

Sie konnen im Rahmen des Z-Berichts diese Statistik abfragen lassen. So werden Sie
mit jedem Bericht daran erinnert, dass die Daten einzutragen sind.

4. Programmstart der Touch-Kasse:
Fragen Sie bei Bedarf beim Start die Daten ab.

—— PR
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1.4.3 Tischreservierung, Kegelbahnverwaltung

Beide Moglichkeiten laufen programmtechnisch gleich; die Beschriftung ist angepasst.

1.4.3.1 Grundeinstellung

Im ,,Setup* finden Sie drei Buttons, um
die Rdume zu gestalten und deren Ablédufe
sowie das Layout vor zu geben.

Ti.Res. Allgemein:

Stimmen Sie hier die Software so ab, wie
sie fiir Sie notwendig ist. Aullerdem legen
Sie hier fest, mit wie vielen Rdumen Sie
arbeiten wollen (s. Verarbeitungsart). Bis
zu 9 Réume verwaltet die Software fiir Sie.

Ti.Res. Raum:

Legen Sie die Spaltenanzahl und die
Beschriftung an. Sie erhalten nur die
Raume, die Sie im Schritt vorher
freigegeben haben!

Die Spaltenbreite ist abhidngig von der
Anzahl der Spalten.

Fiir bestimmte Daten bieten wir unter C)
eine freie Farbwabhl fiir jeden Raum an.

Ti.Res. Tische:

Wihlen Sie zundchst den Raum. Legen Sie
anschlieBend beliebig viele Tische zum
gewdhlten Raum an. Bitte sorgen Sie dafiir,
dass der Text eindeutig ist und dass Ihr
Personal auch gleich die Personenanzahl
weil.

Sie 16schen und Verdndern iiber die Reiter
rechts oben.

e o - ST}

Hontag

Uorgabe: Infoseite flhren

Pers.kirzel: Pilichteingabe ...
Pers.kirzel: Merksn + anbisten ..
es.Listes Anzahl Tage in Zukunit

Res.Lister Beim Programmstart

. Raum -> Verarbeitungsart .
Raum > Uersrbeitungsart ..
Raum > Uer srbeitungsart
Raum > Uersrbeitungsart
Raum > Uer srbeitungsart
Raum =» Uer arbeitungsart
> Uen
Raum => Uerar|
. Raum => Uerarl

R
S

Ti.Res. Allgemein
. [mvyeeon

Freitag

A Allgeneine Daten:
Titel in Kopzeile .
Reiterbeschriftung
fnzahl Spalten ...

B Spaltenbeschriftung

1: Spaltente:
2: Spaltentes

£ Farben:

1 Tisch1 & 5 41 41 OR 4Pax 0 43  Bar4 2Pax o

11 3-11 0 42 42 OR 4Pax 0 &t BarS ePax o

21 21 PA PPax 0 43 43 OR 2Pax 0 65 Bars 3Pax o

22 227 PA dPax 0 44 44 OR &Pax 0 71 Friihstiick o

23 23 PA BPax 0 46 45 OR &Pax 0 72 Frihstick o Bila T

24 24 PA SPax 0 45 46 OR &Pax 0 73 Frihstick o

26 26 PA EPax 0 47 47 OR 2Pax 0 74 Friihstick o silg )

27 27 PA &Pax 0 42 42 OR 8Pax 0 g0 Kegelbahn o

28 28 PA BPax 0 43 49 OR 4Pax D g1 Jagdzimmer o %

29 29 PA &Pax 0 50 50 OR 4Pax 0 g2 Frihjshr o

31 31 21 4Pax 0 51 51 OR 4Pax 0 83 Sommer o 7 i
32 32 21 4Pax 0 80 Barl &Pax 0 84 Herbst o 4 5 &
33 33 21 4Pax 0 &1 Bar2 2Pax 0 8% Minter 2 T
34 34 21 ZPax 0 &7 Bar3 ZPax 0 26  Rotunde o ; ; i
New: Lidihr cSortierung: [N

Uberschreiben

Ti.Res. Raum
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1.4.3.2 Reservierung eingeben

Der generelle Aufbau eines Raumes und der Ablauf einer Reservierung:

Papierkorh 2. Raum einstellen
1. Datum veriindern

Manuell

Stammgast

12:00,10 Milller \

Stammtisch

=n¢ KAMMERH

1003 KURZ

3. Reservieren

Verarbeitungsmodi

Folgende Arbeitsschritte fithren Sie bitte beim Anlegen einer neuen Tischreservierung aus:

1. Tag einstellen

Raum wihlen

Klick auf den freien Tisch, d.h. die Zeile und die entsprechende Spalte wéhlen

Nach der Reservierung bestitigen Sie dem Gast lThre Buchung. Lesen Sie ganz
konsequent die eingestellte Seite ab! Sagen Sie explizit: ,,Ich habe fiir Sie folgende
Reservierung eingetragen. Am Montag den ...... “. So erkennt Thr Gast vielleicht eine
mogliche Falschreservierung, z.B. weil Sie den falschen Tag eingestellt haben!

oD

Mit dem Klick auf einen freien Tisch,
wihlen Sie die Art der Reservierung: -

Button ,,Stammgast®: (nur Vollversion)
Das Programm fordert Sie auf einen
Stammgast aus der Datenbank zu wihlen.

Button ..Stammgast Neu Aufnehmen‘:
(nur Vollversion)

Sie legen erst einen neuen Stammgast an
und reservieren anschlieend einen Tisch.

Reservierungsart wihlen

E—— ¢ ister =
g assenmeisiei e
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Button ,,Manuell* und ,,Quick":
Sie geben eine Einzelreservierung ein.

Button ..Stammtisch®:

Wiederkehrende Reservierungen legen Sie natiirlich nur einmal an. Stammtische sind ab

einem Tag dann z.B. alle 14 Tage reserviert.

1.4.3.2.1 Stammagast

Sie wihlen den im ersten Schritt den
Stammgast.  AnschlieBend zeigt der

KAsseNMEISTER die Reservierungsmaske.

Neben den Stammdaten zum Gast erhalten
Sie Informationen iiber die letzte
Reservierung und evtl. den eingetragenen
Wunschtisch!

Die Kerndaten fragt das Programm iiber
der Tastatur ab, z.B. Uhrzeit, Personen-

anzahl, Name etc.
—> cinfach Ausfiillen und Speichern.

1.4.3.2.2 Stammgast Neu Aufnehmen

Zunichst erhalten Sie die Eingabemaske
zum Anlegen eines neuen Stammgastes.

Als 2. Arbeitsschritt erhalten Sie die

e s AT
T S I 'ont>

4901 Herr s
| OP-Linit: |

unbegrenzt

Kammermann

84558 Kirchueidach

Intossite fihren
Per=.klirzel ..

Stammegast reservieren

) Stammgastbezogene Daten:

Frau
Herr
Familis
Firma

Gastnummer

fAnreds .
Titel ...
Nachname
Vor nate

Geschlecht

B} Rechnung:

eigentliche =~ Eingabemoglichkeit  der B
Reservierung, wie 1im Punkt vorher i =
beschrieben. B :
e | -
EEEREREaEEREEE
grof - Ll x = v =] n
Stammgast Neu aufnehmen

e=————Kassenmeister ———
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1.4.3.2.3 Tischreservierung Manuell und Quick

Eine Einzelreservierung nehmen Sie nur
fiir die eine Zeitstufe vor. Der Unterschied
zwischen ,,Manuell“ und ,,Quick® ist -
lediglich der Anzahl der Eingabefelder. s

Telefon ...

Hein

Nach dem Speichern legt das Programm - ==
diese Reservierung zusdtzlich im Papier-
korb ab. Sollen noch mehrere Tische fiir
die gleiche Person reserviert werden, dann
einfach einfiigen!

.Feste Reservierung®:

Wenn Sie wissen, dass diese Reservierung
spater niemals verschoben werden darf,
dann hinterlegen Sie in diesem Feld das

13

,HJak.

Hontag

Pers. Kiirzel“:

Schulen Sie Ihr Personal, dass in diesem

Feld immer hinterlegt wird, wer die ' N
Reservierung angenommen hat. Sollten

Fragen auftauchen, ist diese Info —1—1
wahrscheinlich sehr wichtig! s

ﬂ ist e
_‘ ASSEenmneisi er—'
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1.4.3.2.4 Stammtisch

e e R
e

Wichtig ist hier die Reservierungsart!
Wihlen Sie, ob diese Reservierung z.B. po

Hachname

jeden Montag im Haus ist. Weitere

Moglichkeiten werden angeboten. B s s s '

e 4
Hoche

1. UT 2. T 2 WT Letzt. UT
im Monat im Honat im Monat im Monat

Wichtig, wenn es sich nicht um eine

wochentliche Reservierung handelt:
Stellen Sie zur Reservierung den ersten
Tag der Reservierung im Belegplan ein
und geben dann erst die Daten zum
Stammtisch ein. Nur so ist gewihr-
leistet, dass das Programm die Zyklen
richtig berechnet! Stammreservierung

Die Stammtische sehen Sie im Belegplan farblich unterschieden. Sollte an einem bestimmten
Tag der Stammtisch ausfallen, dann kénnen Sie diesen freigeben und so den Tisch fiir andere
Reservierungen nutzbar machen! Fillt die Reservierung irgendwann mal ganz weg, 16schen
Sie diese oder Sie tragen hier im Stamm ein, bis wann die Reservierung beriicksichtigt werden
soll; bléttern Sie irgendwann einmal zuriick, dann ist dieser Stammtisch noch eingetragen.

Mogliche Zeitrdume:

Fest Zeitrdume sind wdochentlich, alle 2, 3 oder 4 Wochen. Um eine Reservierung nur einmal
im Monat zu buchen, bietet das Programm den ersten, zweiten, dritten oder letzten
Wochentag an.

1.4.3.2.5 Papierkorb

Fiihrt das System eine manuelle oder Quickreservierung im Papierkorb, dann kénnen Sie
diese mit einem Klick wiederholt im Plan eintragen.

—— PR
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1.4.3.3 Reservierung andern

Stellen Sie das zundchst das Menil ein, abhéngig davon ob Sie eine Einzelreservierung oder
einen Stammtisch dndern wollen. Rechts erhalten Sie dann die Modi zur Anderung.

1.4.3.3.1 Einzelreservierung

Folgende Modibutton stehen Thnen zur
Verfiigung: -

Andern:

Tippen Sie auf die manuelle Reservierung
oder die Stammgastreservierung.
Anschlieend dndern Sie die gespeicherten
Werte.

Schiebe:

Erst auf die Reservierung und dann auf

einen freien Platz tippen. So beleben Sie

die Reservierung um. = |l e | S EEEE
Einzelreservierung

Info:
Hinterlegen Sie eine Infoseite mit wichtigen Daten zur Reservierung.

Ldsche:
Tippen Sie auf eine Einzelreservierung, dann wird diese in den Papierkorb iibernommen und
geloscht.

Merke:
Ubernimmt die Reservierung in den Papierkorb. So konnen Sie z.B. sehr schnell weitere
Reservierungen zu dem Gast buchen.

Einfg.:

Die Reservierung im Papierkorb buchen. Nach einer neuen Reservierung iibernimmt das
Programm automatisch die Daten auch in den Papierkorb; oder Sie filigen eine {iber
,,Merke* ein.

E—— ¢ ister =
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1.4.3.3.2 Stammtisch

Folgende Modibutton stehen Thnen zur
Verfiigung:

Andere:
Sie dndern die gespeicherten Daten zum
Stammtisch.

Losche:

Sie 16schen die Reservierung.

Frei geben:

Sagt dieser Stammtisch an einem

bestimmten Tag ab und Sie geben Tisch
frei, dann erlauben Sie so die Buchung
einer Einzelreservierung. Achten Sie

SYSTEN-FU

TR (T [

K+
Somntag

12:00,10 Miiller

00: 002 KAMMERM

14:00-3 KURZ

Druck Suche i,

Stammtisch

darauf, dass Sie auch den richtigen Tag eingestellt haben!

1.4.3.4 Druck

Stellen Sie unten den Reiter auf ,,Druck®.
Rechts erscheinen die Moglichkeiten.

Tippen Sie auf Reservierungen und
markieren so die Reservierungen, um die
Tischkarten selektiv drucken zu lassen.
Wihlen Sie mindestens einen, so wechselt
die Darstellung.

Unten rechts sehen Sie, wie viele Sie

-PH

TR (T [

K+
Somntag

12:00-10 (e

5t -
s I Druck Suche 15 Bild |

Druckmenii

ki 4
Sonntag

gewdhlt haben und dariber den
Druckbutton und ,,Markierung ALLE
AUS*.
Druck mit gewihlten Reservierungen
::EEE?::=’lK}3ssu911111(5i:tt§i;===:EEE=:
4 N - 223 -
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1.4.3.5 Suche

[CmEssrsuchen |
Mit dem KAsseNMEISTER suchen Sie im _
aktuellen Raum vom aktuell eingestellten
Tag vor oder zurilick! Die Anzahl der Tage [
legen Sie im Setup fest!
Wihlen Sie also erst den ,,Basistag®, den
Raum und tippen dann auf ,,Suche®. Die =] E

Hamenzsuche: [ [ Y

Eingabemaske erscheint. Tragen Sie den
Nachnamen; oben rechts wihlen Sie, wie
die Suche ausgefiihrt werden soll.

AuBerdem wihlen Sie, ob das Programm

in die Vergangenheit und/oder Zukunft
sucht soll.

Das  Suchergebnis sehen Sie in
nebenstehende Liste.

1.4.3.6 Reservierungsliste

Sie entscheiden, ob Sie die Tagesliste aller
Tischreservierungen beim Start der Kasse

Res.Suche: 30.01.2011-27.02.2011

001 3LOLION 1223
Hant=g i

leizr,

0oz pozooll omzs

fifitiach =E

003 0ROZ2011 12323

Danrer=tag Heisr,

004 02022001 1223
Heier,

Donner stag

005 0022011 1223
Heier,

Donner stag

006 0022011 1223
Donner stag  Heier,

1223
Heier,

1223
Heier,

24 PA SPax

32 Z1 4Pax

26 PA GPax

27 PA aPax

26 PA BPax

27 PA &Pax

28 PA BPax

28 PA BPax

Reservierungen vom 25.01.2011

o0l 29012011 1400

23 PA GPax

Sanztag TsU Erbendor

Bahn 2

Bahn 1

Bahn 1

Bahn 1

anzeigen lassen. Auf jeden Fall kdnnen Sie im Infokasten des Kellnerchecks auf die Ausgabe

der Anzahl tippen, um in die Liste zu gelangen.

S
_— e
assenmeister=——==
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1.4.4 Aktionen

Dieser Modul setzt die Vollversion vom KASSENMEISTER voraus!

Den Modul und seine Méglichkeiten erkldren wir unter
4.10.3 Zusatzmodul ,,Aktionen*

1.4.5 Hotelverwaltung

Der KASsSENMEISTER unterstiitzt die
Softwareprogramme Velox und HS/3. Wir
bieten eine  Schnittstelle zu den
Programmen an, damit der
KASSENMEISTER belegte Zimmer erkennt
und damit Sie auf diese Zimmer beliebig
viele Rechnungen aufbuchen koénnen.

AuBlerdem bieten wir eine eigene,
preiswerte  Hotelverwaltung an. Sie
belegen und verwalten lhre Reservierung
iiber dem Touch! Nebenstehende Bilder
gehoren zu unserem Zimmerplan.

Hinweis:

Die Softwaredokumentation zu beiden
Varianten finden Sie in jeweils einem
separaten Handbuch.

"DEDREE
Freitag
o i Mi Do Fr o

Familien 4
zi. 5 2
zi. 6 2
2i. 7 Nz
ETE]
Zi. 9Nz
Zi. 10z
Zi. 11 Nr2
Zi. 12z
zi. 14 1
Zi. 15 Nrz
Zi. 1& Hr1

zi. 171

!
- 8- ;

44
Sanstag

Familien 4
zi. 5 2
zi. 6 2
2i. 7 Nz
ETE]
Zi. 9Nz
Zi. 10z
Zi. 11 Nr2
Zi. 12z
zi. 14 1
Zi. 15 Nrz
Zi. 1& Hr1

zi. 171

Anreisen
T

InHaus
Gesamt—  Frihstiicks— el dury
= - . e S ImHaus  Abreisen offene Re. —

N

Rechnungen?

Hotelverwaltung, Listen

E—— ¢ ister =
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1.4.6 Clubsystem mit RFID

Bargeldloser Ablauf in
Dieser Modul erlaubt den Einsatz von rfid- Ihren Betrieb!
Medien, z.B. Karte, Anhinger, Uhr, Kette,
usw. Sie identifizieren so eindeutig Ihre

fg‘a‘

Giste in Threm Betrieb. Jedes Medium ist N Mit dem Kassenmeister schaffen
mit einer weltweit einmaligen Zahl codiert. iy Sie Ideale \'m':lussct_yun‘ gen in Sauna,
und Badeanstalten, in Clubs, etc.

Im Eingangsbereich legen Sie eine Rechnung an, ordnen ein Medium zu und hindigen Threm
Gast dieses Medium aus. Er/Sie kann dann in Threr Anlage mit diesem Medium auf seine
Rechnung buchen, ohne Bargeld dabei haben zu miissen. Da der Schliissel einmalig ist,
stellen Sie sicher, dass nur der Besitzer die Rechnung belasten kann. Ohne Medium kann auch
Ihr Personal keine Rechnung aufrufen! Verldsst Thr Gast die Anlage, stellen Sie die
Gesamtrechnung aus.

Voraussetzungen im Finsatz:
- rfid-Lesegerit an jeder Kasse
- Speichermedien
- rfid-Modul zum KASSENMEISTER
- Netzwerk-Modul, wenn Sie den Einsatz von Slavekassen planen.

In der Praxis gibt es verschiedene rfid-Standards, welche NICHT kombiniert werden kdnnen.
Die Medien sehen evtl. gleich aus, funktionieren jedoch ausschlieBlich bei identischem
Standard! Also Achtung bei Ersatzbeschaffung von Lesern bzw. Medien!

1.4.6.1 Setup

L [‘ewess

Dienstag

Hier legen Sie fest, um welchen Kassentyp

es sich handelt. Mit der Masterkasse | DO iesis) Bes MOmammS

konnen neue Rechnungen angelegt werden, m— =

wiahrend Slavekassen ausschlieBlich auf Lo o

gespeicherte, offene Rechnungen zugreifen s i e e

kénnen_ Kellnercheck mit RFID-Karten ... ijﬁn ' j : :
A) Einsatz als Master ; R — °

Im ersten Teil den mittleren Button T T T T T T T 1T )
anklicken, um im Ablauf eine Masterkasse = HEEEEREEEE

zu erhalten. Im Bildschirm nebenan ist --» [N I [ I I I I

Strg ALt Leertaste Alt ar - Wier sihraiben

eine Masterkasse gewdhlt.

B) Einsatz als Slavekasse
Klicken Sie auf den Button ,,Slavekasse® und setzen Sie im 2. Teil den Masterkellner der
Masterkasse.

—— PR
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Parameter zum RFID:

Wollen Sie mit Eigen- und/oder Personalverbrauch arbeiten, suchen Sie sich jeweils ein
Medium aus, stellen den aktuellen Balken ins gewiinschte Eingabefeld im 3. Teil und legen
das Medium auf. Der Code wird automatisch eingetragen.

Mit dem Feld ,,Anzahl der Zeichen* konnen Sie zur Laufzeit eine erste Plausi setzen. Sollte
beim Lesen einmal ein Zeichen verschluckt oder hinzu gemogelt werden, dann werden diese
nicht angenommen. Tragen Sie z.B. ,,14“ ein, erfolgt die Priifung; bei ,,0“ versucht das
Programm allen eingehenden Zeichenketten zu verarbeiten.

Im Bildschirm der Chip-Abfrage der Slave-Kasse konnen Sie Ihre Eingaben der
,» Lagesgerichte* anzeigen lassen. Machen Sie Werbung! Das macht natiirlich nur Sinn, wenn
Ihre Géste den Bildschirm einsehen konnen. Sieben Ausgabefelder bieten sich Thnen an.

Netzwerk- und Systemeinstellungen:
Wir empfehlen Thnen im Netzwerk-Setup den Export der Rechnungen zu setzen und als
Speicherverfahren ,,getrennte Kellnerkassen® zu setzen (System).

Personalprogrammierung:

Mit dem Einsatz der rfid sollten Sie ausschlieBlich ,,normale Kellner anlegen; verzichten Sie
also auf die Kennzeichnung ,,Master*- und ,,Slave*“-Kellner! Mit ,,Slave““-Kassen definieren
Sie jeden Kellner im Kiosk-/Saalbetrieb!

Hinweis:
Bitte verwechseln Sie die Begriffe ,,Master*-Kellner und ,,Master*-Kasse nicht! Beide fiihren
im Ablauf zu verschiedenen Situationen! Fragen Sie im Zweifel bitte nach!

1.4.6.2 Masterkasse

Rechnungsuahl Pl 5 + I

Im Aufbau der Rechnungswahl dndert sich ~ S———
nichts fir Sie. p— =

Wihlen Sie eine neue Rechnung per -
Zifferneingabe, @ dann  kommt ein =
Zwischenschirm; legen Sie ein Medium

auf und ordnen dieses so der Rechnung zu

oder brechen die Bearbeitung mit ESC ab.

Legen Sie einfach ein Medium auf, dann
nimmt das Programm automatisch die
nichste freie Tischnummer. Bei der Wahl
eines Stammgastes, kommt der el
Zwischenschirm zur Medienwahl, wenn

Sie keinen festen Chip zugeordnet haben. Stammgiste mit festem Medium verwenden
generell nur dieses eine Medium.

Hinweis:
Verwenden Sie den Sleepmodus, wenn Giste den Schirm einsehen konnen!

—— T
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1.4.6.3 Slavekasse

RFID-Chip lesen ...

Wichtig!

Den Slave-Kellner miissen Sie {iiber die
Personalprogrammierung  als  Kiosk-
Kellner anlegen!

Rechnungswahl

Wihlen Sie den Kellner im Kellnercheck

an, erhalten Sie nebenstehenden
Bildschirm. Sie konnen keine Rechnungen -
neu anlegen, sondern ausschlieBlich auf
Rechnungen zugreifen, die {iber den
Master angelegt wurden. Personal- und REID=ChipLexers
Eigenverbrauch konnen Sie buchen, wenn SChaiioel liener A

Sie ein Medium hinterlegt haben. it pommes, salat et
GroRer Salatteller

Im Sleepmodus schaltet das Programm auf
die Werbeseite. Die Funktionsweise der
Medien éandert sich nicht; also einfach
auflegen und das Programm stellt auf die
zugeordnete Rechnung.

Mit der Ausgabe der bis zu sieben
»lagesgerichte®  konnte  sich  der
Bildschirm so zeigen. Sie diirfen dann aber
den Sleep-Modus nicht verwenden!

Fliche Sndern

Navi-Programmierung

Feldwodus:  Funktion (122

Slavekassen diirfen einige Funktionen der
Rechnungswahl nicht ausfiihren, z.B.
Rechnungsdruck, Giéstedaten verdndern,
usw. Zusidtzlich kénnen Sie Funktionen,
Seitenwechsel und Waren fiir die Slaves
sperren. Wechseln Sie dazu in die Navi,
stellen die Flachenprogrammierung ein.
Tippen Sie auf ,rfid-Slave sperren®, gibt
der KasseNMEISTER diesen Button bei
allen Slavekassen nicht mehr aus!
Notwendig ist diese Vorgehensweise, weil

im Netz die Anderungen des Masters wieder den Zugang zu diesen Button erlauben wiirden.

Betr. Giste Gast
& Rufname 2uordnen

Betreff

n=prech-
partner

ﬂ ist e
_‘ ASSEenmneisi er—'
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1.4.6.4 Personal

Im Stammsatz zum Personal einfach das
Medium auflegen und der rfid-Code wird
dem Personal zugeordnet und in der Liste
gespeichert.

Ab jetzt melden Sie sich an den
verschiedensten Stellen im Programm mit
diesem Medium an.

1.4.6.5 Stammgaste

In der Vollversion vom KASSENMEISTER
arbeiten Sie mit der Géistedatenbank.
Jedem Stammgast kdnnen Sie ein Medium
fest zuordnen.

Wihlen Sie einen gespeicherten Gast und
legen Sie einfach das Medium auf. Im
grof3en, roten Button zeigt das Programm
den Code an (siche Mauscursor)! Tippen
Sie auf den Button 16scht das Programm
nach einer Sicherheitsabfrage den rfid-
Code.

&) Personenbezogene Daten:

Frau

Personslrunmer ...
Anreds ... e —— et

Var nane

Nachrias et Familie
Strasse

PLZ Ort

B Kassendater

Kazsenname Chet
Per zonalverbrauch I Eigenverbr auch [

Ausserhaus I Provision bei AHaus .. | JA

by

C) Ablauf steuerms
Auszerhauzkellner ... | Nein

Kiosk-sSaslbetrieh ...

Kellnertyp

A Stamngastbezogene Daten:

Gastrummer 4901
Anr ede Herr
Titel

mmer mann

ingstr 20

PLZ Ort 84558 Kirchueidach

Rufname ..

Geburtstag
Geschlecht

o

Rechnungsdaten:
OP-LiMit aeesee
z.Hd. abiragen
Rabatt in % ...
Sonderpreisklasse

Gisteanzahl

Feld Feld
% -’ =
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1.4.6.6 Weitere Funktionen

1.4.6.6.1 Rechnungen Markieren

Tippen Sie im ersten Schritt unten auf den Button ,,Markieren an‘. Sie markieren Rechnungen,
indem Sie auf den rechten Teil des Balkens tippen (unten rot angezeigt) oder Sie legen
einfach ein rfid-Medium nach dem anderen auf. Das Programm wéhle nicht zur Artikelwahl,
sondern markiert oder nimmt die Markierung zurtick.

Fiir alle so markierten Rechnungen stehen nun einige Funktionen zur Verfiigung, z.B.
Rechnung drucken, Abschlagen ohne Rechnung, Rechnungen Zusammenlegen, etc.

1.4.6.6.2 Chip neu vergeben

& 1000 i a1
Friedrich 56 QT 56

Sollten Sie einen Chip neu zu einer
bestehenden Rechnung vergeben miissen, o
gehen Sie wie folgt vor: s

1. Wechseln Sie in der Masterkasse
in die Rechnungswabhl.

2. Markieren Sie die ecine, e =
gewiinschte Rechnung,.

3.  Wihlen Sie unten im Menii: -
,,Ifid-Chip neu vergeben

" Chip dieser Rechnung tauschen

4. Unten tberlappt der Bildschirm
und fordert Sie zum Auflegen des neuen Chips auf.

Fiihren Sie die Punkte aus, ist der neue Chip der Rechnung zugeordnet.

—— PR
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1.4.6.6.3 rfid-Liste

Uergebene Transponder . . . K 8

Sonntag

Uber die ,,Stammdaten wihlen Sie den T o
Reiter ,,Listen”; hier finden Sie unter ooo0s 14 4902 5 s zo w0 r-
,,Verschiedenes® den Punkt

,rfid-Re. Vergeben®. g,

rfid
neu_zuornden

Rechts konnten Sie in die Daten-
speicherung eingreifen. Loschen Sie nur,
wenn keine Rechnungen mehr offen sind
oder generell Probleme mit dem Chip
auftauchen. Einen Chip zu einer Rechnung

Neu zuordnen konnen Sie hier oder liber s e RN
die Rechnungswahl.

rfid: Persanal--Stammg3stekarten KW 11
Aber Achtung: S
Sie miissen sicherstellen, dass niemand mit | 2= e
einer Slave-Kasse arbeitet, wiahrend Sie oooo00r s e
diesen Programmpunkt bearbeiten!

Eine weitere Liste zeigt [hnen die fest einem Personal- oder Géstestammsatz zugeordnet sind.
Hinweis:
Mit blauer Schrift sind Personal- und mit schwarzer Stammgast-Chips gekennzeichnet!

1.4.6.6.4 Konto

Gerade hier ist das Verwalten der ,Konten‘ ein wichtiges Thema. Die Chips fiir Thre Géste
konnen Sie als Gistekarte direkt zulassen, d.h. nur mit der Géstekarte kann {iberhaupt eine
Rechnung aufgemacht werden. Thren Gésten vermitteln Sie so die Sicherheit, dass nur sie
selbst liber das Guthaben des Kontos verfiigen konnen. Zudem tragen Thre Giste die Karte im
Geldbeutel und werden immer wieder daran erinnert, dass Sie auch mal wieder bei Thnen
,,vorbeischaun‘ konnten.

—— T
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1.4.6.7 Fehler beheben

1.4.6.7.1 Fehlerhaften rfid neu zugeordnet

Fehlerbeschreibung:
Sie legen ein rfid-Medium auf und die Software fiihrt Sie zu einer ,anderen‘ Tisch-
/Schranknummer.

1. Problemlésung:
Wihlen Sie auf der Masterkasse die Rechnung manuell. Driicken Sie auf der Tastatur
F2. Aus dem Korrekturmenii wéhlen Sie den Button
,rfid-Zuordnung: Initialisieren
Das Programm ldscht alle zur Rechnung zugeordneten rfid-Medien. Arbeiten Sie mit
festen Tisch/Schrank-rfids, dann verbucht es zur aktuellen Tisch-/Schranknummer
den dort hinterlegten rfid-Code

2. Problemldsung: (Sollte der 1. Vorschlag das Problem nicht 16sen.)

Wechseln Sie in die Stammdaten und dort den Reiter ,Listen‘. Uber den Button
,zugeordnete rfid‘ erhalten Sie die Liste aller aktuell zu den offenen Rechnungen
rfid-Medien. Wenn Button mit rotem Hintergrund angezeigt werden, stellen Sie den
Modus auf ,l6schen‘ und tippen anschlieBend alle roten Zuordnungen an. Das
Programm 16scht die Zeile. Merken Sie sich bitte die Rechnungen. Im Anschluss an
alle Loschungen sollten Sie die Tisch-/Schranknummern die rfid wieder manuell
Zuordnen.

1.4.6.7.2 Defekter rfid

Fehlerbeschreibung:
Sie legen ein rfid-Medium auf und die Software fiihrt nichts aus. Das Medium ist
,tot*.

Problemldsung:
Wechseln Sie in die Stammdaten und dort unter ,Tisch-/Schrankverwaltung.
,Verdndern‘ Sie die gewiinschte Tisch-/Schranknummer. Loschen Sie den
bestehenden rfid und legen den neuen auf.

Vielleicht testen Sie den neuen rfid.

—— T
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1.4.7 Vereinskasse mit RFID (Selbstbucherkasse)

Bargeldloser Ablauf in

Sie bendtigen die Vollversion und die Ihren Betrieb! & Py
Module ,rfid° und ,Kellnerschloss‘, um - i‘
Ihre Kasse sinnvoll im Vereinsmodus zu

verwenden. e Mit dem Kassenmeister schaffen

\é‘\‘B Sie Ideale Voraussetzungen in Sauna,
. und Badeanstalten, in Clubs, etc.
Besondere Kennzeichen:

Ihre Mitglieder buchen selbstindig die Waren und die Vereinsfiihrung rechnet in freien

Intervallen im 1fd. Kalenderjahr die offenen Rechnungen ab. Am Jahresende miissen Sie auf
jeden Fall abrechnen, da die 1fd. Rechnungsnummern jahresweise vergeben werden!

Ihre Vorteile:

1. In Ihren Vereinsrdumen halten Sie den Bargeldbestand minimal. Wechselgeld ist nicht
nur in geringem Mafle notwendig. Der Umsatz kann bargeldlos oder direkt mit dem
Kassier getdtigt werden. Ein unberechtigter ,Griff in die Kasse® bleibt zumindest in
diesem Punkt ohne groBere Folgen.

2. Thre Mitglieder konnen Leistungen buchen, ohne immer Bargeld parat zu haben. Sie

konnen sicherlich davon ausgehen, dass Thr Umsatz steigen wird!

Sie rechnen in den fiir Sie wichtigen Zeitraumen ab.

4. Sie wissen genau, wer was wann gebucht hat. Im Journal sind alle Buchungen
gespeichert.

5. Den Datenschutz gewihrleisten wir: Jedes Mitglied kann nur seine aktuell offene
Rechnung einsehen und keine andere Rechnung! Keiner erfahrt vom System, wie viele
Rechnungen gerade im System gespeichert sind. Auch die Umsétze kdnnen nicht ohne
weiteres eingesehen werden.

6. Strichlisten gehoren der Vergangenheit an. Die Manipulationsmoglichkeiten werden
schon dadurch weniger, dass eine direkte Kontrolle bereits durch die Mitglieder im 1fd.
,Tagesgeschift erfolgen kann.

7. Die laufende Kontrolle bewirkt sicherlich, dass nicht mehr so leicht eine Buchung
vergessen wird. Thr Umsatz bei gleichem Wareneinsatz wird evtl. steigen.

[98)

Weitere Anwendungsmdoglichkeiten als Selbstbucherkasse:

1. Im Festzelt drucken die Bedienungen die gewiinschten Artikel und erhalten an der
Ausgabe die Artikel. An dieser Stelle flieft kein Bargeld und ,Marken® sind auch nicht
mehr notig.

2. In der Mensa buchen die Mitarbeiter das gewiinschte Mittagessen und erhalten an der
Ausgabe gegen Vorlage des Bons das Essen. Vorbestellungen z.B. bei einem
wochentlichen Speiseplan ermdéglichen wir mit unserer Software zusitzlich. Die
Abrechnung konnte mit der 'Kasse' oder der Lohn- bzw. Gehaltsabrechnung erfolgen.

3. Als Veranstaltungskasse buchen die Teilnehmer selbstindig, Sie geben zentral die
Speisen und Getrinke aus und beim Verlassen bezahlen die Teilnehmer die
aufgelaufene Rechnung. (Clubkonzept)

Den generellen Ablauf der Software und die Einstellungen erkldren wir exemplarisch in den
nichsten aus der Sicht einer , Vereinskasse®.

—— PR
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1.4.7.1 Verein einrichten

Prinzipiell miissen Sie folgende Punkte in
der Software einfiihren:

1. Einen Kellner legen Sie iiber die
Personalverwaltung an und legen
ihn auf einen Programmplatz.

2. Im ,Setup — rfid* legen Sie diesen
Programmplatz unter ,Verein‘ an.

Als Schlossmodus wihlen Sie ,rfid*.

Lassen Sie sich iiber ,Setup —
Kasse 20 Journalbuchungen im
Kellnercheck anzeigen.

3. Jedes Vereinsmitglied legen Sie

L [¢ewenn

Dienstag

i e Clubkonze n7
fAls Slave —> Masterkellner sinstellen
Masterkasse  Slavekasse D R

Hasterkasse, dih. Rechnungsushl zulissig
Slavekasse, df. nur Artikelushl zuliesigs Kiosk beim Slave sinstellen
st 1ner wihlenl

0 O=keine Priffung
o1
oz

Setup rfid

iiber die Stammdatenverwaltung an und ordnen ein rfid-Medium dem Mitglied zu.

4. Mindestens ein Mitglied machen Sie zum Manager, indem Sie erst den rfid zuordnen
und anschliefend den Button ,Manager® antippen. Im Button wird ,Ja‘ ausgegeben

und er wechselt die Farbe.

5. Einen Stammgast ,Besucher’ legen Sie fiir alle Géste im Vereinsheim an. Die
Besucher miissen allerdings Thren Umsatz sofort bar bezahlen. Dem Besucher ordnen
Sie ebenfalls ein rfid-Medium zu. Der Key muss neben der Kasse platziert bleiben,

damit jederzeit gebucht werden kann.

Die Schulungszeiten sind minimal. Das System hoch- und runterfahren muss jeder
beherrschen. Die Suche nach den Artikeln beim Bonieren gestaltet sich fiir kleine Speisen-
und Getriankekarten weniger schwierig. Beim Aufbau der Artikelgruppen beachten Sie die
Ausfithrungen zur ,Artikelprogrammierung’ in diesem Handbuch.

—— PR
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1.4.7.2 Mitglieder buchen Artikel

Ihre Mitglieder legen Ihren Button auf das
rfid-Lesegerdt und erhalten sofort die
aktuelle Rechnung aller gebuchter Artikel
oder eine neue Rechnung.

Das Programm stellt die Artikelwahl ein.
Sie wihlen erst die Warengruppe und dann
die gewiinschten Artikel.

Sie schlieBen den Buchungsvorgang mit
dem Enter-Button unten rechts ab oder
legen einfach den rfid noch einmal auf das
Lesegerit.

Kellnercheck

B

Mitglieder

051 53: 25
051 53: 35

ooon
z
&
&

Heute keine

fx Hasser 0,21
1x Saftschorled, 2
1x FI. Wasserd, 7l
1 Cappuccing

o
2
cooo

Mi tar bei ter meldungl

ueitere -

Drucken

Kellnercheck

14.11.2012
Mittuach

Sie sehen hier die letzten 20 Journalbuchungen zum aktuellen Tag. Uber das Setup — Kasse
legen Sie die Anzahl fest. So kontrollieren sich Thre Mitglieder vielleicht schon selber; bei
jedem weiteren Boniervorgang kann man ja sehen, was die Person vorher gebucht hat.

1.4.7.3 Managerarbeiten

Fiir den/die Manager gilt:

Sie wollen die offenen Rechnungen der
Mitglieder abrechnen, dann legen Sie im
Kellnercheck den Manager-Chip auf,
wihlen keinen Artikel, sondern driicken
den Enter-Button. In diesem Fall wechselt
das  Programm  NICHT in den
Kellnercheck zuriick, sondern Sie erhalten
die Rechnungswahl und sehen alle offenen
Rechnungen. Sie kontrollieren, verdndern
die Rechnungen oder rechnen mit Thren
Mitgliedern und dem ,Besucher® ab, indem
Sie z.B. die Rechnungen drucken.

EIE
i

@

o

Start

11,50]
Trilogie

8,20

Aktionen Salat Caprese

7,30
Salat Athen

20

3
Salat Italia

3,60
Uitello tonnat

10,50
Salat Chicken

10,30
Dustt

Pasta 2

12,60
fAntipasto Hist

4,00
Salat Usrde

Suche

Freiss || LRI

12, 20| 1,00]
Fisch Fleisch |Mesresiriichtes Tina
: is|
Schusbisches Div. Sy . fntipasto
Gutschein Preis| Preis|
Dessert Fanuell Div. Salat Div. Buffet
= Gistezthler: 11.07.
fAperitiv Eruachsens
Jugendlich
0,00/ Kinder
FfB | Masser | Eruschsensr Senioren
= Personal:
Biere fbrechnung
: = 8 g Preiztenge:
a Heime ) el ﬁ
Gang 4 3 &
: 2 Rechn.  RE mit
Digestiv 1 1
— 1 2 g
[ — — — e
Warne Getrinke 1 0 oo
Artikelwahl

Tippen Sie in der Rechnungswahl auf den Enter-Button, dann stellt die Software den
Kellnercheck ein. Sie erhalten jetzt aber alle Button, um z.B. die Stammdaten oder die

Cheffunktionen wihlen zu koénnen!

Auf den ,Mitgliedsmodus® stellen Sie zuriick, indem Sie im Kellnercheck auf den Button
,Manager abmelden® tippen, oder sich mit Threm Chip einbuchen und wieder als Mitglied

ausbuchen.

Aussagekriftige Analysen ziehen Sie im engen Rahmen {iber den Cheffunktionen und
umfassend iiber das externe Statistikprogramm.
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1.4.8 Netzwerkverwaltung

Mit der Netzwerkverwaltung verbinden Sie
2 oder mehr Clients mit einem Server. Sie
fassen so die Daten zusammen, damit Sie
gemeinsame Statistiken und Auswertung
anfordern konnen. Neben den
Gesamtzahlen erhalten Sie natiirlich auch
zu jedem Client dessen Aktivititen, z.B.
der Tagesbericht je Client und insgesamt.

Mit dem Zusatzprogramm KMT NETZ
nehmen Sie alle wichtigen Einstellungen
VOr.

Netzuerkverualtung 28.09.2014

Somntag

Diese Netzuerkdsten missen Sie
noch anlegen:

fnzahl Server o1
fAnzahl Clients 03

Sie haben das Stammverzeichnis der Hauptkasse noch nicht hinterlegt.

Lizenznehmers 068-002072-%070

gen Mustermann ___
Husterstr.20

ash.de oo Musterstadt

Zusatzprogramm KMT NETZ.EXE

Im Grundsatz bieten wir Thnen verschiedene Varianten:
1. Die volle Netzwerkfahigkeit, d.h. egal an welche Kassen Sie gehen, Sie erhalten

immer lhre eigenen Rechnungen.

2. Netzwerk i.V.m. Master- und Slavekellnern ist moglich.

(98]

Abendkasse besetzt.

1.4.8.1 Netzwerkdaten festlegen

A) Hier legen Sie die 1fd. PC-Nummer fest.

Der Server beginnt mit der Nummer ,1°.
Bei allen Clients vergeben Sie die
Nummer ab ,2° und dann aufsteigend.

Zudem tragen Sie den Kassennamen ein;
er dient nur der Beschreibung und hat
sonst keinerlei Funktion.

B) Die Pfadeingaben sind wichtig fiir den
I1fd. Betrieb. Ein kleines Beispiel auf dem
Bildschirm  erldutert die  generelle
Vorgehensweise!

Zwei Clients arbeiten wechselweise, d.h. Sie haben z.B. eine Kasse tagsiiber und eine

L [

A2 Einstellungen dieser Kasse:

Kassenname, =B, ‘Bar’, ‘Bistro’ ..
Lid.Nro im Netz [1..4]
Verzeichnisse auf dem

Freitag

1 i=Server, Z.4=Cliemts

e

Pisd der Hauptkasse
Datenpfad

Beispiel fir 2. Kasse
im Hetzuerk:

£ KASSEL
E:~KHDATA-KASSEZ

Q
2
2
it

Hein Personal ...
Infomodul
Hein Personal abr echr

Boniervorg
Zusatz Extra Kette Wihrung 2)
Tischres.Kegelbshn zentral
Prograwnierung PLU & KE
zentral

)
Autonstische Sonderpr
Gutschriften zentral

D> Mechselbetrisb mit KMi-Nr

E) Diese Kasse izt die Serverkasse . In

Feld Feld
% -’

C) Hier legen Sie fest, in welchem Umfang das Netzwerk Daten austauschen soll.
,Rechnungen zentral* fithren = JA bendtigen Sie, wenn Sie auf jedem Client die gleiche

Rechnung bearbeiten wollen.
Rechnungsnummern vergibt.

NEIN bedeutet,

dass jeder Client seine eigenen
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D) Wechselbetrieb

Hier legen Sie fest, mit welchem Client diese Kasse die Arbeiten teilt. Es kann dabei immer
nur eine der beiden Kassen aktuell arbeiten. Uber das Feld ,Freigabe abwarten® steuern Sie,

welche Kasse den Ablauf steuert.

NEIN: Diese Kasse stellt den Betrieb ein und iibergibt.
JA: Kann nur arbeiten, solange die andere Kasse die Freigabe erteilt hat.

Hinweis:

Fine muss also JA und die andere NEIN definiert sein.

E) Serverkasse

Legen Sie fest, welche Kasse, die Netzwerkfunktionen iiberwacht. Eine Kasse miissen Sie
festlegen, sonst erfolgt kein Datenaustausch! Im Grundsatz legen Sie die Kasse fest, die am
langsten am Tag in Betrieb ist. Sind alle gleich lang betriebsbereit, legen Sie die Kasse fest,

welche am wenigsten benutzt wird.

1.4.8.2 Datenpfade jetzt anlegen

Diesen Punkt diirfen Sie nur am Anfang
der |Installation im Hinweisteil der
Software sehen. Fithren Sie den
Meniipunkt aus, dann legt das Programm
die ,Postfacher zur Kommunikation der
Kassen an.

1.4.9 Zeiterfassung

Netzuerkverualtung

sten dieser Kasse Brtndeins (el i
Lid.Hunmer im Netz 1
Kaz=ernane BER Setup Netzuerk

fnzahl Server o1
fAnzahl Clients 03

Te haben das Stammverzeichnis der Hauptkssse noch nicht hinterlegis

Die Dstenpiade sind die 'Postficher’ Ihrer Kassen. Diese miissen fir
slle Kassen (Server+Clientsd angeleqt sein, damit die Kewnunikation
reibungslos funktioniert.

KH 24
Freitag

D&2-002072-¥070

weidach __
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1.4.10 Menuverwaltung

1.4.10.1 Setup

Wihlen Sie die Button:
Stammdaten = Setup = Programmierung = Reiter ,Features*

Hier legen Sie fest, ob Sie iiberhaupt mit dem Modul arbeiten wollen und wie viele Génge das
Programm fiir Sie verwalten soll. Maximal 21 Ginge verwaltet die Software fiir Sie. Die
hinterlegte Anzahl der Génge gibt dann das Programm beim Programmieren aus; beim
Bonieren zeigt das Programm nur die tatsdchlich angelegten Génge an.

Im Formulargestalter setzen Sie die Drucksetups zu jedem Formular unter ,1) Grunddaten®.

1.4.10.2 Menii anlegen

Meniifolge verualten
11 Mend 1

Zuerst legen Sie {iber die Programmierung Log e sis 0 B
einen Artikel mit Preisen und MwSt.-
Klassen an. Beachten Sie, dass Sie als TR e
Kennung ,Menii‘ wéihlen miissen! Hare ale 5. Sang irz .

Mare als 6. Bang hinzu . . .

Zum Anlegen bzw. verwalten wechseln
Sie in die Stammdaten und wéhlen den
Button ,,Meniiverwaltung* oder in der
Warenprogrammierung den Button
,Mentiifolge*.

1,11
CHiT 030-002072-%070

Speichern & Zurlick

Im ersten Schritt wihlen Sie die Menii-
Ware. Es erscheint die Meniiverwaltung, um die einzelnen Géange zu verwalten. Wichtig ist,
dass hier alle Waren zu den Géngen bereits im Stamm angelegt sein miissen! Zum Bonieren
miissen diese Artikel jedoch nicht auf eine Folie programmiert sein!

Das Programm berechnet die Summe der Einzel-VK’s und wenn Sie den Modul
,Deckungsbeitragsrechnung® freigeschaltet haben, kalkuliert das Programm das Menii auf der
Basis der Wareneinsétze und zeigt Thnen unten das Ergebnis.

Modus ist hier egal:
Tippen Sie auf den ,nicht belegten® Gang und wéhlen Sie die Ware. Das Programm belegt den
Gang mit dieser Ware.

Modus ,Gang édndern‘:
Tauschen Sie die Ware eines Gangs gegen eine andere Ware aus.

—— T
“mm———Kassenmeister ==

- 238 -



Handbuch Touchkasse

Modus ,Gang l6schen‘:
Tippen Sie auf den Gang, um diesen zu 16schen.

Modus ,WG édndern°‘:

Ordnen Sie einem Gang eine Warengruppe zu, dann diirfen Sie beim Bonieren den Gang mit
einer Ware aus dieser Warengruppe austauschen. Ohne Zuordnung konnen Sie keine
Ersatzware buchen! Im Bildschirm sehen Sie die WG in griiner Schrift.

Modus ,WG 16schen‘:
Tippen Sie auf einen Gang, um die WG-Zuordnung wieder zu 16schen.

1.4.10.3 Menii bonieren

Binge zum Mend bearbeiten
11 Hendl 1

Tippen Sie auf die Menii-Ware. Das =T e
Programm iibernimmt den Artikel in den —

Kontrollstreifen. Sie diirfen iiber die Vor-
gabe ,Menii‘ die Ginge zu dieser Position
im Kontrollstreifen beliebig verdndern, bis
Sie den Artikel bonieren. Die Meniipro-
grammierung bleibt davon unbertihrt.

3. Bang: 280 Eis gemischt gestrichen

Sie diirfen Génge streichen (rote Ausgabe),

oder falls eine Warengruppe hinterlegt

auch indem (blaver Text). Stellen Sie | [ fgse 3 cmmeccsz B8
hierzu den gewiinschten Modibutton ein -
und tippen Sie auf den Gang.

Hinweise:
Einen gestrichenen Gang aktivieren Sie wieder, in dem Sie noch einmal darauf tippen. Auf
der Rechnung steht das Menii mit Preis und Text und nicht die einzelnen Ginge!

Den Bondruck erhalten bei Bedarf als ,einen Zettel® oder mit geschnittenen Géngen. Den
Mentikopf drucken Sie oben oder unten. AuBlerdem wihlen Sie eine auf- oder absteigende
Gangfolge:

Men Tiaehflast: T.11 L | @)
X e 1 Tl
3,00 3,00

1 &nyg: Amaro Aver.dcl
4 Larmisalat
2 Sag: Schink-Shrim—P

3. Jary

Vigna Pecdesrmut v Vigna Podermut

4 dem: Lammsalat
dwy: Schink-shrimep
5. Geg: Cappuccoing

Bon-lr ;148 21.02.2002 11:53:38 Uhr
Pars-Hrs 2 Frank

Diese Moglichkeiten setzen Sie zu jedem Formularsatz iiber den Formulargestalter unter ,1)
Grunddaten‘. Das Layout verdandern Sie {iber den Formulargestalter.
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1.4.11 Deckungsbeitragsrechnung

Hinweis:
Die DB-Hierarchie legen Sie {iber das
Statistikprogramm an!

Wir bieten lhnen eine 5-stufige DB-
Auswertung an:
1. Unternehmensgesamt
Sparten
Gruppen
Warengruppen
Waren

el

Die DB-Hierarchie legen Sie selber fest,
d.h. Sie bestimmen, wie die Zahlen ,nach
oben‘ verdichtet werden.
=>» Tragen Sie einfach den
Wareneinsatz zu jeder Ware im
Stammsatz ein — alles andere
erledigen wir {iber den normalen
Geschiftsbetrieb fiir Sie!

Mit verschiedenen Auswertungen sehen,
Sie den aktuellen Stand der verbuchten
Wareneinsitze, Nettoumsidtze und der
Deckungsbeitrige.

Zur Kalkulation erhalten Sie néhere
Hinweise in einem separaten Handbuch. In
diesem vermitteln wir Thnen auch etwas
Kostentheorie.

Deckungsbeitragsrechnung: Liste bearbeiten

23.03.2012
Tippen Sie eine SparteBruppe W5 zum Bearbeiten am Freitag

0002 10 Vorspeizen Ne‘-'ﬁlgg:;‘e
0003 1 2 Salatesfintipasti-Suppen T Err
0004 30 Hauptgerichte anlegen
0005 1 5 Fisch
0008 z & Fleisch EPATS
0007 z 7 Schusbisches Clibirn
0008 + 1 Menit naned
0003 50 Hachspeizen v
010 1 8 Dessert L vehicclilsoen
011 20 Getrinke
01z 10 A6
01z 1 16 AiG
Q014 2 17 Masser
015 3 21 Marwe Getrinke
ot 20 fAlkohalische
0017 1 18 Biere
oo1s 2 13 Heine
o013 3 20 Digestiv
oo0zo L. 16 Aperitiv
N = miwa  eual | mual

030-002072-)070

Sparten, Gruppen und Warengruppen

Deckungsbeitragsrechnung
DE> ~ UE

= Stand: 24.03.2012

0L.01.2012 - 31.0 2
¥ Pos DB Gr . DBY.-Sp.

-10 +100 Pas HE: Bezeichnung Hettoumsatz | W-Einzatz
001 Speisen 1.158,13 53,37 1.105,82 95,40 93,82
o0z Usrspeizen 939,27 53,37 85,50 o4, 0,11
003 2Salate AntipastisSuppe 939,27 53,37 885,50 94,32 100,00 80,11
004  Hauptgerichte z13,92 0,00 719,82 100,00 19,89
005  SFisch 0,00 0,00 0,00 - 0,00 0,00
006 gFleisch 0,00 0,00 0,00 - 0,00 0,00
007 7 Schusbisches 48,49 0,00 4,49 100,00 22,08 4,38
008 1 Meni 171,43 0,00 171,43 100,00 77,96 15,60
008 Machspeisen 0,00 0,00 0,00 - 0,00
010 &Dessert 0,00 0,00 0,00 - - 0,00
011 Getrsnks 0,84 0,00 0,84 100,00 0,08
01z A 0,84 0,00 0,84 100,00 100, 00
012 16 A6 0,00 0,00 0,00 = mp0t o m,
014 17 Hasser 0,84 0,00 0,84 100,00 100,00 100,00
015 21 Harme Getrlnke 0,00 0,00 0,00 - 0,00 0,00
01&  Alkoholische 0700 0,00 0,00 - 0, 00
017 18Biere 0,00 0,00 0,00 - - 0,00
018 13Heine 0,00 0,00 0,00 = - 0,00
019 20Digestiv 0,00 0,00 0,00 c - 0,00
020 15 Aperitiv 0,00 0,00 0,00 - - 0,00
021 Hotel 0,00 0,00 0,00 - 0,00
022 Hofladen 0,00 0,00 0,00 - 0,00
023 Divers 0,00 0,00 0,00 - 0,00
] 1.160,03 53,37 1.106,88 MG=0: 1 WG nicht gesetzu

- e

030-002072-%070

DB-Hierarchie

DE-Uergleich 2004 - 2012 stend: 24032012 [0 || Qe

Jahr al

200

o
£
oo oooococoococoo®

Ges.
%

el 127 ot Z

23 1144

finzeige

[ dobrecren | 2 ——
DB-Verlauf einer Ware

— —
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1.4.12 Digitales Kassenbuch

Diesen Modul bieten wir ausschlieBlich als externes Programm an. Hierzu erhalten Sie
separates Handbuch, indem ihnen die Moglichkeiten ndher gebracht werden.

—— PR
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2. Hardware

2.1 Drucker

2.1.1 Anschlussarten

Einen neuen Drucker schlieBen Sie an LPT, COM oder USB an. Abhidngig von der
Anschlussart und vom verwendeten Betriebssystem miissen Sie verschiedene Schritte
vornehmen.

LPT-Drucker sind von ,,DOS 7.x“ bis ,,WIN-XP* praktisch problemlos auszufiihren. Fiir
COM und USB-Drucker gilt das nicht mehr. Unter XP und VISTA wurde von Microsoft das
ansteuern verdndert. Wir beraten Sie hier gerne. Im Grundsatz kommt hier ein eigener
Druckerspooler zum Einsatz, iiber den dann die Drucke vorgenommen werden.

2.1.2 Drucker ins System einbinden

Ausgangsseite:  Kellnercheck

Arbeitsschritte: Reiter: Allgemein
Button: Stammdaten
1. Drucker am System anmelden won
Reiter: Setup
Button: Druckertreiber

Tippen Sie auf den Port und wéhlen Sie den passenden | === —
Treiber. Der KASSENMEISTER unterstiitzt bis zu 5
Drucker.

Bl El El E

Bis zu 5 Drucker
anmelden

2. Formulare anpassen
Starten Sie in der Shell den Formulargestalter und setzen hier die gewiinschten
Sachverhalte.

3. Texte angeben
Beschriften Sie die Schnittstelle, damit spéter bei Fehlermeldungen gleich klar ist, um
welchen Drucker es sich handelt, z.B. Kiichendrucker, Thekendrucker, Pizzaofen, etc.

—— T
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2.2 Kassenschublade

Wir unterstiitzen bis zu zwei Kassenladen. Uber das Setup legen Sie
fest, um welchen Ladentyp es sich handelt; Sie konnen die Lade iiber
einen Bondrucker oder direkt iiber rs232 betreiben. Verwenden Sie
rs232, miissen die Com-Parameter im Programm und unter Windows
entsprechend gesetzt werden.

2.3 Kundendisplay

Legen Sie hier den verwendeten Display-Typ fest, oder schalten J—
Sie das Display aus.
Zudem miissen Sie den Port angeben, an dem das Display -

angeschlossen ist.
e

Den BegriiBungstext der 2-zeiligen Ausgabe setzen Sie unter ,System‘ -> ,Einstellungen*.

2.4 Orderman

Die Gerite miissen Sie am Kassensystem anmelden und das Betriebssystem Windows miissen
Sie entsprechend den Hardwareanforderungen passend einrichten. Die Programmierung der
,MenuCard“ nehmen Sie mithilfe der ausgelieferten Software vor. Thre Artikel ordnen Sie
einem Button oder einer Scrollbox zu.

Insgesamt ist das ein sehr komplexes Programm mit einiger Vorarbeit. Aber im 1fd. Betrieb
erhalten Sie ein schnelles und effizientes Kassensystem, mit dem Sie direkt am Tisch die

notwendigen Arbeiten (Bon, Storno, Splitt, Rechnung, Meldungen, etc.) durchfiihren!

Wir glauben, dass der Aufbau von Fachpersonal durchgefiihrt werden muss. Beachten Sie das
separate Handbuch.

Beachten Sie das Zusatzhandbuch.

—— T
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2.5 rfid

Bargeldloser Ablauf in

) . . . Ihren Betrieb! ' -
Mit dem Zusatz-Modul ,,rfid* bendtigen Sie fiir jeden € ¢‘
Kassen-PC ein Lesegerit und die passenden Medien.
- Mit dem Kassenmeister schaffen

tﬁ; Sie ldeale \’01‘;1ux.~ict.'/ungcn in Sauna,
Die Medien dienen zur eindeutigen Identifizierung fiir el Pacesnstalten m Chibsiete,
Rechnungen, Stammgiste und/oder Personal. Die Hardware setzen Sie auBerdem i.V.m. dem
Modul Zeiterfassung ein. Passwort-rfid unterstiitzt das System ebenfalls.

Im Zusatzhandbuch erfahren Sie den Umgang und die Wirkungsweise beim Einsatz der rfid-
Hardware.
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3. Shell

Die Shell ist ein ,,Uberprogramm*® und lésst das Starten der einzelnen Programmteile zu.

Im 1. Schritt wihlen Sie die Im 2. Schritt wihlen Sie das
Kommandofamilie Kommando (Programm)

Lk assenneister. de

(c» Logisoft, Inhaber Dipl.-Kfm. Jirgen Kammermann

Hinweis:
Sie konnen auch einzelne Programme direkt auf den Desktop Ihres PC legen. Sinnvoll
erscheint uns die Kasse auch direkt starten zu kdnnen.

— P
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4. Praxisablaufe

4.1 Buchungskonzepte

4.1.1 Ablauf als Gastrokasse

Kellnercheck: Englisch

Kelender  Zeiterisszun | Stammdaten

Kellnercheck

Rechnungswahl

Diese drei Bildschirme sind wohl die meistgenutzten lhrer Touchkasse KASSENMEISTER
und Sie beantworten auf diese Art die drei zentralen Fragestellungen im 1fd. Geschéftsbetrieb:

Wer arbeitet mit der Kasse?
Welche Rechnung soll bearbeitet werden?
Was soll mit der Rechnung passieren?
Die Infobox im Kellnercheck zeigt Ihnen die wichtigsten Sachverhalte zum aktuellen

Kassentag. Darliber erhalten Sie Hinweise, Meldungen, Protokolle und/oder Kommentare
vom Programm angezeigt.

E—— ¢ ister =
g assenmeisiei e
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4.1.2 Ablauf als Handels- bzw. Kioskkasse

4.1.2.1 Rechnungsverwaltung und Kiosk

Uorspeisen

Kellnercheck | Artikelwahj -

Als Kioskkasse erhalten Sie keine Rechnungswahl mehr angezeigt. Das Programm steigt also
nach Wahl des Kioskkellners direkt in die Artikelwahl durch und verbleibt da, bis Sie mit
,Ende‘ zuriickkehren. Diese Variante verwenden Sie evtl. auch parallel zur Gastrokasse.

Sie wihlen alle Artikel. Tippen Sie auf den Enter-Button drucken das Programm die
Rechnung und stellt eine neue Rechnung ein.

Uber die Personalprogrammierung stellen Sie den Kiosk-/Saalbetriecb ein! Fiir
Rechnungskunden sollten Sie einen Kellner wie im Punkt vorher beschrieben anlegen. So
haben Sie einen Uberblick iiber alle offenen Rechnungen!

Wollen Sie ganz auf ,,Nummer Sicher” gehen, dann stellen Sie =
das Setup so ein, dass Thre Mitarbeiter sich anmelden miissen. Th:;dlbhl
Setzen Sie das rfid-System ein, konnen Sie auch exklusiv das ST
Auflegen des Chips anfordern. Mit der ersten Wahl des 5. Ber Betrug durch andere sind
Kioskkellners muss sich jeder Mitarbeiter erst im System

identifizieren. Geeignete Protokolle sorgen auf Wunsch fiir den

. . i . . A Bei Arbeitsende IMMER die
nachtriglichen Uberblick iiber die Buchungszeiten. R ——
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4.1.2.2 Kiosk bei Dauerbuchung

Der Programmablauf gleicht dem im Punkt vorher beschriebenen Einsatz als Kioskkasse.
Setzen Sie den KAsseNMEISTER z.B. in einem Schwimmbadkiosk ein, bendtigen Sie i.d.R.
keine Rechnungen. Ziel ist es hier, den Umsatz mdglichst schnell im System zu verbuchen!
Uber das System stellen Sie in diesem Fall ein, dass Sie z.B. die letzten 2 Buchungen noch
verdnderbar sind; ab der 3. Buchung wird dann immer die erste automatisch gespeichert. So
verbuchen Sie also alle Artikel, ohne dass Sie manuell speichern bzw. Rechnungen
drucken/abschlagen miissen. Wird eine Rechnung vom Gast gewiinscht, miissen Sie die
Positionen ,Splitten/Separieren‘; Enter speichert, ohne die Artikelwahl zu verlassen.

Hinweis:
Diese Variante setzt groes Vertrauen in Thr Personal voraus, da nicht klar ist, wer welche
Aktionen verursacht hat!

4.1.2.3 Reine Kioskkasse mit rfid

Die einfachste und sicherste Moglich-
keit mit dem KASSENMEISTER im
Kioskbetrieb zu arbeiten, ist sicherlich
diese Variante. Alle Mitarbeiter legen
Sie dabei im Stamm an und ordnen
jedem ein RFID-Medium zu — Fertig!

Statt des Kellnerchecks fragt die Software sofort nach dem RFID-Medium. Nach
erfolgreicher Personalsuche bietet sich IThnen die Artikelwahl bis zum ESC (Schichtende) an.

Kein Unbefugter kann mit der Kasse arbeiten, auch wenn das Kassenpersonal nicht am
System sitzt! Sie haben keine Mdglichkeit, mit einem ,Rechnungskellner® zu arbeiten!

Die Stammgiste-RFID’s kdnnen Sie in diesem Fall natiirlich ebenfalls einsetzen.
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4.1.3 Ablauf als Mensakasse

Vereinfachen Sie lhre Essensausgabe mit verbindlichen
Vorbestellungen. Sie buchen mit dem KAsseNMEISTER [hre
Meniis ein bis vier Wochen im Voraus. So schaffen Sie:

1. Planungssicherheit fiir Thren Caterer,

2. minimieren Thren Verwaltungsaufwand und

3. straffen die Essenszeiten.

Die Essensausgabe erfolgt dann per gedrucktem Essensbon, d.h. die Essensausgabe verzogert
sich nicht durch entschlussunfreudige Personen oder Bezahlvorgénge - Den Datentransfer zu
Ihrem Caterer fiihren Sie zu jedem Tag per Fax oder Excelexport aus.

Klar ist, dass die zweifelsfreie Identifikation gewihrleistet werden muss. Auch hier setzen Sie
die RFID-Technik ein. Ein System von Karten mit Magnetstreifen oder EAN-Codes wire
ebenfalls denkbar.

4.1.4 Ablauf als Selbstbucherkasse

In dieser Verarbeitungsart buchen z.B. alle Vereinsmitglieder
selbstindig die gewiinschten Artikel. Diese Variante macht
jedoch nur Sinn, wenn Sie ,Schliissel‘, z.B. die rfid-Technik,
einsetzen. Sie miissen das Kassensystem manipulationssicher
fiir Thre Mitglieder machen, da Sie nur so die notwenige
Akzeptanz schaffen bzw. erhdhen.

Sie definieren sich einen Kellner als ,Vereinskellner. Im Géstestamm erfassen Sie alle
Mitglieder und ordnen jedem ein rfid-Medium oder einen iButton zu. Sie diirfen beliebig viele
Managerkeys im KAsseNMEISTER definieren. Nur ,Manager® kdnnen Bonieren, Mitglieder
anlegen und Abrechnungen erstellen; alle anderen diirfen nur Bonieren!

Ablauf ,Mitglieder/Mitarbeiter*:

Kellner check

u

Heute keine Mitarbesterneldungl
- il
be
=S - - oN) {20
wnkaszarmeister. o

Kellnercheck Artikelwahj -
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_‘ ASSEenmneisi er—'

_ 249 -



Handbuch Touchkasse

Die Abrechnungen erstellen Sie in lhrer Biirophase, z.B. wochentlich. Das Zeitfenster
bestimmen Sie nach Thren Bediirfnissen. Sie konnen die Mitgliederrechnungen also beliebig
lange ge6ffnet lassen. Am Jahresende miissen Sie jedoch auf jeden Fall abrechnen, da die
Rechnungsnummern jdhrlich vergeben werden. Eine jédhrliche Abgrenzung ist gesetzlich
gewollt und miissen Sie einhalten, da auch Vereine mit Steuerpriifungen rechnen miissen.

Ein zusitzliches ,Mitglied‘ legen Sie fiir alle externen Besucher an, damit auch fiir die Géste
des Vereinsheims Boniervorgénge ausgeldst werden konnen.

Die Vorteile fiir den Verein:

1. In Thren Vereinsrdumen halten Sie den Bargeldbestand minimal. Wechselgeld ist nicht
nur in geringem Mafe notwendig. Der Umsatz kann bargeldlos oder direkt mit dem
Kassier getitigt werden. Ein unberechtigter ,Griff in die Kasse® bleibt zumindest in
diesem Punkt ohne grofere Folgen.

2. Thre Mitglieder konnen Leistungen buchen, ohne immer Bargeld parat zu haben. Sie
konnen sicherlich davon ausgehen, dass Thr Umsatz steigen wird!

3. Sie rechnen in den fiir Sie wichtigen Zeitrdumen ab.

4. Sie wissen genau, wer was wann gebucht hat. Im Journal sind alle Buchungen
gespeichert.

5. Den Datenschutz gewihrleisten wir: Jedes Mitglied kann nur seine aktuell offene
Rechnung einsehen und keine andere Rechnung! Keiner erfahrt vom System, wie viele
Rechnungen gerade im System gespeichert sind. Auch die Umsétze konnen nicht ohne
weiteres eingesehen werden.

6. Strichlisten gehoren der Vergangenheit an. Die Manipulationsmdglichkeiten werden
schon dadurch weniger, dass eine direkte Kontrolle bereits durch die Mitglieder im Ifd.
,Tagesgeschift® erfolgen kann.

7. Die laufende Kontrolle bewirkt sicherlich, dass nicht mehr so leicht eine Buchung
vergessen wird. Thr Umsatz bei gleichem Wareneinsatz wird evtl. steigen.

Hinweis:

Eine ,Vereinskasse‘ konnen Sie immer dann einsetzen, wenn lhre Mitarbeiter oder auch
Giaste/Kunden die Artikel selber Bonieren. Weitere Anwendungsgebiete flir den
KAsseNMEISTER sind z.B. in einer Mensa/Kantine, als Festzeltkasse, bei Veranstaltungen
(Feiern), etc. Beachten Sie die Sondereinstellungen Setup und im Géstestammsatz, z.B.
Sonderpreisklassen oder Rabatte!

Selbstkontrolle:

Wir empfehlen die letzten Buchungen im Kellnercheck auszugeben. So kontrollieren sich Thre
Mitglieder in einem gewissen Rahmen selbst. Starten Sie das Programm am Tag zum ersten
Mal, sucht das Programm nach Buchungen in der Vergangenheit und gibt diese mit Datum
und mit verkiirzter Uhrzeit aus. So kann jeder die letzten Buchungen einsehen und auf evtl.
,vergessene Buchungen‘ hinweisen.
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4.1.5 Ablauf in einer Kantine

Die Software unterstiitzt Sie auch in einer Kantine. Besonderes Augenmerk legen wir hier auf
eine einfache Verrechnung der Essensmarken fiir verbilligte Essen und/oder den
Essenszuschiissen durch das Unternehmen.

Wir bieten 2 mogliche Ablaufvarianten an:

1. Thre Giste konnen in Monat maximal eine bestimmte Anzahl an subventionierten
Essen bestellen. Das Programm rechnet natiirlich automatisch mit. Jedes Essen iiber
dieser vorgegebenen Maximalzahl muss dann voll bezahlt werden.

> Der Mitarbeiter kann keine anderen Leistungen mit dem Zuschuss verrechnen!

2. Sie verteilen Essensmarken. Das Buchen erfolgt dann immer mit den normalen Preisen.
Legt ein Gast eine Essensmarke vor, ziehen Sie z.B. den Gegenwert der Essensmarke
und gleichzeitig den Zuschuss des Unternehmens ab. Bis zu 4 Artikel konnten Sie so
als Zu-/Abschlag iiber eine spezielle Funktion programmieren und somit direkt mit
der Rechnung verrechnen.

- In dieser Variante bleibt der Zuschuss nicht nur auf die Essen beschriankt, sondern
Sie konnten den Zuschuss auch alle anderen Waren und Leistungen, z.B. Getrianke,
Zeitschriften, Tabakwaren, Gutscheine, etc. verrechnen. Hier bleibt die
Verantwortung also beim Kassenpersonal! Essensmarken konnten evtl. auch an
andere weitergegeben werden.

Den abgezogenen Zuschuss verrechnen Sie anschlieBend fiir jeden gewiinschten Zeitraum mit
dem Unternehmen. Hierzu erstellen Sie mit der Software eine separate Rechnung.
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4.1.6 Ablauf im Clubkonzept

Unser ,Clubkonzept® realisieren Sie z.B. iiber eine Netzwerklosung.

Beim Eintritt 6ffnen Sie eine Rechnung zum Gast und geben einen RFID-Tag aus, mit dem
man sich dann an jedem KAsseNMEISTER-Kassenplatz auf lhrer Anlage identifiziert. Sie
legen dazu nur kurz einen RFID-Tag auf das Lesegerit und buchen den Eintritt, die Speisen
und Getridnke und alle anderen Leistungen - Fertig! Eine preiswertere Losung bietet sich
Ihnen vielleicht, wenn Sie die Armbéander mit den Schliisselnummern verwenden.

Erst beim Verlassen erstellen Sie eine Gesamtrechnung mit allen Leistungen - Ideale
Voraussetzungen fiir Sauna- und Biderbetreiber, Clubsysteme allgemein, Discotheken, etc.

Programmdetails:

e Speziell fiir diese Art der Gastronomie bieten wir "zeitgesteuerte Artikel" an, d.h. Sie
buchen die Eintritte z.B. Stundenkarten, Tageskarten, etc. Der KASSENMEISTER
berechnet automatisch bei Rechnungsdruck eine evtl. Zeitliberschreitung und bestimmt
die Hohe der Nachzahlung gemédf Thren Vorgaben.

e FEiner Rechnung kénnen Sie beliebig viele RFID-Tags zuordnen, z.B. fiir Familien; alle
Tags bebuchen dann die gleiche Rechnung, egal auf welcher Kasse Sie buchen.

e In der "Vollversion" buchen Sie direkt auf angelegte Stammgéste und nutzen evtl. die
Konto-Funktion, d.h. Thr Gast lddt das Konto auf und alle Rechnungen werden
anschlieBend mit dem Konto verrechnet. Sie bestimmen dabei das Limit der Géste; auf
Wunsch lassen Sie negative Kontostdnde zu. Der KasseNMEISTER druckt den aktuellen
Kontostand auf jeder Rechnung; diese fungiert dann gleichzeitig als Kontoauszug.

o Fiir angelegte Stammgéste konnen Sie "Wertkarten mit Preisvorteil" nutzen, z.B. Thre
Giste bezahlen vorab 100,-- € und auf dem Konto werden 110,-- € fiir den weiteren
"Verzehr" gutgeschrieben.

e Neben den RFID-Tags konnen Sie gleichzeitig Kundenkarten mit Barcode nutzen.
o Feste Tags fiir Stammgéste verwalten.
o RFID-Button sind zusétzlich fiir die Module Kellnerschloss und Zeiterfassung einsetzbar.

o Zeitgutschriften sind moglich.

Die Bildschirme der ,Rechnungswahl® der Master- und Slavekasse:

BFID-Chi

mmmmmmmmm

Masterkasse: Eingang Slavekasse: Bar, Restaurant, etc.
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4.2 Schichtwechsel

Im Umgang mit der Kasse haben Sie verschiedene Moglichkeiten.

1.
2.

Der Kellner kassiert alle Géste ab.

Die Rechnungen bleiben offen. Markieren Sie die Rechnungen und iibergeben Sie
diese an die nachfolgende Person. Einen entsprechenden Vermerk finden Sie auf
beiden Personalabrechnungen.

Die Rechnungen bleiben offen, der Geldbeutel wird iibergeben und die
Schlussabrechnung machen Sie mit dem letzten Kellner.

Wichtig zu wissen ist an dieser Stelle, dass der KAsseENMEISTER generell tagesorientiert
speichert! Drucken Sie einen Z- bzw. Personalbericht wird anschlie8en weiter addiert, d.h. Sie
haben sich einen Zwischenbericht erstellen lassen!

Merke:

Personalberichte erlauben ,,nur eine gezielte Abrechnung mit Threm Personal. Niemals
diirfen Sie diese Drucke in die Buchhaltung geben. Hierfiir lassen Sie Tagesberichte raus!

Ein besonderes Augenmerk richten Sie auf verschiedene Zahlen auf dem Bericht. Das
»interne Kontrollsystem* versetzt Sie in die Lage den ,,Uberblick* zu gewinnen.

1.

Das Programm unterscheidet bei den Stornos zwei Sachverhalte; Storno auf eine
wieder gedffnete Rechnung und die anderen Stornos. Zu diesem Thema erhalten Sie
im Statistikprogramm eine Auswertung aller Rechnungen eines Tages, welche mit
dem ersten Sachverhalt bearbeitet wurden!

Mit einem Funkbestellsystem fiihrt das Programm eine Statuszeile mit den
Buchungen auf andere Kellner.

Auf Wunsch fiihrt das Programm einige Protokolle zu jedem Kellner, z.B. Check-,
Bon-, EV-, PV- und Stornoprotokolle. Das Programm fiihrt diese Protokolle bis Sie
diese wieder 16schen!

Hinweis:
Das Layout und den Druckumfang steuern Sie liber das Setup und im Formulargestalter.
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4.3 Rechnungen

Tipp:
Drucken Sie im Zweifel die Rechnung aus und lassen Sie den Gast und evtl. Begleitpersonen
unterschreiben.

4.3.1 Verarbeitungshinweise der Zahlungswege

1. Der Zahlungsweg wird in dem Tagesindex zugeordnet, an Sie die Rechnung
abgeschlagen (mit oder ohne Rechnungsdruck!) haben!

2. Offnen Sie eine Rechnung, wird das Rechnungstotal vom Tagesindex abgezogen!
Buchen Sie weitere Artikel hinzu und schlagen die Rechnung wieder ab, ist wertméafig
nur der Buchungsvorgang beim Zahlungsweg gespeichert.

4.3.2 Rechnung bleibt langer offen

Bleibt eine Rechnung offen, dann sind der Tagesbericht und der Personalbericht mit den
Rechnungspositionen belastet. Diese weisen folglich fiir diesen Tag einen zu hohen Stand aus.
Steuerlich gesehen bezahlen Sie bereits, obwohl kein Geld geflossen ist, wenn Sie iiber die
MwSt.-Klassen abrechnen! In den Zahlungswegen ist das Rechnungstotal nicht erfasst!

Auf dem Z-Bericht konnen Sie sich die Summe aller Buchungen ausgeben lassen, die auf
allen noch offenen Rechnungen am Abrechnungstag verbucht wurden.

Verbleibt die offene Rechnung beim Personal, dann erhalten Sie jedoch den Betrag iiber die
Personalabrechnung und der Kellner muss zusehen, wie er an sein Geld kommt. Ubernehmen
Sie diese Rechnung in Thren ,,Chef*-Kellner, dann ist Thr Kellner entlastet und Sie treiben die
Forderung ein.

1. Hinweis:
Bleibt diese Rechnung dauerhaft zweifelhaft, dann miissen Sie eine Korrekturbuchung in
Ihrer Finanzbuchhaltung vornehmen.

2. Hinweis:

Sie sollten die Tischrechnung auf eine Tischnummer umziehen, die im Ifd. Betrieb nicht
vorkommt! Sie vermeiden so das versehentliche, weitere Bebuchen der Rechnung. Auflerdem
ist dieser Tisch nicht blockiert.
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4.3.3 Stammgastrechnungen

Hinweis:
Nur in der Vollversion verfiigbar.

Der KAsseNMEISTER bietet fiir Stammgdste eine ,,offene Deckel“-Verwaltung an. Hier
iiberwachen Sie die offenen Betrdge. Besucht Sie der Gast das ndchste Mal, erhalten Sie
sofort einen Hinweis.

4.3.4 Rechnungen per Uberweisung

Uberweist Thr Gast eine Rechnung auf Thr Geschiftskonto, dann beachten Sie bitte, dass der
Tagesbericht diese Rechnung prinzipiell enthélt. Vorschlag: Drucken Sie diese Rechnungen
2x. Legen Sie ein Exemplar zum Tagesbericht dazu und korrigieren Sie den Gesamtbetrag in
der Kasse. So verhindern Sie eine Doppelbuchung!

Wie verbuchen Sie die Tageseinahmen in Threm Kassenbuch?

A) Wenn Sie Forderungen buchen miissen, verbuchen Sie die MwSt.-Klassen wie
gedruckt. Die unbaren Zahlungswege verbuchen Sie iiber das Konto ,Forderungen® als
offenen Posten.

B) Liegen Sie unter den Groflengrenzen der AO, haben Sie die Wahl:
1. Sie konnen trotzdem mit den offenen Posten arbeiten.

2. Sie buchen den Tagesbericht und korrigieren das Kassenbuch um die unbaren
Rechnungen; hierzu ziehen Sie dann den MwSt.-Ausweis auf den Rechnungen
hinzu oder

3. Sie lassen sich die MwSt.-Klassen zu den Zahlungswegen auf den Tagesbericht
ausweisen und verbuchen diese Werte. Mit Geldeingang auf dem Bankkonto
verbuchen Sie dann den Umsatz und damit die MwSt.

Rechnung wurde per Uberweisung abgeschlagen und wird spiter bar bezahlt:

Sie miissen diesen Vorgang iiber IThr Kassenbuch erfassen/buchen. Der Betrag ist dem Tag
zuzuordnen, an dem Sie die Zahlung erhalten haben; Sie buchen zusdtzlich auch das
,Minus‘ des Zahlungswegs ,Uberweisung‘, wenn Sie die unbaren Zahlungswege im
Kassenbuch fiihren. Protokollieren Sie den Sachverhalt! Thr Steuerberater verbucht das dann
sicherlich korrekt.
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4.3.5 Mehrere Gaste auf eine Rechnung Buchen

Generell konnen Sie alle Personen eines Tisches oder auch Raumes auf eine Rechnung
buchen. Sie sollten jedoch immer bedenken, wie diese Rechnung spiter beglichen wird. Das
Splitten der Rechnung, wenn dann doch alle separat bezahlen ist vielleicht aufwendiger, als
wenn Sie von vorne herein Stuhlrechnungen verwalten.

Merke:
Fiir jeden Bezahl- oder Verrechnungsvorgang bendtigen Sie eine separate Rechnung!

Beispiele:

1. Ein Kunde legt einen Gutschein vor. Soll von diesem Gutschein lediglich die von ihm
erhaltenen Leistungen abgezogen werden, miissen Sie erst Splitten und dann kénnen
Sie den Gutschein abziehen.

2. Das gleiche Prozedere ist beim Verrechnen mit einem Giéstekonto bzw.
Gutschriftenkonto wichtig.

—> Sie miissen also in beiden Beispielen zuerst immer die Rechnung buchen bzw. splitten
bzw. eine andere Rechnung komplett hinzunehmen, bevor Sie den Gegenwert
insgesamt oder auch nur teilweise verrechnen! Denken Sie bitte immer daran, dass es
spater zu dem Vorgang noch Fragen geben konnte. Sie sollten also nachvollziehbare
und auch nach Jahren noch interpretierbare Buchungen und Arbeitsschritte
durchfiihren!

Neben dem Splitten kommt noch die Funktion ,Teilweise Kassieren‘ in Betracht. Hier bleibt
die Ursprungsrechnung erhalten und Sie vermerken lediglich, welche Positionen bereits
bezahlt wurden.

4.3.6 Rechnungstotal 0,--

Vermeiden Sie Nullrechnungen. Diese fiihren in der Praxis immer zu Fragen bei Priifungen!
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4.4 Abrechnungszeiten

Der KAsseENMEISTER bendtigt keinen Z-Abschlag am Tagesende mehr. Sie rechnen mit
Ihrem Personal oder mit der Buchhaltung zu den fiir Sie giinstigen Zeiten ab. Wir zwingen Sie
also nicht mitten in der Nacht und nach einem langen Arbeitstag die Buchhaltung
vorzubereiten! Sie sehen in Threr Biirophase generell alle Tage im Detail.
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4.5 Besonderheiten der Warenwirtschaft

4.5.1 Mehrwertsteuer

4.5.1.1 Grundséatzliche Tabelle

Der KasseNMEISTER bietet 10 Umsatzsteuerklassen
an.  Zusitzlich  komnen  Sie  die  Klasse S BErEe ; s
,Darlehen wihlen. Eine Umsatzsteuertabelle gilt B s o
immer ab einem bestimmten Tag. Will unser e e
Finanzminister einmal MEHR (weniger wird’s wohl Al s

FUSt.~Klasse 8 .eownenn: Darlehen 0,00

selten), dann legen Sie mit Bekanntwerden gleich eine
neue Tabelle an.

Im Rahmen eines Softwarewartungsvertrages erledigen wir das i.d.R. fiir Sie. Priifen miissen
Sie die Steuersitze auf jeden Fall. Die hier hinterlegten Steuersitze finden auf allen
Rechnungen und Abrechnungen Anwendung!

Die Einteilung der Klassen hingt davon ab, in welche Gesamtbetrige Sie Ihren Umsatz
aufschliisseln wollen. Diese Vorgehensweise ist fiir den Steuerberater und das Finanzamt
wichtig! Bitte stimmen Sie sich im Zweifel vorher ab!

Mogliche Klassen in der Praxis:
Gastro, Zimmer, Auf3erhaus, Catering, etc.

Zu jeder Ware hinterlegen Sie liber die Programmierung auf der Basis dieser Tabelle die
MwSt.-Klasse flir den ,,normalen VK*, den Eigenverbrauch und fiir das AuBBerhausgeschift.
Die letzte Klasse ,,Darlehen® nutzen Sie z.B. fiir Trinkgeld, Zigaretten, Spielgeld, etc.

Im Tagesbericht berechnet die Software die Umsidtze gemél der im Journal gebuchten MwSt.-
Klasse. Die Texte nimmt der KAsseNMEISTER aus der aktuell zum Tag giiltigen Tabelle!

Fiir Thre Statistiken gilt natiirlich, dass Sie bei lingeren Zeitrdumen eine Steueranpassung
beachten miissen!
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4.5.1.2 AuBlerhausverkauf

Speisen, die Thre Géste mitnehmen, diirfen mit dem verminderten Steuersatz (z.Zt. 7% statt
19%) berechnet werden. Bei gleichen Preisen steigt also der Rohaufschlag. Der
KASSENMEISTER unterstiitzt Sie natiirlich auch hier.

Beim ,,Aullerhausbuchen® bieten sich Ihnen verschiedene Varianten:

1. Beim Bonieren tippen Sie vorher in den ,,Vorgaben unter dem Kontrollstreifen* den
»AHaus*“-Button. So kénnen Sie beliebig viele Waren auf die Rechnung setzen.

2. Definieren Sie sich einen ,,Auerhaustisch®. Wenn Sie diese Tischnummer eingeben,
sind alle Artikel automatisch mit der passenden Steuerklasse gebucht.

3. Sie konnen aber auch einen ,,Aullerhauskellner anlegen. Bei allen mit diesem Kellner
gebuchten Rechnungen ist dann ,,AHaus* automatisch eingestellt.

4. Haben Sie Fehler gemacht, dann konnen Sie fiir abgeschlagene Rechnungen die
MwsSt.-Klasse im Kassenjournal noch verdandern.

Wichtig ist, dass bei einem AuBertisch bzw. AuBerhauskellner der ,,AHaus“-Button
automatisch gewéhlt ist. Sie konnen diese aber auch wieder auf AUS stellen und Bonieren.
Der KasseNMEISTER verwaltet auf Wunsch AuBlerhauspreise fiir Sie.

4.5.1.3 Darlehen

Besonderes Kennzeichen ist, dass diese Darlehensartikel nicht im Umsatz verrechnet werden,
jedoch auf der Rechnung stehen.

Beispiel Zigaretten

Sie haben einen Automaten und ein Gast benotigt Kleingeld. Da der Automat ja insgesamt
separat  verrechnet wird, miissen Sie in der Software den Artikel als
,Darlehen programmieren, sonst bezahlen Sie die Steuern doppelt! Damit die Betridge aber
beim Abkassieren nicht vergessen werden, steht diese auf der Rechnung.

Beispiel Trinkgeld

Will ein Gast den Betrag auf der Rechnung ausgewiesen haben, dann buchen Sie eben die
Hohe des Trinkgeldes als ,,Darlehen* auf die Rechnung. Da Thr Personal das Trinkgeld erhilt,
darf es Thren Umsatz nicht erhdhen!

- Also:
Immer dann, wenn Sie separate Abrechnungen fahren, buchen Sie im KASSENMEISTER
,Darlehen®, damit Sie eine Doppelbuchung vermeiden!
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4.5.2 Preise und Preisverarbeitung

4.5.2.1 Sonderpreise und Auflerhauspreis

Der KasseNMEISTER bietet zu jeder Ware den Verkaufspreis zur Eingabe an. Dieser
fungiert als eine Art Basispreis flir Preisvariationen. Sie konnen neben dem normalen VK
zwel Sonderpreisklassen und dazu jeweils einen AuBerhauspreis hinterlegen. Zur Eingabe
dieser Preise bietet die Software 2 verschiedene Varianten an, welche Sie im Setup einstellen:
1. Eingabe des Preises oder
2. Eingabe des Unterschiedsbetrag, z.B. -1,00 oder 2,00

MwSt.-Klassen:

Bei den Sonderpreisklassen legen Sie im Setup zusétzlich noch fest, ob evtl. zum Preis auch
noch auf eine andere MwSt.-Klasse gebucht werden soll. So sind Sie z.B. in der Lage auch
die Sonderpreisklassen als AuBerhausgeschift zu nutzen. Die MwSt.-Klasse fiir den
AuBerhaus-VK setzen Sie direkt im Stammsatz.

Buchen: Auflerhaus

Hierzu belegen Sie im ,,Chefmenti: Vorgaben zur Artikelwahl“ den ,,Ahaus“-Button. Vor der
Eingabe der Artikel driicken Sie diesen Button; er erscheint in einer anderen Farbe. Alle jetzt
bonierten Artikel sind im Auflerhausmodus verbucht!

Buchen: Sonderpreise

Sie miissen die Bedeutung der Klasse im ,,Setup Kasse: Texte* hinterlegen, weil erst dann die
Berechnung auch erfolgen kann! Bsp.: Senioren, Klein, etc. Bei den Vorgaben bieten wir
Ihnen 4 Buttons an. Prinzipiell unterscheiden Sie, ob Sie vor der Buchung die
Sonderpreisklasse einstellen oder ob der markierte Artikel gedndert werden soll. Sie kdnnen
sich aber auch alle 4 auf die Buttons legen. Diese Einstellungen kénnen Sie auch {iber
Funktionen setzen; so ist der Button nidher an den Artikeln.

Stellen Sie die Verarbeitung auf ,vorher‘, bestimmen Sie {iber das Setup, ob der Text der
Sonderpreisklasse immer oder nur bei einer Preisinderung dem Artikel zugeordnet werden
soll.

4.5.2.2 Rabatt direkt auf Warenpreis

Hinweis:
Im Setup der ,Kasse* legen Sie den Prozentsatz fest.

Das Programm verrechnet beim Bonieren diesen Warenrabatt mit dem Einzelverkaufspreis,
wenn die Verrechnung an sich auf ,EIN‘ ist. Beachten Sie hierzu die generelle Einstellung in
der Rechnungswahl und die temporire in der Artikelwahl.
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4.5.2.3 Preistabellen

Die Systematik des normalen VK, der Sonderpreise und der AuBerhauspreise liegt einer
Preistabelle zu Grunde. Neben der Grundtabelle unterstiitzt das Programm bis zu 7 weitere
Preistabellen.

Die Verwendung miissen Sie generell zulassen. Uber Setup — Texte setzen Sie die Bedeutung
der Preistabelle(n). Erst dann konnen Sie auf die Tabelle umstellen. Hinterlegen Sie mehr 3
Texte, erhalten Sie 2 Reiter in der Artikelwahl.

Uber die Touch-Statistik unter ,Waren - Listen‘ zeigt das Programm eine Liste mit den
Standardpreisen und Preisen der Preistabellen an. Hier verschaffen Sie sich einen Uberblick
iber die aktuell gespeicherte Preisstruktur, z.B. normale VKs, Sonderpreiseklassen,
AuBerhaus, usw. Sie kénnen dort sofort Anderungen vornehmen.

Hinweis:

Bei den Stammgisten konnen Sie jedem Stammgast eine Tabelle und eine Sonderpreisklasse
voreinstellen! Denkbar wiren also z.B. “Einheimischenpreise®, Preise fiir Firmen, etc.

4.5.2.4 Getrinkepfand

Auch hier lasst Sie der KAsSsENMEISTER nicht im Stich! Im Warenstammesatz finden Sie das
Feld ,,Zusammen Mit“. Tragen Sie hier die Warennummer des Pfandartikels ein. Beim
Bonieren des Hauptartikels wird automatisch auch der Pfandartikel gewahlt. Ob das jetzt bei
Ihnen wirklich ein Pfadartikel ist, ist fiir das Programm natiirlich unerheblich!

4.5.2.5 Eintrittskarten

Um Eintrittskarten im System zu erfassen, legen Sie ,zeitgesteuerte Waren“ an. Sie
bestimmen bei Bedarf minutengestaffelte Aufpreise. Zeitgutschriften sind moglich.

Mit dem Abschlagen der Rechnung berechnet der KAsseNMEISTER vorher den Aufpreis.
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4.5.2.6 Einzahlung auf Stammgistekonto

Hinweis:
In der Light-Version nicht verfiigbar.

Sie konnen fiir Thre Stammgdste ein Konto fiihren, das im Prinzip so lduft, wie bei einer Bank. '
Jede Stammgastrechnung verrechnen Sie auf Wunsch tiber das Konto. Sie setzen das Limit
(Uberziehungsbetrag).

Bsp. Einzahlungen

Der Gast zahlt 100,-- € auf sein Konto ein und Sie schreiben dem Konto 108,--€ zum Verzehr

gut.

Legen Sie in diesem Fall eine Ware an. Als Kennung stellen Sie ,,Konto® ein. Den
Verrechnungsbetrag geben Sie unter ,,VK* an.

4.5.2.7 Modulare Gerichte

Uber die Zutaten kdnnen Sie sich die Preise je nach Bestellung zusammenstellen lassen.

s. hierzu: ,4.5.10 Modulare Gerichte: Zutaten .
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4.5.3 Danach

4.5.3.1 Zusitze, Extras und Beilage

Zugegeben:

In der Praxis werden diese Begriffe meist anders verwendet. Fiir die Software stehen diese
jedoch fiir bestimmte Sachverhalte. Jeder dieser Begriffe leistet also unterschiedliche Dienste
fiir Sie!

Hinweis:
Die Light-Version bietet von den nachfolgenden Moglichkeiten nur die Zusédtze an.

Zusitze:

Wir verstehen im Programm die Zusitze als unentgeltliche Anderung eines Artikels. Die
Anderung steht sauber gedruckt nur auf dem Bon. Beispiele: Gargrade bei Steaks, Ginge,
Kartoffelsalat statt Pommes, etc. Handschriftliche Anderungen und z.B. die Wege zur Kiiche
werden mit den Zusitzen iiberfliissig. Sie hinterlegen Anderungen, die hiufig vorkommen
und konnen zu jedem Boniervorgang zusédtzlich noch individuelle Texte drucken lassen.

Extras:

Unter Extras verstehen wir Anderungen, die auf dem Bon und auf der Rechnung erscheinen.
Diese Anderungen konnen negativ, positiv oder auch mit 0,-- € im System hinterlegt werden.
Beispiele: weitere Pizzabeilage 1,--, zusitzliche Pommes 2,--, ohne Beilagensalat -1,00,
Rauberteller 1,50, etc.

Beilage:
Als ,,Beilage® verstehen wir programmtechnisch eine kostenlose Warendreingabe. Beispiel:

Ihr Mittagsangebot sieht ein kostenloses ,,Getrdnk 0,21“ zum Hauptgang vor. Sie buchen
zunichst den Hauptgang und anschlieBend ein Getrdnk aus Ihrer Getrdnkekarte als Beilage.
Wichtig ist das aus steuerlicher Sicht! AuBerdem kann der Gast durchaus sehen, welche
Leistungen er kostenlos bei Thnen bezogen hat. Ein anderes Einsatzgebiet ist das klassische
Gutscheinbuch; von zwei Essen muss nur eins bezahlt werden. Jede Beilagenbuchung wird
mit direkt auch mit der Personalabrechnung verrechnet; Sie sind so in der Lage, die
Géstebelege mit den Bonier-/Storniervorgingen abzugleichen. Beilagen fithren zu einer
automatischen Ein/Aus-Buchung zum aktuellen Personal!

Hinweis:

Wir raten dazu, alle Nullbons auch im System zu erfassen. Bei Priifungen schitzen die Priifer
auf der Basis des Wareneinsatzes den ,,Sollumsatz®. Fundiertes Zahlenmaterial zur Hand zu
haben ist dann unerlésslich!
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4.5.3.2 Gange

Mit der Wahl des Artikels konnten Sie einen Gang (1..4) fest voreinstellen. Auf diese Art
kommt also immer z.B. der ,1. Gang‘ bei bestimmten Vorspeisen mit. Jede andere
Moglichkeit ist natiirlich mdglich, da Sie liber die Zusétze die Texte vorgeben.

4.5.3.3 Uhrzeit

LLV.m. der Zeitsteuerung konnten Sie nach der Artikelwahl manuell die Buchungszeit
abfragen lassen. Das Programm fragt nach Stunden und Minute. Die Uhrzeit wird zur
Kurzbezeichnung.

s. 4.5.12.3 Manuelle Buchungszeit “

4.5.4 Artikelkennung

4.5.4.1 Artikel, Speise oder Getrink

Uber den Button ,Kennung* ordnen Sie jeder Ware eine dieser Moglichkeiten zu. Diese
Zuordnung kann spiter {iber die Statistik ausgewertet werden. Unsere Kunden nutzen die
Unterscheidung nach Speisen und Getranke, um z.B. der Kiiche einen Anteil am Trinkgeld zu
gewihren.

4.5.4.2 Pakete

Nur in der Vollversion verfiigbar!

Als ,Paket‘ bezeichnen wir Pauschalangebote, z.B. ,,Verwdhnwochenende* mit Ubernachtung,
Friihstiick, Lunchpaket, Schwimmbadbesuch, Veranstaltungen, usw. Die -einzelnen
Komponenten werden mit verschiedenen MwSt.-Klassen verrechnet!

Mit einer Ware buchen Sie bis zu 18 angelegte Komponenten mit den Preisen und der
entsprechenden MwSt.-Klasse.
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4.5.4.3 Menii

LV.m. dem Zusatzmodul ,Meniis‘ erhalten Sie diese Kennung zur Auswahl. Nur fiir so
gekennzeichnete Waren, konnen die einzelnen Génge angelegt und boniert werden.

4.5.4.4 Konto

Hiermit buchen Sie eine Zahlung aufs Stammgistekonto

4.5.4.5 Artikelgrofie

Die Kennung ,Artikelgrofle ermdglicht, dass Sie in der Artikelwahl die Ware wéhlen und
anschlielend ein Auswahlfenster erhalten, um den gewiinschten Artikel zu bonieren.

Anwendungsbeispiele:
Pizzen in verschiedenen Groflen, Schnépse, etc.

S. 4.5.13 Artikelgrofsen
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4.5.5 Boniermodus

Jedem Artikel konnen Sie dabei den Boniermodus
zuweisen. Uber diesen Button steuern  Sie
Bonieraufwand und Sie unterscheiden bei der
Programmierung grundsitzlich nach der Verrechnung
der Provision.

Der KaAsseNMEISTER belastet entweder das Personalkonto ,,mit*“ oder ,,ohne Provision®.
Verrechnen Sie keine Provision, konnen Sie die beiden Konten fiir andere Sachverhalte, die
Sie interessieren, verwenden, z.B. Speisen und Getrinke, usw. Sie verwenden die
unterschiedlichen Konten also immer dann,
wenn Sie 2 Informationen zum Tag fiir
jede Bedienung ziehen wollen.

2
i
=
3
3
&
H
P

In jeder dieser beiden Gruppen steuern Sie
dann den Aufwand beim Bonieren. Das
klassische Divers ist wohl eine freie Preis-
und Mengeneingabe. Diesen Bildschirm s
erhalten Sie dann beim Boniervorgang.

Die letzten Buchungen speichert sich das g™ 272 2 2 5 2 500 5 --
Programm und gibt die Button oben aus. e 8 | N |
Tippen Sie den gewiinschten Artikel, dann CE ol bl ey [
priift das Programm, ob die Zeichenkette RS - - -_ i

bereits eingegeben wurde. Gefundene

Ubereinstimmungen zeigt es in einer anderen Farbe. Tippen Sie oben auf eine Ware,
{ibernimmt das Programm den Text und den Preis. Sie kénnten noch Anderungen vornehmen,
bevor Sie den Artikel in den Kontrollstreifen iibernehmen. Rechts bieten sich Thnen 2 Reiter.
Den ,Loschen‘-Reiter, wenn Sie gespeicherte Artikel aus der Liste l1dschen wollen.

Das Programm bietet Thnen aber auch die Moglichkeit nur den Preis abzufragen. In der
Artikelwahl tippen Sie auf die Ware und anschlieBend kommt automatisch unten der
Ziffernblock, um den Betrag zu bestimmen. Der KAsseENMEISTER setzt dann die der Ware
zugeordnete Kurzbezeichnung und den eingegeben Preis.

,Preis statt Menge* ist fiir eine Warengruppenprogrammierung im Kioskmodus evtl. wichtig!
So realisieren Sie eine sogenannte Spartenbonierung. Sie Tippen also den Betrag und dann die
Ware. Das Programm setzt 1x die Ware zum eingegebenen Betrag. Beispiel 500 Cent ,Brot*.

Mit ,,Preis, T“ext & Zusitze erhalten Sie beim Bonieren diesen
Bildschirm. Uber die Eingabefelder setzen Sie die passenden
Werte zum Artikel.

Eine weitere Moglichkeit beim Boniermodus ist die Verwaltung von Seriennummern zum
Artikel.
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4.5.6 Mengenbuchungen

4.5.6.1 Verkaufsartikel

Der KASSENMEISTER bietet eine Reihe von Moglichkeiten, wie Sie Ilhre
Mengenbewegungen beim Verkauf in den Griff bekommen.

Folgende Grundsétze beachten Sie bitte:
Uberlegen Sie zunichst, welche Statistikwerte die Software in der fiir Sie ermitteln
soll. Je mehr Informationen am Ende gezogen werden sollen, desto mehr
,, Vorarbeit*™ ist notwendig!
Beispiel: Wollen Sie den aktuellen Bestand per Knopfdruck oder reicht die reine
Anzahl an Verkaufseinheiten?

Sie finden die Eingaben im Artikelstammsatz unter dem Reiter ,,Mengen*.

Mengenfelder Reiter ,,Mengen“

onieren:

28.09,2015 13 12:53

Aufgenammen v
26.08.2015 13:30:51

B Einkaufsmengen: Uor e
EK-flenge beim Zugang ...

Heldebestand vewvessnsseenst 1 fuifillen auf . i
oder Destellmenge ... @

3 Bespeicherte Werte:
=

E Bonierte Mengen zihlen:

Zhler 1 Zhler 2 Farbe setzen

F) fenge noch ds — P 3 3
Portionen

) Begrenzte Ui-Mengen:
monatlich: i 2 3
18x

g T T T 11T nn-
—
:

Uber schreiben

Mengenbuchungen im Artlkelstamm

Beachte:
Bei Mengenkonten miissen Sie darauf achten, dass mogliche Schwankungen in der
Zubereitung mdglichst gering ausfallen. Sie miissen allgemein sicherstellen, dass sich die Ist-
Werte nicht zu weit von den Soll-Werten entfernen! Zu Differenzen kommt es in folgenden
Fillen:

- Falsche Mengenangaben im Stammsatz

- Fehlerhaftes Bonieren, z.B. Vergessen zu buchen, ,,Freibier, etc.

- Diebstahl

- Verluste durch unsachgeméfle Behandlung, z.B. Verderb, Bruch, etc.

- Einschenken iiber dem ,,Eichstrich*; stimmt der ,,Eichstrich* {iberhaupt?

- Dosierung nach Gefiihl, z.B. Gewiirze. Lohnt sich eine Rezeptur auf Gewiirze

iiberhaupt?
- Individuelle Zubereitung der verschiedenen Personen
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4.5.6.1.1 Verkaufen ohne Mengen

Sie interessieren nur die Verkaufseinheiten zum Artikel und nicht die umgesetzten Mengen.
In diesem Fall stehen die beiden Felder fiir die Haupt- und Teilmenge auf ,,0“. Die einzige
Auswertung erhalten Sie iiber die PLU-Berichte. Hier sehen Sie wie oft ein bestimmter
Artikel verkauft wurde. In der Warenstatistik sind die Mengenzéhler auf Null und der Bestand
ist immer auch Null.

4.5.6.1.2 Haupt- und Teilmenge

Der klassische Fall ist der Kasten Bier, den Sie insgesamt oder flaschenweise verkaufen;
Hauptmenge ist in diesem Fall ,,20* und Teilmenge ,,1°.

In diesem Fall diirfen Sie keine Rezeptur anlegen!

4.5.6.1.3 Nur Verkaufseinheiten zéihlen

Tragen Sie beim Hauptartikel ,,1“ ein, so erhalten Sie in der Warenstatistik fiir jeden Verkauf
eine Mengeneinheit gutgeschrieben. Wichtiger ist aber in diesem Fall der ,,Bestand®. Dieser
kumuliert sich und Sie sehen im Stammsatz oder iiber die Bestandsliste diesen Wert. In
regelmédBigen Abstinden konnen Sie die Bestinde wieder auf Null setzen oder Sie erhalten
iiber die gesamte Nutzungsdauer die Anzahl der verkauften Einheiten!

Beachte:
Der Wert wird negativ dargestellt!

4.5.6.1.4 Verkauf nach Gewicht

Tragen Sie dazu beim Hauptartikel die Menge in ,,kg* oder ,,g* ein.

4.5.6.1.5 Verkauf nach Gewicht mit fester Tara

Verpacken Sie einen Artikel immer im gleichen Gefédl3, konnen Sie die Tara ermitteln und hier
gleich den Wert automatisch abziehen lassen. Legen Sie den Artikel auf die Waage und geben
den abgelesenen Wert ein. Das Programm zieht von diesem die Tara ab und berechnet die
Rechnungsposition.
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4.5.6.1.6 Mengenrezepturen

Mittels einer Rezeptur verdndern Sie den Bestand eines anderen Artikels.

Beispiel:

Sie verkaufen ,,Helles Bier” in Flaschen. Fiir ein Radler schenken Sie eine halbe Flasche ein.
In ,,VK-Menge* tragen Sie in diesem Fall beim Hellen ,,1* und iiber die Rezeptur beim Radler
,0,5¢ ein!

4.5.6.1.7 Menge beim Bonieren

Verkaufen Sie immer ein gewisses, gleiches Kontingent einer Ware und wollen Sie die
Menge nicht jedes Mal iiber den Ziffernblock eingeben, setzen Sie im Stammsatz die
alternative Menge, z.B. 10x. Siehe den Button ,Bonieren: 1x‘ unter dem Punkt A).

Reiter ,Mengen*“

f) Uerkauf snengen:
Direkt die Henge vorgeben oder Rezepturen auf andsre Maren anlegen.
U= H. 2 Rezeptur | Rezeptur

Hengen

UK~

Tara ...

AufgEnaminen ...z
VerBndert vt

o

Einksuf smengen:
EK-flenge beim Zugang ...

28.09.2015 13:30:51

28.09.2015 13:12:53

Heldebestand uvveseesssesnst [0 AUFFUILEN 3UF aeveeenanaenn?
ad 1
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4.5.6.2 Einkaufsartikel

Wollen Sie aktuelle Bestdnde im System gespeichert haben, miissen Sie auch den Einkauf
einpflegen! In diesem Fall sind die ,,Einkaufsfelder im Stammsatz zu beachten.

Mengenfelder Reiter ,Mengen*

A3 Uerkaufsmengens
Direkt die Menge vorgeben oder Rezepturen auf andere Waren anlegen.
UK-flenge Hauptmenge ...z Rezeptur‘ Rezeptur Bonieren:

lengen

Tara

S

o
Endert .

T
Uer

e
in Zugang

0 Autflllen auf .
oder Bestellmenge ..t

Heldebestand ..

o E Bonierte Mengen zihlen:
Zhler 1 Zhler 2 Farbe setzen

F Menge noch ds — - - 9
Portionen
Setzen
) Begrenzte Ui-Mengen:
monatlich: i 2 3
18x

~
gﬁgg" 5 = d ] a h i k 1 & B n 5
Y IERCRERRT | [ -

—
Strg At Leertaste Alt gr -Uberschreiben

Einkauf anlegen

4.5.6.2.1 Artikel direkt bebuchen

Unter ,,EK-Menge* tragen Sie den Standardwert ein, z.B. beim Kasten Bier ,,20“, wenn Sie
flaschenweise abrechnen bzw. ,,1* flir kistenweise. Sie miissen bei allen Werten die gleiche
Benennung beibehalten!

4.5.6.2.2 Einkaufskonten

Umfangreich wird die Einfilhrung der Einkaufskonten fiir Sie. Notwendig und sinnvoll wird
das, wenn Sie eine detaillierte Bestandserfassung wiinschen.

Folgendes Beispiel soll dein Einsatz erldutern:

Sie verkaufen ,,Helles Bier* in den Gebindegroflen 1,01/ 0,51/ 0,41/ 0,21 und im Radler 1,01 /
0,51 und 0,21. Fiir jeden Artikel legen Sie einen Stammsatz an. Zusitzlich fiihren Sie z.B. ab
Nummer 10000 einen weiteren Artikel als Einkaufskonto. Uber die Mengenrezepturen
buchen Sie die bestimmten Mengen vom Einkaufskonto an. Den Warenzugang verbuchen Sie
ebenfalls iiber dieses Konto.

Das Einkaufskonto wird niemals auf eine Tageskarte programmiert! Uber jeden Stammsatz
erhalten Sie detaillierte Verkaufsanalysen; in Einkaufskonto erhalten Sie zentral die Werte
aller Verkaufsaktivitéten.
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Eine Warenwirtschaft hat seine Grenzen bei den Mengen. Die Software ermittelt immer
Zahlen, aber ob diese dann plausibel interpretiert werden konnen ist manchmal fraglich.
Versuchen Sie niemals auf Biegen und Brechen Zahlenmaterial zu produzieren! Entscheiden
Sie bei jedem Artikel, in welcher ,, Tiefe* Sie die Stammsétze anlegen! Der Aufwand fiir die
Pflege soll so gering wie moglich gehalten werden, sonst wird er auch irgendwann nicht mehr
betrieben!

Tipp:
Kennzeichnen Sie die Einkaufswaren generell im Warennamen z.B. mit ,,EK*“ am Anfang. So
finden Sie die Artikel leichter und Sie erkennen diese leichter!

4.5.6.3 Meldesystem

Das Meldesystem nutzen Sie sinnvoll, wenn Sie mit Verkaufs- und Einkaufsmengen arbeiten.

Rutscht der Bestand unter einen bestimmten Wert, wird der Artikel in der Einkaufsliste
gefiihrt. Sie bestimmen evtl. den Einkaufsvorschlag. Soll immer eine feste Bestellmenge
vorgeschlagen werden oder wollen Sie als Bestellvorschlag die fehlende Menge bis zu einem
,2Auffiillstand* berechnen lassen, z.B. Sie wollen immer auf 20 Késten Bier auffiillen.

Die Listen erhalten Sie unter,,1.1.6.3 Bestellwesen®.

4.5.6.4 Beispiele

4.5.6.4.1 Beispiel ohne Mengen

Sie interessieren sich ,nur® fiir die Verkaufseinheiten
zum Artikel und nicht fiir die umgesetzten Mengen.
Die Analyse erfolgt in diesem Fall dann ausschlieflich
iiber die PLU-Berichte. Die Umsétze zur Ware werden natiirlich immer gefiihrt! Hier besetzen
Sie einfach alle Mengenfelder mit ,0¢. Einen Mengenzugang buchen Sie hier nicht.

4.5.6.4.2 Beispiel Menge ohne Einkauf

Hier tragen Sie unter VK eine ,1° ein. Der aktuelle
Bestand lauft dann ins Minus. Am Bestand sehen Sie
also die seit dem letzten Nullstellen verkauften Mengen
zum Artikel. Von Zeit zu Zeit sollten Sie die Bestinde wieder auf Null stellen. Einen
Mengenzugang buchen Sie hier nicht.

—— T
“mm———Kassenmeister ==

- 271 -



Handbuch Touchkasse

4.5.6.4.3 Beispiel Menge mit Einkauf

Mit jedem Verkauf bucht das System ,1° vom aktuellen
Bestand ab. Sie kaufen den Artikel in einer 10-er
Verpackung. Unterschreitet der aktuelle Bestand die
Menge ,3°, bietet der Kassenmeister den Artikel in der Bestellliste an und schldgt als EK
wieder ,10° vor.

4.5.6.4.4 Beispiel gebrochene Mengen

Sie kaufen z.B. Thre Forellen zum Kilopreis und
gewogen werden beim EK alle zusammen. Sie miissen
dann mehrere Artikel nach z.B. Gewichtsklassen
anlegen und tragen die Werte ein. Hier 400g-Filets bei einem EK im 100 kg Format.

4.5.6.4.5 Beispiel EK- und VK-Menge

Hier ein Beispiel, wie man ein Fassbier mengenmafig
verbuchen kann.

Die Verkaufsware erhilt keine Mengeneingaben. Uber
die Rezepturmenge wird ein bestimmter Wert vom
Einkaufskonto abgebucht. Hier ist ein kleiner
Schankverlust beriicksichtigt worden. Die EK-Menge
tragt die Einkaufsmengen und keine Verkaufsmengen!

1. Hinweis:
Weitere VK-Mengen sind hier denkbar, z.B. 0,33 oder 1,0. Hierzu legen Sie die VK-Menge
und die Rezeptur analog an.

2. Hinweis:

Bei einem Radler legen Sie eine weitere EK-Menge an, wenn Sie aus einem Fass das
Wasser/Zitronenlimo zapfen. Schenken Sie aus Flaschen hinzu, dann konnten Sie auf eine
EK-Menge verzichten und direkt von einer VK-Menge per Rezeptur abbuchen.
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4.5.6.4.6 Beispiel Darlehen

Einen Darlehensartikel bendtigen Sie z.B. fiir
Trinkgeld. Grundsitzliches Kennzeichen ist, dass der
Betrag  nicht  umsatzsteuerpflichtig  ist.  Bei
Zigarettengeld, z.B. setzen Sie den Betrag auf die
Rechnung, aber der Automat wird separat abgerechnet.
Der Betrag wird aus dem Geldbeutel ,geliechen‘ und nur auf die Rechnung gebucht, damit er
nicht vergessen wird zu kassieren. Bei der Verarbeitung achten Sie auf ,manuell® oder
,Preiseingabe‘!

4.5.6.5 Grenzen der Warenwirtschaft

Bei Mengenkonten miissen Sie darauf achten, dass die Schwankungen bei der Zubereitung
moglichst gering ausfallen. Sie miissen sicherstellen, dass sich die Ist-Werte nicht zu weit
von den Soll-Werten entfernen! Zu Differenzen kann es in folgenden Féllen kommen:

- Falsche Mengenangaben in der Warenwirtschaft

- Fehlerhaftes Bonieren, z.B. Vergessen, nicht gebuchte Artikel, etc.

- Diebstahl

- Verluste durch unsachgeméfBe Behandlung, z.B. Verderb, Bruch, etc.

- Einschenken iiber dem Eichstrich der Glaser

- Vielleicht stimmt der Eichstrich nicht

- Bei der Dosierung nach Gefiihl, z.B. Gewiirze

- Individuelle Zubereitung durch verschiedene Personen

Die Warenwirtschaft hat also seine Grenzen. Versuchen Sie nicht auf ,Biegen und
Brechen® Zahlenmaterial zu produzieren! Daten machen nur Sinn, wenn Sie auch sinnvoll
interpretiert werden konnen! Das Programm berechnet die Werte auf der Basis Ihrer
Einstellungen. Aber ob dann die komprimierte Zahl aussagekriftig ist, bleibt abzuwigen.
Rezepturen auf Gewiirze halte ich fast fiir vertane Zeit. Schankverluste miissen durch ein
leichtes erhohen der Werte ausgeglichen werden, z.B. 0,55 bei einem halben Liter.

AuBlerdem muss der Aufwand beim Anlegen und der Datenpflege in einem vertretbaren
Verhiltnis stehen.
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4.5.7 Verkaufsportionen beim Bonieren

Bitte beachten Sie den Unterschied zum Punkt vorher! Da beschreiben wir, wie Sie Ihre
Einkaufs- und Verkaufsaktivitédten fiir die Thre Statistik sinnvoll gestalten.

Dieser Punkt ermdglicht IThnen den Boniervorgang zu beeinflussen, z.B. Sie kdnnen nur noch
12 Portionen Ginsebrust anrichten. Das Programm ldsst nur diese Anzahl zu, jeder weitere
Bonierversucht fiihrt zu einer Fehlermeldung.

Hinweis:
Da sehr viele Daten gelesen werden, kann diese Funktion auf langsameren Rechnern
zeitkritisch sein, d.h. der Bildschirmwechsel in der Artikelwahl kdnnte verlangsamt sein.

4.5.7.1 Verkaufsportionen hinterlegen

Wechseln Sie in einen Kellner und stellen den Reiter

,Daten* ein. Hier finden Sie den Button ,,VK-Menge*.
Beachten Sie den variablen Passwortschutz!

Sie erhalten den nebenstehenden Bildschirm. Uber die
Reiter ,,Klick® wéhlen Sie die ,,Mengeneingabe“ oder

das ,,Loschen der VK-Menge“. Klicken Sie auf den

Artikel, fiihrt das Programm Thre Wahl aus. Die Farben
der Mengenausgabe legen Sie unter ,,Setup

Farben* fest. Zu allen Artikeln mit Mengenbegrenzung

sehen Sie die aktuell mogliche Menge.

Ein Button ermdglicht Thnen ALLE Verkaufsportionen
zu 16schen! Nach einer Sicherheitsabfrage fiihrt das der
KAsseNMEISTER fiir Sie dann aus.

4.5.7.2 Artikelwahl

In der Artikelwahl fiihrt ein Bonieren auch automatisch

zur Verdnderung der noch verfiigbaren Portionen.
Wollen Sie zu viel Bonieren, stoppt Sie das System mit
einer Fehlermeldung.

Wichtig:

Jeder Auftragswunsch fiihrt bereits zu einer Verdanderung! D.h. fiir Anwender mit Netzwerk
und/oder Orderman kann das bedeuten, dass jemand eine Menge bereits blockt. Die
ausgegebene Zahl kann dann auch evtl. nicht stimmen! Verwirft ndmlich der andere die
Bestellung, werden wieder Mengen moglich. Diesen dynamischen Prozess konnen Sie nur
richtig begegnen, wenn Sie noch einmal versuchen den Artikel zu bonieren.
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4.5.8 Bondrucke

Hinweis:
Im Formulargestalter steuern Sie das Layout der Bondrucke.

4.5.8.1 Sammel-, Einzel- und 1x-Bon

Generell unterstiitzt Sie der KAsseNMEISTER im Druckumfang. Sie drucken
nur die Bons, die Sie auch benétigen und auf den Bons stehen genau die
Informationen, die Thre Stationen benétigen.

Einzelbon mit

Zusatz
Folgende grundsitzlichen Moglichkeiten erhalten Sie:
Sammelbon: :“Tm;" : {
Alle Artikel kommen auf einem Zettel. Die Anzahl der Artikel kénnten Sie iiber . mm
»Setup: Druckerwerte® begrenzen. Storno
Einzelbon:

Jeder Artikel wird separat gedruckt. Wichtig ist das wenn z.B. die Bons mit dem Artikel zur
Ausgabe kommen.

1x-Bon:
Darunter verstehen wir, wenn z.B. bei 5 bonierten Rouladen die Software 5 Einzelbons druckt
und die Menge jedes Bons automatisch auf ,,1,000 gesetzt wird.

Sammel- vor Einzelbon:

Steht die Vorgabe eines Druckblocks auf Einzelbon, dann druckt der KASSENMEISTER erst
einen Sammelbon mit allen Artikeln zum Druckblock und dann hinterher die Einzelbons.
Bitte sorgen Sie in diesem Fall {iber das Layout, dass die Artikel nicht doppelt angerichtet
werden.

Storno:

Beim Layout der Stornobons sollten Sie unbedingt darauf achten, dass Sie in der Bonkette
sofort sehen, dass ein Storno vorliegt! Im Programm stellen Sie ein, ob bei eingestellten
Einzelbons der Storno auch als Einzelbon gedruckt werden soll, oder ob die Software generell
Sammelbons liefert.
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4.5.8.2 Druckblocke

Der KAsseNMEISTER bietet Thnen bis zu 10 Druckbldcke an. Uberlegungen: Wie viele
Drucker nutzen Sie? Wie viele Stationen miissen Sie schriftlich versorgen? Welche
gleichartigen Waren kommen auf einen Bon? Welche Warenbons wollen Sie einzeln von Fall
zu Fall ein- bzw. ausschalten? Mit oder ohne Begrenzung der Anzahl der bonierten Waren auf
einem Sammelbon?

Wir hoffen, dass mit nachfolgendem Beispiel die vielféltigen Mdglichkeiten der Software
erkennbar werden.

Druckblock 0 (Zigaretten, Trinkgeld):
,Darlehenspositionen* bleiben generell ohne Bondruck.

Druckblock 1 (Theke):
Biere und AFG; Sammelbon mit max. 10 Waren drauf, weil nicht mehr Glaser auf ein
Tablett passen.

Druckblock 2 (Weine):
Einzelbon fiir Weine;

Druckblock 3 (Kiiche):
Salate; Sammelbon mit beliebiger Anzahl drauf.

Druckblock 4 (Pizzaofen):
Pizzen mit Sammelbon; Hinweisdruck mit Druckblock 3. So weil} Ihr Personal, dass
zum Salat auch noch ne Pizza serviert werden muss.

Druckblock 5 (Kiiche):
Alle anderen Speisen; ,,1x-Bons®“, die nach dem Anrichten auf die Teller gelegt
werden. Zusitzlich schalten Sie die Funktion ,,.Sammelbon vor Einzelbon* ein, damit
vor den ,,1x-Bons* eine Zusammenfassung aller Waren gedruckt wird.

Druckblock 10 (Sammel- vor Einzelbon):
Nur zum Anlegen des Layouts fiir ,,Druckblock 5 wichtig.

Dieses Beispiel verstehen Sie bitte unabhidngig von der Anzahl der Drucker! Selbst wenn Sie
nur einen Bondrucker verwenden, miissen Sie Ihre Stationen ja mit Informationen versorgen!

Bitte hinterlegen Sie unter ,,Stammdaten -> Texte* passende Texte, damit Sie bei den
Auswahlbuttons im Ifd. Betrieb genau wissen, was Sie damit meinen, z.B. nicht jeden
Druckport nur mit dem Text ,,Bondrucker beschriften, sondern besser ,,Kiichendriicker®,
,,Thekendrucker®, etc.

Die Druckbldcke 1 bis 5 konnen Sie generell ein- bzw. ausschalten. Der 6. Druckblock ist mit
dem 1. verbunden, der 7. Mit dem 2 usw.! Zudem hinterlegen Sie im Personalstammsatz, ob
generell einer ausgeschalten sein soll, z.B. der Friihstiicksservice schenkt selber ein. Wenn
eigentlich kein Bon erforderlich ist, sparen Sie so Papier und wir schonen die Umwelt.

Sammelbon fiir Génge:

Sie bestimmen als Druckblécke z.B. ,,Vorspeise®, Hauptgerichte® und ,,Desserts. Bei den
Zusitzen legen Sie die drei Gédnge an und bestimmen bei jedem den Druckblock. Beim
Bonieren ordnet die Software dann dem Artikel den im Artikelstamm hinterlegten Druckblock
zu; dndern Sie jedoch den Gang, weist der KAsseNMEISTER dem Artikel den Druckblock
des Zusatzes zu. Die Suppe wird so z.B. zum Hauptgericht!
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4.5.8.3 Kettentext

Folgendes Beispiel erldutert Thnen, was wir unter einem Kettentext verstehen.

Bsp.: Zu bestimmten Produkten ist ein Beilagensalat dabei. Sie erhalten beim
Bonieren automatisch einen weiteren Bon. Dieser kann auch auf einen anderen
Drucker geleitet werden.

In der Verarbeitung wihlen Sie aus zwei Varianten.

Bei eingestellten Einzelbons konnen Sie unmittelbar darunter den Kettentext drucken lassen.
In diesem Fall druckt der KAsseNMEISTER auf dem Kettentext der Warenname bzw. die
Kurzbezeichnung. EntschlieBen Sie sich fiir ,kumulierte Werte*, dann erhalten Sie je
Kettentext einen Druck, d.h. Sie wissen zwar nicht die zugehorigen Artikel, jedoch berechnet
die Software die Gesamtanzahl, z.B. 15 Beilagensalat, 10 Salat Saison, etc.

Uber das Setup begrenzen Sie den Einsatz der Kettentexte. Sie konnen die Kettentexte
generelle ein-/ausschalten. Beim ,,Ein* erlaubt das Programm eine ganz spezielle Einstellung,
in der Sie festlegen, wann Sie die Kettentexte buchen lassen.

So konnen Sie fiir jeden Tag insgesamt festlegen, ob Sie die programmierten Kettentexte
beim Bonieren buchen lassen. Zudem bietet die Software eine Zeitsteuerung an, damit Sie an
bestimmten Tagen nur zu bestimmten Zeiten die Kettentexte zulassen, z.B. nur am Montag
von 10:00-13:00 gibt’s einen Beilagensalat zum Hauptgang.

4.5.8.4 Hinweisdruck

Folgendes Beispiel erldutert Ihnen, was wir unter einem Hinweisdruck verstehen.

Bsp.: Die Salatkiiche und die Pizzastation sollen gleichzeitig die bestellten Produkte zu einem
Gast schicken. Mit einem Boniervorgang der Pizza erhilt auch die Salatkiiche automatisch
den gedruckten Hinweis, damit die Speisen gleichzeitig geschickt werden und der Service
weil, zu welcher Pizza der Salat gehort.
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4.5.8.5 Speisenfreigabe

Beispiel:
Sie buchen Speisen und Getrianke auf einen Tisch. Die Kiichen soll aber erst Schicken, wenn
der Tisch mit den Getridnken versorgt wurde.

Mit der Speisenfreigabe verhindern Sie, dass die Speisen vor den Getranken serviert werden!

Der Service steuert also manuell die Kiiche! Hierzu tragen Sie im ,Setup‘ -> ,Kasse‘ den Port
ein, an den die Kiichenfreigabe gedruckt werden soll. Die Bons kommen IMMER, damit die
Kiiche schon mal Bescheid weil3. In der Rechnungswahl erhalten Sie nach dem Markieren der
Rechnung den Freigabebutton.

Nutzen Sie diese Variante, dann muss Ihr Service den Uberblick bewahren. Sie miissen
sorgsam die aktuelle Lage beurteilen!

Hinweis:
Wollen Sie detailliert die Génge ,freigeben‘, nutzen Sie bitte das Abrufsystem. Siehe hierzu
,»1.3.7 Abrufsystem,,

4.5.9 Zusammen mit

Sie wollen z.B. Kaffee & Kuchen mit einem Vorgang
buchen? Wihlen Sie den Artikel ,Kaffee® und tragen
Sie im Feld ,Zusammen Mit‘ die Warennummer des
Kuchens ein.

4.5.10 Modulare Gerichte: Zutaten

Dieses Feature konnen Sie nur in der Vollversion zulassen!

Anwendung:
Sie bieten ein Grundgedeck an. Ihre Géste stellen sich die einzelnen Komponenten dann

selbst zusammen, z.B. Fleisch-, Nudel- und Salatarten, Génge, usw. (=Gruppe)

Umfang der Software:

Sie verwalten beliebig viele Gruppen. In jeder Gruppe hinterlegen Sie bis zu 250 Zutaten.
Jeder Zutat ordnen Sie verschiedene Kriterien zu und steuern so den Ablauf beim Bonieren,
z.B. Preisdnderung zum Grundpreis, Zutat als Vorgabe bereits gewahlt und ob Sie ein Zeichen
an die Kurzbezeichnung anfligen lassen wollen. Zur weiteren individuelleren
Preisdifferenzierung setzen Sie bei Bedarf auch noch den Zusatzkreis, auf den umgeschaltet
werden soll, wenn eine bestimmte Zutat gewéhlt wird.
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4.5.10.1 Setup der Zutaten

Setup:

Sie legen hier fest, ob Sie mit den Zutaten
arbeiten wollen.

Die weiteren Felder steuern den Ablauf
beim Buchen.

Wichtig ist das letzte Feld, wenn Sie eine
Zutat direkt bonieren wollen.

Direktes Bonieren einer Zutat:

Das direkte Bonieren bedeutet in diesem
Fall, dass Sie in der Artikelwahl mit der
Eingabe der fiktiven Warennummer
gleichzeitig die tatsdchliche Waren-
nummer umstellen und die angegebene
Zutat mit seinen Werten wéhlen. Es ist
dabei egal, wie viele Zutatengruppen Sie
anlegen und wie viele Zutaten gewéhlt
werden konnen. Das Programm zieht
jedoch immer die erste Gruppe heran!
Fiktive Waren dienen also nur dem
einfacheren Bonieren!

Stellen Sie im letzten Feld ,Ja‘ ein, zeigt
das Programm weitere Button, um die

. -
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fiktiven Warennummern und deren Bedeutung fiir das Bonieren zu hinterlegen.

Tippen Sie einen Button der Gruppe 1-10 an, erhalten Sie Eingabemaske, um die fiktiven
Nummern zu hinterlegen. Eine bestimmte Eingabereihenfolge miissen Sie dabei nicht

einhalten!

Wichtig:

Speichern Sie die Maske und ist eines der ersten beiden ersten Felder leer, 16scht das

Programm die gesamten Daten zur Gruppe!
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4.5.10.2 Gruppen und Zutaten anlegen

Hinweis:

In der Vollversion bieten wir Ihnen dieses Feature an. Die Zutatengruppen miissen
vorher angelegt sein!

Definition:

Sie verwalten beliebig viele Gruppen, z.B. Fleisch-
sorten, Nudeln, SoBen, Génge, etc. Wechseln Sie
hierzu in den ,Stammdaten‘ unter ,Setup‘ in den Punkt
,Zutaten®.

uuuuu

hhhhh

nnnnnnnnnnnnnnn

In jeder Gruppe hinterlegen Sie bis zu 250 Zutaten.

Jeder Zutat ordnen Sie verschiedene Kriterien zu und steuern so den Ablauf beim Bonieren,
z.B. Preisinderung auf der Basis des Grundpreises, Zutat(en) als Vorgabe bereits gewéhlt
und ob Sie ein Zeichen am Ende der Kurzbezeichnung anfligen lassen wollen. Auf diese Art
konnen Sie im PLU-Bericht erkennen, welche Kombination am besten ,lief*!

Ablauf:

Wechseln Sie hierzu in die ,Stammdaten‘ und wihlen Sie den Button ,Zutaten‘. Auf dem
Bildschirm erhalten Sie links die angelegten Gruppen und zur gewéhlten Gruppe die
gespeicherten Zutaten.

Unten bietet das Programm die Modibutton fiir beide Sachverhalte an, um zu verdndern oder
zu l6schen. In der Statuszeile erhalten Sie die Button, um eine neue Gruppe bzw. Zutat zur
aktuell gewdhlten Gruppe anzulegen.

Sie verwalten beliebig viele Gruppen. In jeder Gruppe hinterlegen Sie bis zu 250 Zutaten.

Gruppe anlegen

Wihlen Sie den Button, dann bietet die Software die e
Tastatur an. Sie kennzeichnen die Gruppe mit 8

Zeichen. Ein Name kann nicht mehrfach vergeben

werden!

Erlaubte Zeichen sind: ——1—
A.Z,0.9
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Zutat anlegen

Wihlen Sie den Button, erhalten Sie nebenstehenden
Bildschirm.

Sie steuern die Reihenfolge der Ausgabe iiber die
,Nummer‘. Geben Sie aussagekriftige Namen ein!
Setzen Sie das Feld ,Vorgabe“ auf ,Ja‘, dann ist dieser
Zusatz beim Bonieren bereits gesetzt (=angewaihlt).

nnnnn

Sie konnen ein Zeichen an die Kurzbezeichnung -~ H
anfiigen lassen, wenn diese Zutat gewdhlt wird. Das

oder die Kiirzel werden somit Bestandteil des Namens, der im Journal gespeichert wird. Klar
ist, dass Sie dann eine moglichst kurze Bezeichnung in der Warenwirtschaft hinterlegen
missen, denn ist das Feld voll, ist eine Eingabe hier ohne Auswirkung! Statt der 14 moglichen
Zeichen diirfen Sie nur 12 oder 13 als Kurzbezeichnung hinterlegen. Wichtig wird das
Zeichen, wenn Sie z.B. liber den PLU-Bericht nidhere Verkaufsinformationen zichen wollen,
z.B. wie viele Grundgedecke sind mit einer bestimmten Fleischsorte verkauft worden. Sie
erkennen also so den Artikel nicht nur iiber den Preis!

Sie konnen aber die Kurzbezeichnung iiber das Programm automatisch formatieren lassen.
So hinterlegen Sie in der Warenprogrammierung kiirzere Texte und miissen manuell bei der
Warenanlage keine Leerzeichen zdhlen. Geben Sie die Linge des Warennamens an, bis zu
dem Leerzeichen angefiigt werden sollen.

Bsp.:
Sie arbeiten mit Extras und lassen die Anzahl im Hauptartikel einfiigen. Wenn Sie

nur eine Zutat mit Kiirzel wéihlen lassen, sollten Sie maximal 11 Zeichen in der Wawi
eingeben und bei den Zutaten auch die 11 setzen!

Neben dem Anfiligen von Leerzeichen konnen Sie liber ,Setup — Kasse — Artikelwahl® auch
die Liange des Namens begrenzen. Das Programm schneidet lingere Texte ab, damit die
angefligten Zeichen auf jeden Fall Platz finden.

Zudem beeinflussen Sie bei Bedarf mit jeder Zutat auch den Einzelpreis. Hinterlegen Sie
dazu einen Zu- oder Abschlagsbetrag im Feld ,Preisinderung‘. Das Programm ermittelt auf
der Basis des Warenpreises (Sonderpreise oder AuBlerhaus sind bereits bestimmt!) fiir alle
gewahlten Preisinderungen den aktuellen Einzelpreis im Kontrollstreifen. Der Aufpreis ist
also generell fiir alle Sonderpreisklassen gleich!

Sie steuern die Buttonhohe beim Bonieren. Wiahlen Sie aus 3 Groéflen, indem Sie einen der
Button anklicken.

Uber das Feld ,Zusatzkreis‘ verindern Sie den zum Artikel zugeordneten Zusatzkreis.
Hiermit steuern Sie also die Zusétze und die Extras und somit weitere Aufpreise! Wichtig
konnte das sein, wenn Sie immer nur eine Zutat wihlen lassen. Konnen Sie mehrere Zutaten
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auswdhlen, sollten Sie nur einen Zusatzkreis setzen; das Programm ordnet ndmlich die zuletzt
bestimmte Zusatzkreisdnderung dem Hauptartikel im Kontrollstreifen zu. Oder Sie ordnen die
Zutaten aufsteigend nach der Bedeutung der Zusatzkreise an!

Beispiel:

Ihre Pizzen bieten Sie in 5 Gréflen an. Fiir jede zusitzliche Auflage verrechnen Sie abhédngig
von der Grof3e einen unterschiedlichen Preis, d.h. Sie steuern iiber die Zusatzkreise hier die
unterschiedlichen Extras, z.B. Zusatzkreis 1 bei GrofB3e 1, Zusatzkreis 2 bei Grofle 2, usw.

4.5.10.3 Variable Zu-/Abschlige

Eine weitere Anwendungsmdglichkeit besteht, wenn
Sie die Preistabellen nutzen. Sind die Auf-/Zuschlige
nicht fiir alle Artikel gleich, arbeiten Sie entweder mit
mehreren  Zutatengruppen, oder verwenden die
Preistabellen.

Beispiel:

Sie bieten Thre Pizzen in 5 GréfBen an. Um diese auszuwihlen legen Sie diese 5 als Zutaten an.
Mit jeder Zutat verzweigen Sie auf die Preistabelle. So definieren Sie sich keine festen Zu-
/Abschliage, sondern hinterlegen die unterschiedlichen Preise direkt im Warenstamm.
Sonderpreise und AuBerhaus konnen Sie natiirlich ebenfalls nutzen und ersparen sich das
Anlegen und Pflegen von 5 verschiedenen Artikeln! Beim Bondruck koénnen Sie den
Tabellennamen ausgeben lassen.

Um diese Variante anwenden zu konnen, miissen Sie
diec Preistabellen zulassen und unten rechts die
Preistabellen in der Zusatzgruppe. Beim Bearbeiten des
Zusatzes bietet das Programm die angelegten
Preistabellen an. Den Zu-/Abschlag lassen Sie auf 0,00;
dieser wird auch nicht weiter verwendet. Die
preiswertest Grofle lassen Sie ohne Zuordnung und
geben den Einzelpreis hier an!

Merke: Sollte eine bestimmte GroBe fiir einen Artikel nicht moglich sein, hinterlegen Sie als
Preis 0,01 in der Preistabelle! Die Zutat konnen Sie dann beim dem Artikel nicht anwéhlen.
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4.5.10.4 Gruppen zum Zusatzkreis zuordnen

nnnnnnnn

Aus der Vielzahl der im Punkt vorher angelegten
Gruppen ordnen Sie bis zu 10 einem Zusatz-
/Extrakreis zu. Wechseln Sie hierzu in die Waren-
programmierung und wihlen Sie eine beliebige Ware
aus dem gewiinschten Kreis. Das Programm bietet den
Button ,Zutaten anlegen‘ an. Tippen Sie darauf,
erscheint nebenstehende Maske.

Eine Gruppe setzen Sie, indem Sie oben auf den Button [ |
mit dem Gruppennamen (=ersetzen) oder den Punkten
(= neu setzen) tippen. Sie wihlen anschlieBend aus allen angelegten Gruppen eine aus.

uuuuuuuuuuuuuuu

Der néichste Eingabekasten bietet die Mengenteiler an. 2, 1/3 und Y stellen wir neben der
ganzzahligen Menge zur Verfligung. Aktivieren Sie in jeder Gruppe die gewlinschte
Teilmenge, die beim Buchen angeboten werden soll, z.B. 2 verschiedene Nudelsorten! Tippen
Sie auf den Button wird der Mengenbutton zugelassen bzw. wieder deaktiviert.

Die nichsten beiden Eingaben beziehen sich auf Mindest- und Maximalmengen. Sie
verdndern die Zahl mit den Button ,+‘ und ,-‘; der Button mit der Zahlenausgebe 16scht die
Zahl und stellt auf ,alle‘ zuriick, d.h. es existiert keine Einschrankung beim Bonieren. Das
Programm lésst kein Speichern zu, solange bei allen Gruppen die Mindestmengen nicht
gewahlt wurden! Mehr als die Maximalmenge konnen Sie nicht antippen.

Uber ,Spalten® steuern Sie die Ausgabe einer Gruppe; Standard ist einspaltig. Geben Sie ,2°-
spaltig vor, dann miissen Sie hier in der Programmierung die nichste Gruppe freilassen und
dann mit der folgenden Gruppe fortfahren.

Im letzten Kasten sehen Sie zur Kontrolle die ersten Zutaten der Gruppe.

1. Hinweis:
Uber den Button ,Danach® im Warenstammsatz konnen Sie die Wahl der Zutaten nach dem
Bonieren erzwingen.

2. Hinweis:

Lassen Sie in der Programmierung der Gruppen Liicken, dann werden diese auch bei der
Zusammenstellung in der Artikelwahl so ausgegeben, z.B. die Ginge nicht wie im Bild auf
die Position 4, sondern auf die 5.

Zur Ablaufsteuerung bieten wir lhnen an, dass Sie iiber die maximale und minimale
Mengenwahl die Grenzen beim Bonieren einschrénken.

Beispiele:

1. Stellen Sie die Menge auf ,1°, dann bewirkt eine neuerliche Wahl in einer Gruppe,
dass die bereits gewihlte Zutat zuriickgenommen wird. So wechseln Sie sehr schnell
die Zutat, z.B. bei einer Gangabfrage stellen Sie den 2. Gang standardméBig ein.
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Tippen Sie auf den 1. Gang stellen das Programm den 1. Gang ein und gleichzeitig
den 2. Gang aus!

2. Bei einer Pizza stellen Sie z.B. maximal 3 ein, dann erlaubt das Programm maximal 3
aus allen Zutaten zu wihlen. Lassen Sie halbe Mengen zu, dann konnen natiirlich bis
zu 6 Zutaten gewidhlt werden. Wollten Sie mehr Zutaten verbuchen zwingen Sie Thr
Personal so anschlieend iiber die Extras oder Zusétze zu buchen.

Uber das Setup setzen Sie, ob Sie alle Zutaten auf einer oder zwei Bildschirmseiten abfragen,
oder ob Sie zur Eingabe jede Gruppe einzeln und somit nacheinander anbieten lassen.
Letztes hat sicherlich den Vorteil, wenn Sie mit einer bzw. wenigen Gruppen arbeiten und
evtl. den automatischen One-Touch nutzen wollen. One-Touch ist sinnvoll, wenn Sie gilt:

Mindestmenge = Maximalmenge = 1

Sie bendtigen kein Enter, sondern mit dem Antippen der Zutat, iibernimmt das Programm in
diesem Fall sofort die Werte und wechselt zur Artikelwahl zurtick.
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1.5.10.5 Modulare Gerichte: Zutaten zum Kreis buchen
Artikel zusammenstellen: 25.08.2012

“Sslat ItalialR 11,00 T

Sie wiéhlen einen Artikel. Entweder das
Programm wechselt automatisch in die =

Zutatenwahl (,Danach‘ = Zutaten) oder _ _
Sie tippen unter dem Kontrollstreifen auf e

den Button ,Zutaten‘. .

Der KASSENMEISTER bietet die  jwow
Zutatendefinition zum Zusatzkreis der _

Ware an. “

gila T mila |
| 1] Maximal: [ 4][ Maximal: [ 1]
3,80
istnderung: 1,20
uer EinzelUK: 11,00

Die Benutzerfiihrung wechselt auf diesen
Bildschirm, wenn mehr als 3 Gruppen
angelegt sind. Das Programm zeigt oben die Summe aller Preisdnderungen und den/die
Buchstaben zur Kennzeichnung an. Rote Kopfzeilen besagen, dass hier noch eine Wahl
notwendig ist, z.B. hier die ,Salate‘. Griin zeigt an, dass die Gruppe korrekt vorliegt; bei
dunkelgrauer Kopfzeile verlangen Sie keine Mengenpriifung. In der 3. Gruppe sind mehr
Zutaten gespeichert, als auf den Bildschirm passen; Blétter-Button wechseln die Zutaten. Bei
der Gruppe ,,4. Gang*“ ist die Zutat ,,2. Gang* bereites voreingestellt.

Preiz der Ware:
&1 En

Zutatenstanm
bearbeiten

Den Speicherbutton rechts unten erhalten Sie bei korrekter Datenlage, d.h. wenn nur
dunkelgraue oder griine Kopfzeilen ausgegeben werden!

Belegen Sie maximal die ersten 3 Zutatengruppen, dann
iiberlappt der Bildschirm nur die Navi und Sie sehen noch den
Kontrollstreifen!

,,,,,

Uber das Setup steuern Sie, ob Sie alle Zutaten auf einer Seite,
oder eine Gruppen nach der anderen abarbeiten lassen. Hier zwei
Programmabliufe; im ,Standardfall® zeigt das Programm die erste
Gruppe nach dem Klick auf die Ware.

Gruppen nacheinander
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Im Ablauf mit ArtikelgroBBen konnten Sie natiirlich ebenfalls auf
Zutaten setzen. Hier die Abfrage nach der ersten Zutatengruppe.

o @ |,

rtikelgréﬁen und

Gruppen nacheinander

Um eine Zutat zu wihlen, stellen Sie bei Bedarf erst oben den Mengenteiler ein und tippen
anschlielend auf die Zutat(en). So bearbeiten Sie eine Gruppe nach der anderen. Auf eine
Seite passen 5 Gruppen. Legen Sie mehr an, dann miissen Sie zwischen 2 Seiten (Gruppen
1..5 und 6..10) wechseln.

Sie konnen die Zusammenstellung jederzeit noch édndern, bis Sie Boniert haben.

Liegen alle Eingaben nach Ihren Vorgaben vor, maszon
erhalten Sie unten rechts den ,Speicher‘-Button. Oben  @=
zeigt das Programm die ermittelte Datenlage zur
Kurzbezeichnung und zum Preis.

Speichern Sie die Zutatenkombination zur Ware, kann
Sie spéter nicht mehr gedndert werden. Das Programm
zeigt ,lediglich® an, wenn Sie den Button
,Zutaten® wihlen. Sind Fehler gemacht worden,
miissen Sie den Artikel im Kontrollstreifen entfernen
und die Zutaten neu wihlen!

nnnnnnnnnn

Das Programm druckt die Zutaten auf dem Bon. Es
verwendet das Druckformular der Zusétze.

4.5.10.6 Spezialfall: Direktes Bonieren einer Zutat

Beispiel:
Fine Pizzeria bietet verschiedene Pizzagrofen an. Die Grofle und damit die Preise ermitteln
Sie uber die Zutaten und den Preistabellen.

Sie legen z.B. die Warennummer 1 — 50 hierzu im Warenstamm an. Fiktiv bestimmen z.B.
die Nummern 101-150 sind die kleinen Pizzen, 201-250 mittlere, usw. Diese fiktiven Waren
werden nicht im Warenstamm angelegt! Buchen Sie {iber die Folie, fragt das Programm
immer nach der Zutat (GroBe); geben Sie aber iliber den Ziffernblock als Warennummer
,201¢ und Enter an, wéhlt es automatisch die mittlere Gréfe (ohne weitere Abfragen)!

Sollten Sie tatsdchlich Waren mit diesen fiktiven Nummern angelegt haben, konnen Sie diese
natiirlich nur iiber die Folie buchen und nicht mehr iiber den Ziffernblock.
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4.5.11 Seriennummern

Dieses Feature konnen Sie nur mit dem Zusatzmodul ,Karten‘ zulassen!

4.5.11.1 Setup

Uber ,Setup — Programmierung — Features* lassen Sie die
Seriennummernverwaltung {iberhaupt erst zu. Ohne Zulassung
erhalten Sie keine der nachfolgend beschriebenen Daten!

Im Punkt ,,Setup — Kasse —Kellnercheck® bestimmen Sie, ob die
Liste der bei Start ermittelten Kartennummern im rechten Teil des
Bildschirms ausgegeben werden soll.

Beachten Sie auch die Farben beim Bonieren!

4.5.11.2 Warenprogrammierung

Sie setzen den Boniermodus ,Karte automatisch® mit oder ohne
Provisionsverrechnung! Das Programm bietet Thnen dann mit
,Seriennummer* einen weiteren Reiter an.

Wihlen Sie den Reiter, konnen Sie die zuletzt gebuchte
Seriennummer zum Artikel eintragen!

4.5.11.3 Kellnercheck

Auf Wunsch konnen Sie sich die beim Programmstart ermittelten
Seriennummern im Kellnercheck anzeigen lassen.

Auf jeden Fall kénnen Sie per Button diese Liste im Detail
anfordern. e

Hinweis:
Bitte beachten Sie bei der Personalprogrammierung, dass die Ausgabe der Seriennummern
immer an der rechten Seite erfolgt!
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4.5.11.4 Eingabe beim Bonieren

Arbeiten Sie bei bestimmten Waren mit Seriennummern, z.B.
Eintrittskarten, konnen Sie den KASSENMEISTER anweisen, diese
als Pflichteingabe abzufragen. Sie erhalten dazu wie gewohnt die
Tastatur auf dem Bildschirm. In die zwei Eingabefelder tragen Sie
das fiir Sie wichtige zur Karte ein! Ein Eingabefeld muss dabei
zwingend ausgefiillt werden! Die Software tibernimmt den Kellner-
bzw. Bedienernamen ins 3. Eingabefeld - ldsst aber keine Verdnderung des Feldes zu. Sie
sehen auf diese Weise bereits in der ausgegebenen Liste, wer die Buchung ,,verursacht hat!

Tippen Sie ESC, wird die Seriennummernabfrage abgebrochen und die Ware ist nicht im
Kontrollstreifen!

4.5.11.5 Journal und Jahresprotokoll

Die Daten legt das Programm in den manuellen Zusatztexten ab, so
erhalten Sie bei Bedarf Thre Eingaben auch auf dem Bondruck. Das
Journal wird mit den Daten gespeichert.

Zusatzlich fiihrt das Programm ein Jahresprotokoll — auslesbar iiber
die Touch-Statistik tiber den Reiter ,Waren‘! Das Programm speichert
das Protokoll im Jahresverzeichnis; zusitzlich zum Journal wird eine Textdatei, z.B.
2016\KARTE 16.TXT, gepflegt.

1. Hinweis:

Anderbar ist die Nummer und der Name nur iiber den Button ,Zusétze*, wenn Sie diesen unter
dem Kontrollstreifen zulassen. Die Hintergrundfarbe (hier rot) setzen Sie iiber die variable
Farbwabhl.

2. Hinweis:

Diese Datei liegt im Klartext vor, d.h. Sie konnten die Liste auch mit jedem beliebigen
Textverarbeitungssystem weiterverarbeiten. Achten Sie jedoch bitte darauf, dass Sie diese
Datei immer ohne Steuerzeichen abspeichern.

3. Hinweis:

Mit jeder weiteren Buchung iiber das Kassensystem wird diese Datei automatisch aktualisiert.
Das Programm schreibt den Verkauf ans Ende der Datei. Sie konnen sich diese Textdatei zu
jedem Zeitpunkt wieder erstellen lassen.
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4.5.11.6 Auswertungen Seriennummern

Beim Kassenstart eines neuen Tages fithrt das Programm die
Seriennummern in einer separaten Datei. Im Kellnercheck erhalten
Sie unter ,Stammdaten‘ den Button ,Serien.Nr.‘, der Ihnen die
ermittelten Nummern zum aktuellen Tag auflistet. Zusatzlich gibt
das Programm den aktuellen Stand aus. - .
Uber die Statistik erfahren Sie die Nummern zusitzlich auch in einer

Jahresdarstellung fiir eine Ware aufgelistet.

4.5.11.7 Auswertungen Verkauf

Im Jahresverzeichnis speichert das Programm zusitzlich zum Journal eine Textdatei,
welche die Kartenverkiufe fiir Sie dokumentiert. (z.B. 2016\KARTE 16.TXT)

Uber die Statistik erhalten Sie 2 verschiedene Auswertungen der Textdatei.

,Liste von bis‘ listet diese Doku auf. Diese Liste ist nach Waren sortiert
und zeigt Zwischensummen unter jeder Ware an.

Sie konnten diese Liste exportieren lassen.

Der Button ,Liste jahrlich nach Buchung® zeigt hingegen diese Liste
unsortiert. Sie erkennen also die tatsdchliche Buchungsreihenfolge aller
Waren. Das Programm ermittelt keinerlei Zwischensummen.

1. Hinweis:

Diese Datei liegt im Klartext vor, d.h. Sie konnten die Liste auch mit jedem beliebigen
Textverarbeitungssystem weiterverarbeiten. Achten Sie jedoch bitte darauf, dass Sie diese
Datei immer ohne Steuerzeichen abspeichern.

2. Hinweis:

Mit jeder weiteren Buchung {iber das Kassensystem wird diese Datei automatisch aktualisiert.
Das Programm schreibt den Verkauf ans Ende der Datei. Sie konnen sich diese Textdatei zu
jedem Zeitpunkt wieder erstellen lassen.
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4.5.11.8 Journal betrachten

,Karten-VK Journal® stellt fiir einen beliebigen Zeitraum die
Journalbuchungen fiir alle Artikel mit der Kennung ,Ser.No.‘ zur
Verfiigung. Die Analyse ist evtl. zeitkritisch, da fiir alle
Journaleintrage gepriift wird, ob es sich um eine Ware mit
Kartenfunktion handelt. Diese Analyse zeigt also immer den — ~mmu= il Ll
aktuellen Buchungsstand aus den Journalen heraus; Sie konnen hier

die Textdatei iiberpriifen. Verdndern Sie z.B. nachtraglich Waren in Bezug auf die Ser.No.-
Einstellung, konnen Sie nur hier die zuriickliegenden Zeitrdume auswerten. Bei einem Defekt
der Textdatei, konnen Sie diese auf der Basis der Journale neu aufbauen lassen.

4.5.11.9 Export

Das Programm bietet den Export per Button in der dargestellten Auswertung an. Zusitzlich
konnen Sie liber den Reiter ,Export‘ im Statistikprogramm den Punkt ebenfalls erreichen.
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4.5.12 Zeitgesteuerte Artikel

Hinweise:

Dieses Feature konnen Sie nur in der Vollversion zulassen! Das
Feature miissen Sie {iber das Setup =zulassen. Siehe dazu
,Stammdaten — Setup — Programmierung®.

4.5.12.1 Aufpreistabelle

Sie verkaufen z.B. Eintrittskarten in Threr Sauna. Neben den Tageskarten bieten Sie
Stundentarife an. Letztere sind in diesem Punkt das Thema, d.h. in einem bestimmten
Minuten/Stunden-Rhythmus soll das Programm den Aufpreis ermitteln. Wichtig in diesem
Punkt ist eine stimmige Systemuhrzeit des PC und dass die Buchungen zeitnah erfolgen!

In der Bearbeitung des Warenstammsatzes erhalten Sie den Reiter ,Zeitsteuerung‘. Hier
stufen Sie zeitlich und preislich die Aufpreise ab. Wichtig ist, dass das Programm immer eine
Zeitzeile anwendet und nicht mehrere Aufpreise addiert!

4.5.12.2 Zeitgutschrift

In der Praxis sind viele Mdoglichkeiten denkbar, warum das
Programm diese starre Zeittabelle nicht anwenden sollte, z.B.
Reklamationen, Kulanzzeiten, Zwischenpausen, Dienstleistungen,
etc. Hierzu bieten das Programm das Feld ,Zeitgutschrift® im -

Stammsatz an. Die Zahl fiir die Zeit hinterlegen Sie bitte in Minuten! =7 e m

=
L=z
[ |
s

Sie konnen z.B. bei einer bestimmten Massage oder anderen Leistungen direkt die Extrazeit
angeben, oder iiber die ,Zusammen mit Ware* eine weitere angelegte Ware (liber die dann die
Zeitgutschrift eingetragen ist) auf die Rechnung buchen; letzte Moglichkeit schlagen wir vor.
Der Gast kann nur so auf der Rechnung erkennen, welche Zeiten er umsonst zusdtzlich
erhalten hat. AuBlerdem konnten Sie nur so bei Bedarf die Zusatzzeit auch stornieren!
Letztendlich sind auch nur so detaillierte, statistische Auswertungen moglich.

Selbstversténdlich verwaltet das System fiir Sie beliebig viele Waren mit einer Zeitgutschrift.

4.5.12.3 Manuelle Buchungszeit

Mit ,Uhrzeit® veranlassen Sie, dass das Programm in der Artikelwahl den Bildschirm mit zur
manuellen Zeitenabfrage einstellt. Die eingegebene Stunde und Minute wird anschlieBend
automatisch als Kurzbezeichnung gesetzt!

So lassen Sie eine manuelle Zeiteingabe zu, wenn Sie z.B. den ersten Buchungszeitpunkt
dokumentieren wollen.
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4.5.12.4 Erste Buchung

In der Rechnungswahl kénnen Sie sich die erste Buchung eines dieser Artikel ausgeben lassen.
Uber die Artikelwahl sehen Sie die Buchungszeit generell auch im Kontrollstreifen
ausgegebenen Button.

4.5.13 ArtikelgrofRen

Dieses Feature konnen Sie nur in der Vollversion zulassen! Setzen
Sie den Orderman cin, sollten Sie auf dieses Feature verzichten;
die vielen Datenbankzugriffe in diesem Feature konnten den Ablauf
verlangsamen. Auf der Navi ist nur ein Artikel programmiert, mit
welchem Sie anschlieend aus bis zu 18 Waren auswéhlen. Ohne
diese Art der Programmierung miissen alle Artikel direkt auf die
Seite gelegt werden!

Da Sie den Artikelgrofen gleichzeitig eine Sonderpreisklasse und evtl. eine Preistabelle
zuweisen konnen, vereinfachen Sie evtl. auch das Umstellen der Preise. Bendtigen Sie mehr
als 18 Artikel, setzen Sie bitte auf die ,normale‘ Programmierung und verzweigen iiber die
Navi auf weitere Folien.

Hinweis:

Alle Artikel, die Sie iiber Artikelgr6Ben zusammenfassen, miissen im Warenstamm
gespeichert sein! Um das schnell und sicher erledigen zu konnen, bieten wir mit der
,versteckten Programmierung‘ eine spezielle Programmiervariante an.

Beispiele:
e Pizzen in verschiedenen Gréfen (Mini, 28cm, 32cm, Party)

e Schnipse (2cl und 4cl, mit/ohne Cola)

Hinweis:
Als Alternative konnten Sie auch mit Zutaten arbeiten. Sie miissen dann nicht alle Artikel im
Warenstamm aufnehmen und pflegen. Die Statistiken sind allerdings nicht so umfangreich!

4.5.13.1 Mit Artikelgrof3en arbeiten

Zunichst lassen Sie iiber ,Setup — Programmierung® dieses Feature zu. Im Warenstammsatz
legen Sie einen Artikel zur GroBenwahl an. Hierzu bestimmen Sie iiber die ,Kennung‘ den
Button ,Artikelgrofie‘. AnschlieBend legen Sie bis zu 18 weitere Artikel an, welche Sie
anschlieBend dem ,GroBenartikel® zuordnen.
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4.5.13.2 Artikelgrofle zuordnen

Wihlen Sie zunichst den ,GroBen‘-Artikel. Uber die Stammdaten
erhalten Sie hierzu einen Button unter dem Thema
,Warenwirtschaft. In der Liste sehen Sie diese Artikel mit der
passenden Kennung farblich markiert!

Alternativ dazu wiahlen Sie den ,GroBen‘-Artikel direkt iiber die
Programmierung. Hier wihlen Sie den Modus ,Art. Wahl‘ und
tippen auf den gewiinschten Artikel.

Im néchsten Schritt ordnen Sie die Verkaufsartikel zu. Tippen Sie
hierzu auf ein ,freies® Feld. Das Programm fordert Sie auf, einen
angelegten Artikel zu wahlen. Sie loschen eine Ware mit dem roten
Loschbutton rechts. Sie programmieren die linke und rechte Spalte
beim Bonieren getrennt. Das Programm zeigt Thnen die Artikel in
der hinterlegten Farbkombination. Unten lesen Sie, wie viele Artikel
in jeder Spalte programmiert sind.

Sonderpreisklassen und Preistabellen:

Mit den ArtikelgroBen bieten wir neben der Warenbestimmung
gleichzeitig auch ein hinterlegen einer Sonderpreisklasse und evtl.
auch einer Preistabelle an.

So konnen Sie z.B. einen Artikel zweimal setzen und gleichzeitig die
Preise umstellen, damit Sie beim Bonieren keinen weiteren Button
mehr tippen miissen! Ein manuelles Umstellen ist in diesem Fall also
nur im Ausnahmefall wichtig.

Tippen Sie auf den Button ,Preisklasse‘, wihlen Sie aus. Thre Wahl
gibt das Programm dann im Button aus.

4.5.13.3 Tipps zur Artikelverwaltung

Um lhre Artikel leichter zu verwalten zu konnen, bieten wir Thnen die Mdglichkeit, auf eine
Seite zu verzweigen, welche ausschlielich in der Navi oder in der Warenwirtschaft angezeigt
wird. Auf dieser Seite konnen Sie dann natiirlich auf beliebig viele weitere Seiten verzweigen.
- Alle Artikel, die Sie {iber die ArtikelgroBen zum Bonieren anbieten, programmieren
Sie iiber diese Seite(n). Sie vereinfachen die Verwaltung und erhalten beim Bonieren

nur die ,Auswahlbutton® angezeigt!
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Button zur ,versteckten Programmierung* anlegen:

Sie legen das Sprungziel wie gewohnt an. Stellen Sie den Button auf ,Fldche bearbeiten‘.
Wihlen Sie anschlieend den Button ,In Art.Wahl: sperren‘. Das Programm zeigt den Button
ab jetzt mit einem roten Strich von oben links nach unten rechts. Der Text des Buttons
wechselt auf , Art. Wahl: wahlbar® und wird markiert.

Hinweis:
Sperren Sie die Seite fir das ,Senden®. So bleibt Ihre Programmierung generell so erhalten,
unabhingig davon, welche Anderungen Sie in der Zukunft in der Programmierung vornehmen.

4.5.13.4 Artikelgrofle bonieren

Tippen Sie auf den angelegten Artikel, erscheinen links die bis zu 18
zugeordneten Artikel in 2 Spalten und mit der zum Warenbutton
hinterlegten Farbkombination. Wihlen Sie einen Artikel aus, wird
dieser in den Kontrollstreifen iibernommen.

Sie konnen auch diese Boniervariante mit Verkaufsportionen
kombinieren. Sie sehen die noch verfligbare Menge wie gewohnt
oben links auf dem Artikelkasten.

Setzen Sie die Sonderpreisklassen, sehen Sie oben links auf dem
Warenbutton den Hinweis hierzu. Eine Preistabelle gibt das
Programm oben rechts aus. Die Texte hinterlegen Sie iiber den
Programmpunkt ,Setup — Texte‘. Die Ausgabe hier wird evtl.
abgeschnitten.

Diese Preisgestaltung gilt generell unabhédngig davon, welche
Einstellung per Personal, Tisch, Zeitsteuerung oder manuell
vorgenommen wurde! Sie gilt auch noch fiir den ,Zusammen-Mit‘-Artikel. Danach stellt das
Programm die urspriingliche Einstellung wieder ein.

Hinweis:
Evtl. Anderungen der Preisklasse oder Preistabelle nehmen Sie mit nachtriiglich mit den
,nachher*-Einstellungen vor.

Merke:
Sie geben vor dem GroB3en-Artikel wie gewohnt die zu bonierende Menge ein.
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4.5.14 Begrenzte Mengen

Hinweis:
Nur in der Vollversion verfiigbar!

Beispiel:
In einer Kantine darf z.B. jeder Mitarbeiter maximal 15x ein vom o  EEE
Arbeitgeber subventioniertes Essen einnehmen. Jede Bestellung e - e
dariiber hinaus geht dann nur noch zu den normalen, nicht subventionierten Preisen.

B

Diese Funktionen konnen Sie nur fiir Stammgiste anwenden. Offnen Sie Tischrechnungen,
kann kein ,begrenzter Artikel® boniert werden; eine Fehlermeldung zeigt dies auch an. Sie
brauchen Software mit der keine Essensmarken mehr drucken lassen, da das Programm
automatisch zu jedem Gast mitzdhlt und am 1. eines Monats automatisch wieder bei
,0¢ beginnt. Eine Weitergabe der Essensmarken ist so auch nicht (mehr) moglich. I.V.m. rfid-
Ausweisen ist diese Moglichkeit nahezu falschungssicher

So gehen Sie zum Einrichten und Bonieren vor:

A) Einrichten iiber Setup ,Géste*:
1. Hier lassen Sie das Feature zu.
2. Unter dem Reiter ,Bonieren‘ setzen Sie den Text (Bedeutung) und die maximale
Menge.

B) Naviprogrammierung:
Das Programm bietet unter ,Gastdaten‘ eine Funktion, um den Monatskalender anzeigen
zu lassen in der Artikelwahl anzeigen zu lassen.

C) Warenprogrammierung:
Im Warenstammsatz setzen Sie unter dem Reiter ,Mengen‘, ob Sie dieses Feature fiir
die gerade bearbeitete Waren anwenden wollen. Tippen Sie hierzu auf den Button mit der
Ausgabe des Textes und der Maximalmenge. Tippen Sie noch einmal, nimmt das
Programm die Zuordnung wieder zuriick.

Programmieren Sie am besten alle Artikel, welche Sie begrenzen wollen und den
Monatskalender auf eine Seite. Benotigen Sie mehrere Seiten, dann lassen Sie sich den
Monatskalender auf allen Seiten anzeigen. So haben Sie immer einen totalen Uberblick.

D) Artikelwahl:

Uber der Ausgabe des Monatskalenders zeigt das Programm die Anzahl der im aktuellen
Monat gebuchten Artikel. Ist die Maximalmenge erreicht, zeigt das Programm oben die
gebuchte Anzahl mit rotem Hintergrund. Jeder weitere Bonierversuch wird mit einer
Fehlermeldung abgewiesen. Alle Tage sind rot markiert, an denen mindestens 1x einer
der Artikel gebucht wurde. Vor dem Boniervorgang miissen Sie im Ablauf eine
Rechnung zum Stammgast 6ffnen bzw. mit rfid-Medien den Gast identifiziert haben. Der
Monatskalender wird nur fiir Gastrechnungen angezeigt.
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Auswertungen:

Die statistische Aufbereitung bieten wir in der Touch-Statistik an. Unter dem Reiter
,Waren‘ erhalten hierzu einen Unterordner. Das dargestellte Zahlenmaterial beginnt bei
Analysen zu jedem Stammgast und reicht iiber Detailbuchungen und PLU-Berichte bis hin
zu einer Hitliste aller Waren.

4.5.15 Zu-/Abschlage

Das Programm bietet eine Funktion in der ,Navi der Artikelwahl® an, um bis zu 4
Preisdnderungen zu hinterlegen, die immer alle komplett angewendet werden. Jede fiir sich
kann dabei ein Zu- oder ein Abschlag sein. Die 4 Anderungen miissen als Ware angelegt
werden. In der Navi setzen Sie dann die Warennummern tiber den Button ,Funktion dndern‘.
Sie konnen dabei beliebig viele Funktionen mit verschiedenen Zu-/Abschldgen setzen.

Anwendungsbeispiel:

Sie betreiben eine Kantine. Ein Essen wird an alle zu einem bestimmten Betrag verkauft.
Mitarbeiter mit einer bereits erworbenen Essensmarke erhalten zusétzlich einen Zuschuss
vom Unternehmen. Die Essensmarke wird vorab ausgegeben oder auch iiber die Kasse
kassiert. Den Zuschuss rechnen Sie in beliebigen Intervallen mit dem Unternehmen ab;
hierzu verwenden Sie am besten eine separate MwSt.-Klasse!

4.5.16 Tara

Sie bieten Artikel mit einem z.B. Kilopreis an. Sie wiegen den Artikel {iber eine Waage,
welche nicht an die Kasse angeschlossen ist.

Sie geben die angezeigte Menge ein. Das Programm zieht dann die im Stammsatz hinterlegte
Tara von der Eingabemenge ab. Auf Wunsch erhalten Sie die abgezogene Tara als Zusatz
ausgedruckt.

Das Eingabefeld bietet die Software unter dem Reiter ,Mengen* an.

4.5.17 AuBerhaus-Verpackungen

Das Programm verwaltet fiir Sie bis zu 60 verschiedene Verpackungsformen. Jedem Artikel
ordnen Sie zum Standardpreis, jeder Preistabelle und zu jeder Sonderpreisklasse bis zu 4
Verpackungen zu. Die Auswertung nehmen Sie fiir jeden beliebigen Zeitraum vor. Alle
Funktionen hierzu finden Sie in der Touch-Statistik unter ,Waren - Daten‘!
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4.5.18 Zustellservice
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unterschiedlichen Lieferzonen die
gewlinschten Aufpreise bonieren. Klédren
Sie mit Threm Steuerberater, ob die Lieferung mit dem reguliren oder
verminderten Steuersatz programmiert werden darf! Die Warennummern
merken Sie sich bitte fiir den néchsten Schritt.

Im zweiten Schritt konnen Sie iiber ,Stammdaten — Diverses -
Lieferservice* beliebig viele Orte anlegen. Zu jedem Ort geben
Sie die Warennummer an, die auf eine Rechnung in den
Kontrollstreifen iibernommen werden soll. Das Programm
bietet dazu zwei Eingabefelder an; beide miissen ausgefiillt
werden! Enter ibernimmt Thre Eingaben und stellt den Bildschirm auf die Seite, auf der

Ausgabebalken an.

Kennen Sie die Warennummer nicht, konnen Sie liber den

Button ,Ware wihlen® die gewlinschte aus der Waren- e
wirtschaft heraussuchen. Geben Sie dazu wie gewohnt den

Warennamen an und wéhlen oben dann den Artikel. Das Tl
Programm {ibernimmt anschlieBend die Warennummer ins 2. 11
Eingabefed. == =

b) Zum Andern tippen Sie einfach oben auf einen angelegten

Ort. Sie erhalten das Anderungsmenii fiir den Ort und die
Warennummer. Wissen Sie die Warennummer nicht, konnen
Sie mit dem Button ,Wihle Ware‘ die passende aus dem N
Warenstamm suchen.
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C) Navi der Artikelwahl:

Uber die Navi erhalten Sie eine weitere Funktion fiir die
Artikelwahl, um den Ort und damit den Aufpreis wihlen zu
konnen.

d) BOIliereIl: fi Albersristh == N 2220 [ Isgier 1350
. . .. tentresuitz 20 os=enblr 200 K ;aimline B
Tippen Sie auf den gewiinschten Ort, dann ™™ e
iibernimmt das Programm: L T = 2m| el
Eraunstzristh ZL0 B Gaizheim 2200 Lennesristh 2200 Bild
1. Zum einen den Artikel mit dem
aktuellen Preis aus dem Eurgtresuitz 2100 Beor genberg 2150 Leuchtenberg 1:50
WarenStamm ln den Edhmischbruck 1:30 Brub 2500 Lohma-Siedlung 1730
Kontrollstrelfen. 0 banzsrntni= U o sbenstidt-stediung %0 Lickenrieth B Y a5
2. Zum anderen auch den Ortsnamen Diirrenlohe 1730 HHaqendDrl 20 Lésselmiihle 200 w
. Déllnitz 200 Hagenhaus 2’DDMmesbrunn 1520
in den manuellen Zusatz, wenn T—
der Artikel (noch) gespeichert ist. N
2,50 2,00 b -]
. X X X . Etzgersrie th Heumaden Neuenhammer
3. Zusatzlich bestimmen Sie Uber i T g e— 2 .

,Setup — Kasse®, ob der gewéhlte

Ort auch im ,Betreff* abgelegt werden soll, wodurch der Ort dann automatisch auch
auf der Rechnung gedruckt wird. Haben Sie bereits den Betreff ausgefiillt, fiigt das
Programm automatisch ein Komma und anschlie3end den Ort hinten an.

Sie wechseln mithilfe des Buttons ,Orte bearbeiten® direkt zur Verwaltung der
Ortsdatenbank (s. hier ,,a) Anlegen®).

Wihlen Sie unten rechts entweder den Button Enter oder ESC, bricht das Programm die
Ortssuche ab! Es wird natiirlich kein Artikel in den Kontrollstreifen iibernommen.

Die Bildtasten wechseln die Seite und damit die ausgegebenen Orte.

e) Bei evtl. Preisanpassungen der Lieferzonen miissen Sie diese Datenbank der Orte nicht
weiter bearbeiten. Sie verdndern lediglich die Warenprogrammierung wie gewohnt. Das
Programm greift mit der Anderung dann auf diese Preise zuriick. Sonderpreise, Preistabellen,
Beilagen, etc. spielen hier keine Rolle und werden nicht ausgewertet! Sie miissen also nur den
normalen Verkaufspreis hinterlegen. Achten Sie jedoch auf die MwSt.-Klassen!

f) Verindern Sic Thre Lieferzonen, dann miissen Sie zu den betroffenen Orten den dann
giiltigen Artikel zuweisen.
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4.6 Handels- bzw. Kioskkasse (Saalbetrieb)

Im Kioskmodus bietet Ihnen die Software keine ,,Rechnungswahl* und keinen ,,Tischplan‘ an.
Mit Wahl des Kiosk-Kellners wechselt der KAsseNMEISTER direkt in die ,, Artikelwahl®.

Sicherheit:

Wollen Sie Klarheit dariiber erlangen, wer letztlich tatsdchlich mit der Kasse gearbeitet hat,
konnen Sie den Softwareablauf iiber das Setup derart einstellen, dass sich Thr Personal vor der
ersten Buchung am System identifizieren muss. Wir bieten hierzu 2 Varianten an. Im ersten
Fall stellen Sie die Maske zur Mitarbeiterwahl ein. Bei Analysen miissen Sie in diesem Fall
immer die Arbeitszeitlisten mit den Buchungszeiten abgleichen, damit wirklich klar ist, wer
fiir bestimmte Buchungen verantwortlich ist. Eine weitgehend filschungssichere Variante
bieten wir mit dem Einsatz des rfid-Systems an. Hier erhélt jeder Mitarbeiter einen Chip, mit
dem er sich anmeldet. Geeignete Protokolle sorgen auf Wunsch fiir den nachtrdglichen
Uberblick iiber die Buchungszeiten und den Buchungsumfang. Starten Sie hierzu die Touch-
Statistik und wéhlen Sie den Reiter ,Personal‘.

Spezielle Abliufe:

1. Sie konnen tiber die ,,Vorgaben“ bis zu 10 Kellnerkonten zulassen. Wichtig ist dies,
wenn mehrere Personen gleichzeitig arbeiten sollen und alle mit dem gleichen
Wechselgeld arbeiten. So stellen Sie sicher, dass jeder seine Rechnung bis zum
Abschlagen bearbeiten kann und jeder andere aber auch mal schnell dazwischen
buchen darf. Tippen Sie einfach auf Thr Konto und weiter geht’s!

2. Beim Tagesabschluss achten Sie bitte darauf, dass alle Rechnungen in den
Kellnerkonten geschlossen sind!

Die Rechnung schlagen Sie mit oder ohne Druck ab.

4. Die Software bietet die ,,Spartenbonierung an. Im Warenstammesatz hinterlegen Sie
dazu den passenden Boniermodus und lassen auf den Artikelblittern den Ziffernblock

Team ML 0,25 0,25 0,25
1x 0 [CEGenEeuneI 0,30 Ste mmel Mohn: 1 Sesamsenme] 1
.
0,25 0,25 0,75
Brot Kipfle Mileh 1 Butterhi hen
0,30 0,48 0,50
Spezialbrate Roggensemnne 1| | Uellk =l Kornspit:
.
i . 0,40
Laugengeblick | salz.tiohnspitz z.B. Sparten
" 0,70 Sparte
Belegtes Mohnzopf Handelsuaren
. i
i = | parte
Dauer gebiick Backuaren
-
- 1,201 z
saisonelles k1. ME-Stange Betr 4
s 5
. . =
2,10 Sparte
Kuchen ar. HE~Stange | CoffeeZqgo
it Sparte
Konten TR Tenieo
& i Sparte
aderverk aul Kaffee
.

4-—0 Ziffernblock
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Aber Achtung: Thre Eingaben konnen jetzt 3 unterschiedliche Sachverhalte ausldsen,
wenn Sie liber den Ziffernblock Eingaben gemacht haben!

a) Tippen Sie danach auf eine Spartenfeld, dann interpretiert der KASSENMEISTER
Ihre Eingabe als Betrag und bucht
1x Sparte  Betrag

b) Tippen Sie auf eine Ware dann erhalten Sie Thre Eingabe als Menge
Menge x Ware Warenpreis

¢) Tippen Sie auf die Taste “o | so sucht die Software einen Artikel mit der
Nummer und bucht
Ix  Ware Warenpreis

Merke:

Das Komma diirfen Sie fiir eine Warensuche nicht eingeben! Den Betrag geben Sie
generell in Cent ein; her konnten Sie jedoch auch ein Komma widhlen. Aus
,10,9° macht die Software automatisch 10,90! Gebrochene Mengen sind zuléssig.

5. Zum Bonieren wihlen Sie aus 2 Ablaufvarianten:
Sie konnen generell bis zu 30 Artikel in den Kontrollstreifen einbuchen, welche als
Auftragswunsch noch verdnderbar sind. Wollen Sie mehr als 30 Artikel auf eine
Rechnung bonieren, miissen Sie mit Enter manuell Zwischenspeichern, bevor Sie den
31. Artikel eingeben kénnen.
Oder Sie legen iiber das ,Setup -> Kasse* eine bestimmte Anzahl an Artikeln fest, die
weiterhin im praktischen Ablauf noch verdnderbar sind, z.B. 1..3 Buchen Sie; beim
vierten Artikel, wird der erste Artikel automatisch gespeichert. Sie miissen also nie
Zwischenspeichern und konnen evtl. Fehler bei den letzten 3 Artikeln noch schnell
selbst korrigieren. Enter (=Zwischenspeichern) sollten Sie immer dann ausfiihren,
wenn mehrere Bedienungen gleichzeitig buchen!
Wenn Sie nie tiber die 30 Artikel kommen, dann entschieden Sie sich evtl. fiir die erste
Variante. Die optimale Anzahl diirfte zwischen 3 und 20 liegen. In diesem Fall
bebucht das Programm von einem Enter zum néchsten natiirlich immer die gleiche
Rechnungsnummer. Bendtigt Thr Gast also eine Rechnung, miissen Sie bereits
gebuchte Artikel splitten (separieren) oder zunéchst ein Enter wihlen, die Artikel
eingeben und mit einem der Rechnungsbutton den Vorgang abschlief3en.

6. Stammgiste mit RFID
Setzen Sie Medien ein lesen Sie die Karte ein; dies geschieht am besten als erster
Schritt, also bevor Sie Artikel wéhlen. Das System stellt dann die im Stamm
hinterlegten Einstellungen fiir die Artikelwahl ein.

Hinweis:
Sind gebuchte Artikel falsch, miissen Sie einen Storno durchfiihren. Alle Artikel im
Kontrollstreifen sind hingegen noch ohne Storno 16sch- bzw. verdnderbar!
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4.7 Druckumleitung mithilfe der Druckprofile

Die Druckumleitung wechselt den Ausdruck der Bons/Rechnungen (Druckblocke,
Formularsitze und Ports) zwischen den bei Thnen installierten Druckern. Nur wenn Sie 2 oder
mehr Drucker im Einsatz haben, ist dieser Punkt evtl. fiir Sie von Interesse.

4.7.1 Wechselnde Stationen

Unter einem Druckprofil verstehen Sie die komplette Druckeransteuerung der Bons und der
Rechnungen. Das Standardprofil hinterlegt jeder Anwender {iber die verschiedensten
Programmpunkte in der Software.

Zusitzlich ermoglicht Thnen der KAasseNMEISTER drei weitere Druckprofile zu verwalten.
Sie haben z.B. 2 Schankanlagen angeschlossen; im Biergartenbetrieb schenken Sie drauflen
und sonst in der Gaststitte. Die normale Programmierung wird in diesem Fall {iber ein
weiteres Druckprofil angepasst. Sie bestimmen, welche Druckblécke und welche Rechnungen
dann auf dem Drucker im Biergarten ausgedruckt werden sollen! Nicht angesprochene
Drucker diirfen Sie im 1fd. Betrieb ausgeschalten.

Zu jedem Tisch konnen Sie ein separates Druckprofil aufbauen. Gleiches ermdglicht die
Software beim Einsatz des Funkbestellsystems Orderman separat zu jedem Handy.
KAsSSENMEISTER — Profile gehen vor diesen beiden!

4.7.2 Feste Stationen

Sie haben fest und dauerhaft 2 Theken im Einsatz. Die Getrankebons miissen je nach Sitzplatz
der Giste entweder an der Biergartentheke oder an der Lokaltheke gedruckt werden. In
diesem Fall hinterlegen Sie in der Tischverwaltung, fiir welche Tische die Getriankebons
umgeleitet werden. Alle Drucker miissen im Ifd. Betrieb eingeschaltet sein!

Die Anwendung der Druckprofile bringt Sie also in diesem Fall nicht weiter!
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4.8 Stammgaéste optimal verwalten

Wichtig!

Uber ,,Setup” und ,Giste” lassen Sie diese Funktion generell zu. Stellen Sie auf
,Nein“ werden die hier beschrieben Button nicht angezeigt! Die Stammgéstedatenbank und
alle Funktionen darauf ist nur mit der Vollversion moglich!

4.8.1 Konten fiihren

4.8.1.1 Arbeiten mit Konten

Der KasseNMEISTER fiihrt die Konten, wie Sie es auch von Threm Bankkonto gewohnt sind.
Sinn machen die Konten, wenn Thre Géste Thnen einen bestimmten Betrag geben und den
Gegenwert anschlieBend verzehren oder wenn Rechnungen auflaufen und diese spiter
ausgeglichen werden.

Wichtig!
Im Gistestamm hinterlegen Sie individuell zu jedem Gast das personliche Limit, d.h. Sie
konnen das Konto ins Minus laufen lassen oder nur ein Guthabenkonto zulassen.

Folgende Situationen unterscheidet das Programm:

1. Aufladen
Sie konnen allen Gésten auf einmal einen bestimmten Betrag zuordnen, jedes
Konto manuell im Konto direkt Bebuchen oder mit einem programmierten
Artikel aufladen.

2. Verzehr
Jede Gastrechnung verrechnen Sie anschlieBend bis zum Limit mit dem Konto.

3. Auszahlen/Erstatten
Ihr Gast oder Sie wollen das Kontoguthaben wieder ausbezahlen. Ermitteln Sie
evtl. den Mehrwert und korrigieren Sie diesen direkt im Konto. Das
tatsdchliche Guthaben fiihren Sie {iber eine Funktion in der Artikelwahl zuriick.
Priifen Sie bitte, ob der Gast konnte evtl. gesperrt werden soll.

Alle Géstekonten aufladen:

Das ist eine ganz spezielle Form, die wohl nur im Rahmen von Vereinen Anwendung findet.
Jedes Mitglied bezahlt eine ,,Verzehrpauschale. Hierzu verwaltet die Software im ,,Setup =
Giste* 3 unterschiedliche Betrdge. Jedem Gast weisen Sie eine Zahl zwischen 0 bis 3 zu. 0
bedeutet ,,kein Aufbuchen®, 1 den ersten Betrag, usw. Hierzu wechseln Sie in die Konto-Liste,
stellen unten rechts die gewiinschte Zahl ein und Tippen auf den Stammgastbutton. Das
eigentliche Aufbuchen auf die Konten erfolgt iiber den Button unten!
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Gastkonto bearbeiten:

Wechseln Sie hierzu in den Stammgast und stellen den Reiter ,,Konto* ein. Das Programm
bietet alle Kontobewegungen in der Ubersicht an. Sie 16schen und bearbeiten die Kontozeilen.
Zudem konnen Sie eine ,,Berichtigung® vornehmen; diese kann positiv oder negativ sein!

Konto per Artikel aufladen:

Legen Sie sich einen Artikel an und stellen die ,,Kennung® auf Konto*. Zusitzlich zum
bezahlten Betrag konnen Sie eine hohere Aufladung vorsehen, z.B. wer Thnen 500,-- € vorher
bezahlt, der kann 550,-- € verzehren! Wichtig ist, dass diese Betrdge natiirlich nicht mit dem
Konto verrechnet werden konnen, d.h. die miissen bar flieflen!

4.8.1.2 Steuerliche Auswirkung

Anhand des nachfolgenden Beispiels, verdeutlichen wir die steuerliche Behandlung der
Software beim Einsatz der Gistekonten:

a) Konto aufladen

Am 01.10. zahlt Ihr Gast 200,--€ auf sein Konto ein. Tagesbericht Umsatz MwSt.

01.10. €
Eintritte 0,-- 19%
Gastro 0,-- 19%
Gutschein 0,-- 0%
Konto 200,-- 19%
Bar 200,--
b) Waren/Dienstleistungen iiber Konto abrechnen Tagesbericht Umsatz [MwSt.
Am 06.10. bucht der Gast den Eintritt 15,--€ und 06.10. €
Speisen und Getrinke 8,00€. Eintritte 15 19%
Gastro 8,-- 19%
Gutschein 0,-- 0%
Konto -23,-- 19%
Bar 0,--

In der Steuertabelle setzen Sie die zu verrechnenden MwSt.-Sétze zu jeder Klasse. Im Journal
sehen Sie alle Kontobuchungen. Auf dem Tagesbericht konnen Sie sich die Detailbuchungen
anzeigen lassen.

4.8.1.3 Auswertungen und Protokolle

Die Auswertungen iiber das Buchungsverhalten bzw. das Gesamtprotokoll bieten wir in der
Touch-Statistik unter dem Reiter ,Géste® und unter dem Thema ,Gutschriften® an.
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4.8.1.4 Artikelwahl

Beim Bonieren gehen Sie wie bisher vor. Einfach alle Waren und

Dienstleistungen auf die Rechnung setzen. Das Hinweisfenster zeigt

Thnen den aktuellen Stand der Gutschrift.

Verrechnen Sie mit der Gutschrift, bleibt die Rechnung offen und
Sie konnen bei Bedarf weiter Funktionen ausfithren oder auch weiter
buchen.

4.8.1.5 Rechnung wieder 6ffnen

Natiirlich konnen Sie eine Rechnung wieder 6ffnen, wenn Sie diese mit einer Gutschrift
verrechnet haben. Alle Positionen bleiben dabei unverdndert! Sie konnten also fehlende
Artikel hinzubuchen und evtl. diesen neu gebuchten Umsatz nach den gezeigten internen
Regeln ebenfalls wieder mit der Gutschrift verrechnen!

Aber Achtung bei Stornos!

Fiihren Sie auf eine wieder aufgemachte Rechnung nachtriglich Stornos durch, wird das
Gutschriftenkonto auch hier nicht automatisch angepasst! Sie miissen nach dem Storno immer
manuell zwei Arbeitsschritte ausfithren:

1. Button ,Gutschrift stornieren® ausfithren, d.h. alle Gutschriften werden storniert.

2. Button ,Gutschrift verrechnen®, um den aktuellen Wert dann mit der Gutschrift zu
verrechnen!

4.8.1.6 Sicherungen je Wochentag

Das Programm fiihrt fiir die letzte Woche zu jedem Wochentag

jeweils eine Liste mit den aktuellen Kontostinden zu allen IThren

Stammgisten, wenn Sie den ersten Boniervorgang am Kassentag

titigen.. Die Datenbank wird dabei ebenfalls kopiert (gesichert). Bis

zu 7 Sicherungen stehen so also zur Verfiigung. Permanente = -
Ruhetage bleiben ungesichert, wenn Sie die Kasse nicht starten.

Offnen Sie ausnahmsweise an einem Ruhetag, bleibt diese Tagessicherung dann unverindert
gespeichert!

In den ,Stammdaten‘ unter ,Listen‘ finden Sie die Sicherungsbutton zu jedem Wochentag.
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4.8.1.7 Steuerliche Auswirkung

Gutschriften kdnnen nur bis maximal dem gebuchten Betrag in Anspruch genommen w erden.
Ihr Gast darf beliebig oft zu Thnen kommen und den Umsatz mit einer Gutschrift verrechnen
lassen. Sie diirfen beliebig oft Gutschriften gewidhren, auch zum gleichen Gast!

oo0cos

© brucken ** Drucken * TRSEIEH Daten eua T g . . . —
e e | T i emd B Oruckans T8 + PLU-S

mmmmmmmmm ey
TRl . e, <©> BipL.Kfm. Jirgen Ksamernann

1. Personalbericht 2. Journal 3. Tagesbericht

In den Bildschirmen erkennen Sie die interne Verarbeitungsweise.

1. Mit der Verrechnung korrigiert das Programm die MwSt.-Klassen in der Reihenfolge,
in welcher Sie diese im Setup angegeben haben. Das Programm verrechnet dabei bis
maximal bis zur aktuellen Gutschriftenhhe und maximal bis zum aktuell gebuchten

Umsatz in der Klasse!

. . . . T bericht {Umsatz MwSt.
2. Der Personalbericht zeigt unter Ein/Aus die Buchung ,GS: agesherie mga il

Kammermann‘. Hier sehen Sie auch die Bonierung, weil

. .. . . . Eintritte 0,-- 19%
diese evtl. fiir Provisionen herangezogen wird. Gastro o 19%
Im Journal sehen Sie die Bonierung und die Gutschrift. Gutschein 0| 0%
. . .. Konto 0,-- 19%
4. Der Tagesbericht trigt 0,--€, da alle Betrige der Bar o

Rechnung hier mit der Gutschrift verrechnet wurden.

Ein weiteres Beispiel:
Tagesbericht Umsatz MwSt.

Ein Gast bucht einen 20,--€-Eintritt und nimmt sich noch €

eine Pizza flir 9,--€ mit nach Haus. Die Restgutschrift [Eintritte 0| 19%

betridgt noch 22,--€. Gastro Ahaus 7, 7%

Rechnungsbetrag ist 29,--€. Der Gast bezahlt den S“schen 0 OZA’

verbleibenden Rest i.H.v. 7,-- bar. Eomo 3 19%
ar -

Alternativ hierzu: Lassen Sie auf AuBerhausgeschéfte
keine Gutschrift iiber das Setup zu, dann miisste der Gast 9,--€ bezahlen und es
verblieben noch 2,--€ auf der Gutschrift fiir den nichsten Besuch stehen. Die
Journalbuchungen zeigen wir an dieser Stelle nicht explizit.
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4.8.2 Gutschriften fiihren

Siehe Zusatzhandbuch.

4.8.3 Offene Deckel fiihren

Zur Verwaltung der Deckel finden Sie in folgenden Programmpunkten die notwendigen
Zugriffsroutinen:

1. Kellnercheck -> Stammdaten
Hier verwalten Sie die Deckel (betrachten, 16schen, etc.) und setzen die notwendigen
Einstellungen tiber ,,Setup*.

2. Rechnungswahl
Hier 6ffnen Sie bei Bedarf einen Deckel wieder.

3. Artikelwahl
Hier speichern Sie eine Rechnung als Deckel

Wir raten dazu, Deckel nicht wieder zu 6ffnen, sondern nach der Bezahlung einfach zu
Loschen. Die Deckel werden als eine separate Datenbank gefiihrt! Diese soll Thnen nur das
,Eintreiben‘ der offenen Betridge erleichtern.

Achtung:
Beim Offnen eines Deckels wird fiir die entstehende Rechnung eine weitere Nummer

vergeben! Aus diesem Grund sind die Rechnungspositionen des Deckels auf der neuen mit
der MwSt.-Klasse 9 als Darlehen verbucht! Das ist wichtig, weil Sie sonst die MwSt. doppelt
ausweisen wiirden; Sie miissten dann auch die MwSt. doppelt ans Finanzamt abfiihren! Das
hat fiir Sie besondere Auswirkungen, wenn Sie von der alten Rechnung separieren wollten
oder stornieren miissten, um gebuchte Fehler auszugleichen! Die Ursprungsrechnung wird
also mit der Deckelrechnung nicht verdndert! Wir raten auch dazu, niemals Deckelpositionen
zu separieren!

4.8.4 Clubmitglieder

Sie unterteilen Thre Gistedatenbank in Clubmitglieder oder ,,normale* Mitglieder. Diese
Variante ist z.B. fiir Raucherclubs von Bedeutung. Sie sehen beim Einchecken bereits, ob der
gewahlte Gast eben zum Club der Raucher gehort oder nicht.

Denkbar sind aber viele weitere Sachverhalte. Ob ein Gast das ,,Club“-Kennzeichen trégt oder
nicht, ist sonst von untergeordneter Bedeutung.

—— T
“mm———Kassenmeister ==

- 306 -



Handbuch Touchkasse

4.9 Programmteile aktivieren/deaktivieren

Passworter bendtigen Sie immer dann, wenn nicht nur Sie personlich mit der Kasse arbeiten
und Sie die Nutzung steuern wollen. Es macht immer Sinn, den variablen Passwortschutz
durchzusehen! ,,Sperren® Sie alle Programmteile, welche Sie nicht nutzen wollen! Der Vorteil
ist, dass nichts passieren kann, was evtl. unerwiinschte Nebenwirkungen aufweist. Auflerdem
werden gesperrten Button i.d.R. nicht angezeigt. Die Software prisentiert sich Thnen also
moglichst schlank!

Selbiges raten wir dringend auch fiir die ,,Features® in bestimmen Setupteilen, z.B. Géste.
Wenn Sie z.B. keine ,,offenen Deckel zulassen wollen, dann setzen Sie bitte ,,Nein®.

Uber die Navi (Chefmenii) setzen Sie die bendtigten Funktionen. Setzen Sie bitte nur das, was
Sie wirklich bendtigen! Wollen Sie z.B. das Druckdatum nicht umstellen lassen oder
Separieren in EV, dann setzen Sie den Button nicht!

Gleiches gilt fiir die Funktionsbuttons unter dem Kontrollstreifen.
Richtig ist sicherlich, dass in die Planungsphase der Software etwas mehr Zeit flie3t. Zur

Laufzeit sind Sie und Thr Team dann aber optimal geriistet, moglichst schnell mit der Kasse
arbeiten zu konnen!

Merke:
Alle diese Punkte gewihrleisten, dass nur die fiir Sie notwendigen Buttons angezeigt werden.
Sie verringern Schulungszeiten, verhindern Fehler und erzeugen keine unnétigen Fragen!

Sie konnen ja jederzeit die Programmteile wieder aktivieren und dann nutzen!
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4.10 Aktionen

Der KAssSENMEISTER unterstiitzt einige Aktionen, um Sie fiir Ihre Géste noch attraktiver und
Ihnen im Ablauf so wenig Arbeit wie moglich zu machen.

Hinweis:
Einige der hier dargestellten Mdglichkeiten stehen nur in der Vollversion und/oder mit einem
Zusatzmodul zur Verfligung.

—> Ziel ist eine liickenlose Erfassung der bestellten Waren im Journal.

4.10.1 Sonderpreise (Kinderportion, Happy hour, etc.)

Sie flihren unterschiedliche Preise flir 2 Sonderpreisklassen, z.B. , Seniorenportionen®,
,Angebotstage™, ,,Happy hour®, etc. Bei der Ware hinterlegen Sie den gewiinschten Preis.
Uber woetup: Texte™ miissen Sie die Bedeutung anlegen, sonst kénnen Sie nicht auf die
Klasse umstellen!

Zudem konnten Sie eine Steuerklasse angeben, oder die beim Artikel hinterlegte verwenden
lassen. Tragen Sie eine Klasse ein, dann werden ALLE Artikel beim einschalten der
Sonderpreisklasse in diese verbucht. Sinnvoll ist dies z.B., wenn Sie einen weiteren
AuBerhaus-Preis bendtigen und nicht alle Artikel noch einmal programmieren wollen.

Unter ,,Einstellungen: Vorgaben Artikelwahl® legen Sie die Buttons an, um dann die
Artikelpreise manuell anpassen zu kénnen.

AuBlerdem konnten Sie das Programm anweisen, zu Dbestimmten Zeiten die
Sonderpreisklassen automatisch einzustellen. Die Zeitstufen hinterlegen Sie unter
»Stammdaten: Zeitstufen®. Beachten Sie bitte ,,/.1.4.5.6 Sonderpreisklassen zeitgesteuert

In der Rechnungswahl diirfen Sie die Sonderpreisklassen manuell einschalten, bis Sie diese
wieder ausschalten. Auch bei einem Programmneustart bleibt die Klasse eingestellt!

4.10.2 AuBerhaus

Im AuBerhausmodus verwaltet das Programm neben den Sonderpreisen eine weitere
Preisklasse fiir Sie. Sie konnen bei jedem Artikel bestimmen, in welche Steuerklasse der
Umsatz verrechnet werden soll.
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4.10.3 Zusatzmodul ,,Aktionen*

Hinweis:
Nur in der Vollversion sinnvoll und nur als Zusatzmodul verfiigbar.

Das Programm unterstiitzt Sie mit einer Reihe an Mdglichkeiten, um Thre Stammgiste
sinnvoll mit Aktionen zu bewerben.

Wir bieten Thnen ein Zusatzhandbuch an, in welchem Sie mehr dartiber erfahren!

4.10.4 Speisen mit kostenlosem Getrank

Eine weitere, weit verbreitete Aktion ist, dass es z.B. zu einem Hauptgericht ein 0,2-Getrank
gratis dazu gibt.

Der Ablauf bei Bonieren
1. Sie buchen das Hauptgericht
2. Anschlielend buchen Sie das Getrank
3. Sie stellen das Getrank mit ,,Beilage* auf 0,--€.
siehe dazu ,,4.5.3.1 Zusdtze, Extras und Beilage*

Der Vorteil fiir Sie ist, dass fiir spétere Priifungen ersichtlich ist, welche Produkte Sie zu
welchen Preisen ausgegeben haben. Eine Steuerschitzung wiirde zu normalen VKs
hochrechnen! Auch in diesem Fall sehen Sie, wie wichtig es ist, dass der KASSENMEISTER
keine Loschungen vornimmt, sondern Sie zu jeder Zeit mit allen zur Laufzeit gespeicherten
Informationen versorgt!

Unter ,,Einstellungen: Vorgaben Artikelwahl finden Sie zwei Buttons zum Thema ,,Beilage®.

4.10.5 Gutscheinbuch

Den prinzipiellen Sinn in so einem Buch mitzumachen, entscheiden Sie bitte fiir sich. Es kann
schon lohnend sein. Jedoch hat die Praxis schon gezeigt, dass es nicht immer sinnvoll ist —
also gut durchdenken!

Sie haben 2 Moglichkeiten:
1. Sie buchen, wie im Punkt vorher beschrieben, den Artikel als ,,Beilage®,
oder
2. Sie splitten vor dem Rechnungsdruck die Artikel iiber den Button ,,Splitten kostenlos*.
Hier miissen Sie iiber ,Einstellungen: Vorgaben Navi“ die entsprechende Funktion
bereitstellen!
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4.10.6 Gutscheine im Infosatz

Abhéngig der Rechnungshohe ermdglichst das Programm iiber die Infosétze einen Gutschein
zu drucken. Sie gewihren z.B. ein Getridnk beim nichsten Besuch. Beachten Sie hierzu unter
,.Infosétze* die Standardinfo und die Alternativinfo. Kombinierbar ist das Ganze damit, dass
der Rechnungsbutton nur im Falle eines bestimmten Rechnungshéhe wéhlbar wird.

Beispiel:
Bis 50,-- ist kein Gutscheindruck moglich. Bis 100,-- gibt’s ein Gratisgetrank und dariiber ein
Dessert nach Wahl.

Legen Sie fiir dieses Beispiel {iber die Navi den Betrag zum Rechnungsbutton fest und
hinterlegen 2 Infosétze im System.

4.10.7 Tagesgerichte

Hierunter verstehen wir die klassische ,,schwarze Tafel“. Schreiben Sie drauf, was Sie heute
empfehlen. Wollen Sie das aber auch in Threr Speisenkarte bzw. im Tischaufsteller in
gedruckter Form anbieten, nutzen vielleicht den Programmpunkt ,, Tagesgericht drucken®.
(siehe dazu ,,1.1.14 Tagesgerichte®)
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4.10.8 Rabatte

4.10.8.1 Rabatte auf das Rechnungstotal

Hinweis: werden kénnen.

Der Zahlenblock wird nicht mehr ausge-
geben, wenn eine 2-stellige Prozentzahl
eingetragen ist.

[‘Senioren |
Hier setzen Sie den generellen Rabattsatz | ... 5. %
in beliebiger Hohe. Der Rabatt wird wie — |ssu=
Skonto vom Bruttorechnungsbetrag |- ... Geben Sie bis zu 9 Rabatte vor,
berechnet. ER—— damit im Ifd. Betrieb schnell
fota bestimmte Rabatte gesetzt
a

Speichern Sie ,,0 ab, wird ein gesetzter
Rabatt wieder geldscht! Sie konnen jede o= — 2
Rechnung wieder offnen wund den

Rabattsatz anschlieBend auch wieder anpassen/verandern.

= = R
L}
8

Sie definieren sich bis zu 9 Rabatt-Button mit Text und Rabatthéhe vor. Mit wenigen Klicks
ist der Rabatt dann einer Rechnung zugeordnet. Beim Abschlagen der Rechnung korrigiert die
Software den Rechnungsbetrag und fiihrt eine entsprechende Zeile im Journal. Haben Sie
mehrere MwSt.-Klassen auf der Rechnung verbucht, dann wird der Rabatt fiir jede
Steuerklasse separat im Journal gebucht. Uber das Setup kdnnten Sie angeben, bis zu welcher
Steuerklasse liberhaupt der Rabatt verrechnet werden soll. Rabatte auf Kontobuchungen,
Gutscheinverkauf, usw. sollten Sie nicht zulassen!

Bsp.:
Klasse 8 sind Gutscheine und 9 Darlehen. Also sollten Sie die Rabattberechnung nur bis zur

Klasse 7 zulassen!
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4.10.8.2 Ein Rabatt-Satz direkt auf Warenpreis

Im Punkt vorher wurden die Rabatte auf der Basis vom Rechnungsbetrag berechnet und beim
Abschlagen der Rechnung ins Journal geschrieben. Als Alternative bieten wir hier eine
Rabattierung direkt beim Bonieren an. Der hinterlegte Rabattsatz wird also schon beim
Bonieren verrechnet. Der Vorteil liegt beim Splitten etc. und in der Statistik. Da werden diese
Betrdge dann schon angezeigt. PLU-Berichte zeigen den verdnderten Einzelpreis. Nachteilig
wirkt sich vielleicht aus, dass der Gast den erhaltenen Rabatt nicht auf der Rechnung sieht.
Der Rabattsatz zur Rechnung kann bis zum Abschlagen noch verdndert werden; hier ist er nur
durch eine nachtrégliche Preisdnderung veridnderbar.

In der Rechnungswahl kann der Warenrabatt ein/aus gestellt werden, ohne das Setup immer
anpassen zu miissen.

Vor jedem Bonieren kann der Warenrabatt temporér ein/aus gestellt werden.

4.10.8.3 9 Rabatte direkt auf Warenpreis

Den Punkt vorher erweitern Sie auf bis zu 9 unterschiedlichen Rabattsitzen. Uber das ,Setup
— Kasse* hinterlegen Sie Text und Rabattsatz. Uber die Vorgaben setzen Sie diese
Moglichkeit unter dem Kontrollstreifen. So konnen Sie schnell zwischen der Verrechnung
verschiedener Rabattsitze beim Bonieren wechseln.

4.10.8.4 Rabatte iiber die Vorgaben

Uber die Einstellungen setzen Sie einen oder mehrere der 9 Standardrabatte als
Rabattbutton unter den Kontrollstreifen. Der Rabatt wird dann zum aktuellen Artikel direkt
auf den Einzelpreis verrechnet.

Hinweis:
Im Kioskmodus berechnet das Programm den Rabatt bis zum ersten Artikel bzw. zur zuletzt
gesetzten Zwischensumme.
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4.10.9 Pauschalangebote

Siehe hierzu ,,4.5.4.2 Pakete !

4.10.10 Lokalrunde

Immer dann, wenn Sie etwas ausgeben, raten wir dazu das auch zu dokumentieren. Entweder
Sie fiihren irgendwo eine handschriftliche Liste, in der Sie alles eintragen, was Sie wegwerfen,
was gestohlen wurde, was sie ausgegeben haben, etc. Oder Sie buchen zumindest das, was
kostenlos an den Gast geht liber den KAsseNMEISTER. Hierzu bieten sich Thnen die
Moglichkeiten ,,Beilage* oder ,,Eigenverbrauch® oder ,,Personalverbrauch* an. Der Vorteil
zeigt sich auch hier wieder bei Steuerpriifungen! Buchen Sie in zeitlich
,nachvollziehbaren‘ Situationen und sind diese generell erklérbar, dann kann sich ein Priifer
auch nicht so ohne weiteres dariiber hinweg setzen.

EV oder PV konnen Sie nur verbuchen, wenn Sie das im Personalstammsatz freischalten;
Beilagen miissen Sie iiber das Setup zulassen. Bitte nehmen Sie ,EV* und ,PV* nicht wortlich,
sondern betrachten Sie die Begriffe nur als zwei unterschiedliche Maoglichkeiten im
Programm, bestimmte Sachverhalte zu buchen! Sie dienen nur zur Unterscheidung und haben
mit Threm Eigenverbrauch oder dem Personalverzehr zunéchst nichts zu tun. Wichtig ist aus
Programmsicht, dass Sie VKs zu den Waren hinterlegen kdnnen, wihrend Beilagen generell
kostenlos sind!

Beispiele:
EV = an Giste ausgegebenes und PV = verdorben, defekt, unbrauchbar, etc.
EV = beim Wiirfeln verlorenes und PV= tatsichlich durch Personal verzehrt

Ganz wichtig fiir Sie:
Ohne Aufzeichnungen haben Sie eine schlechte Verhandlungsbasis!

Tipp:

Ein Verbuchen Ihres Eigenverbrauchs ist nicht immer sinnvoll. Sie miisse i.d.R. sowieso
Pauschalen mit dem Fiskus verrechnen. Meist sind die vorteilhafter fiir Sie. Aber priifen Sie
im Einzelfall und lassen Sie sich von Ihrem Steuerberater beraten!

4.10.11 Wochentagsartikel

Bieten Sie an bestimmten Wochentagen besondere Artikel an, so konnten Sie bei der
Warenprogrammierung diese auch nur an diesen zum Bonieren freigeben. So stellen Sie
sicher, dass die Artikel nicht an anderen Tagen gebucht werden kdnnen.

Hinweis:
Bei den Kettentexten kdnnen Sie zusétzlich ebenfalls auch die Wochentage wihlen, an denen
die Kettentexte an sich iiberhaupt buchbar sind.
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4.10.12 Veranstaltungen

4.10.12.1 a-la-card bei festem Preis je Person

Wir raten hier die Beilagen zu verwenden, wenn Sie bei Veranstaltung einen festen Preis pro
Person als Pauschale anbieten, aber die Artikel der a-la-card der Standardkarte buchen
lassen.

Vorgehensweise:
1. Offnen Sie eine Rechnung und buchen die Pauschale.
2. AnschlieBend aktivieren Sie ,Beilage {Re.}.
3. Ab jetzt bucht Sie jetzt automatisch alle Artikel als Beilage, bis Sie entweder den
Modus wieder ausschalten, oder die Rechnung abschlagen!

4.10.12.2 a-la-card bei festem Preis fiir bestimmte Artikel

Bieten Sie z.B. eine Speise und ein Getrdnk zum Pauschalpreis an, dann sollten Sie alle
Artikel ganz normal bonieren lassen.

Vorgehensweise:
Zur Rechnungsstellung buchen Sie die Pauschale und splitten abschlieend die Artikel der
Pauschale als Beilage.

4.10.12.3 Tipps beim Buchen der Veranstaltungen

Folgende Punkte beachten Sie bitte:

1. Priifen Sie vor dem Splitten und dem Rechnungsdruck immer die gebuchten
Rechnungspositionen auf Vollstindigkeit.

2. Setzen Sie einen ,Betreff‘, damit der Druck auch auf die Veranstaltung hinweist.
3. Beachten Sie die Aufbewahrungspflichten bei Veranstaltungen!

4. Drucken Sie die Rechnung {iber einen nur fiir Veranstaltungen angelegten
Rechnungssatz. So konnen Sie jederzeit die Datenbank nach diesen Rechnung filtern
lassen.

=» Stimmen Sie sich unbedingt mit Ihrem Steuerberater ab!
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4.10.12.4 Verwenden Sie eine Folie als Sonderkarte

Beispiel:

Sie gliedern generell alle Speisen {iber die Folien/Warengruppen. Zu einem Geburtstag bieten
Sie daraus 3 Vorspeisen, 5 Hauptgerichte und 3 Nachspeisen an. Diese 11 Waren setzen Sie
zum schnelleren Bonieren auf die Folie ,Sondertag®.

Vorgehensweise:

Sie reservieren eine Folie nur fiir diese Waren. Uber ,Setup — Programmierung® setzen Sie die
Zeile und die Spalte, an der das Programm mit dem Auffiillen beginnen soll. Tragen Sie hier
0/0 ein, steht dieses Feature nicht zur Verfiigung!

Artikel auffullen:

7. Waihlen Sie einen Kellner und stellen den Reiter ,Daten ein. AnschlieBend die neue
Funktion ,Sonderkarte‘ wéhlen. Diese Funktion ist mit dem variablen Passwortschutz
gesichert.

8. Waihlen Sie die angelegte Folie der Sonderkarte.

9. Waihlen Sie den Funktionsbutton ,Sonderkarte Neu‘, um alle Waren dieser Folie zu
16schen. Sie konnten jedoch auch weitere Waren setzen!

10. Tippen Sie jetzt alle Waren fiir diesen Verkaufstag an. Dazu wiéhlen Sie erst den Reiter
und dann den Artikel, wie beim Bonieren auch. Das Programm zeigt Thre Wahl links im
Kasten an. Tippen Sie noch einmal den Artikel auf einer Folie oder einen im linken
Kasten an, wird dieser wieder aus der Wahl entfernt. Einen Artikel konnen Sie also nicht
2x setzen.

11. Haben Sie alle Waren zusammengesucht, stellen Sie
wieder die Folie zur Sonderkarte ein und tippen auf
die Funktion ,Sonderkarte Waren setzen‘. Das
Programm tibernimmt alle gewdhlten Waren auf die
Folie indem es die Waren immer von oben nach
unten iibernimmt. Unten angekommen macht es in
der hinterlegten Zeile in der rechten Spalte weiter.

12. Wollen Sie nicht alle Artikel nacheinander auf die
Folie gelegt werden, erledigen Sie diesen
Wahlvorgang in mehreren Schritten und tippen dazwischen immer einen freien Button,
um den ,Einflige*-Button fiir die ndchsten Waren zu verdndern.

Hinweis:
Sollten Sie die Artikel jetzt noch ,verschieben‘ wollen, miissen Sie kurz in die
Warenprogrammierung wechseln!
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4.11 Géstefrequenz

Der KAsseENMEISTER unterstiitzt zu jeder Rechnung die Anzahl der bewirteten Giste zu
hinterlegen. Klar ist eins: Der Aufwand steigt und Thr Personal muss schon den Uberblick
behalten, sonst erhalten Sie Werte, die nicht mehr interpretierbar sind!

Die Auswertungen hierzu finden Sie im Statistikprogramm. Auf Wunsch stehen die
Gistezahlen auch auf dem Tagesbericht und im Personalbericht. Die Zahlen werden mit
Abschlagen der Rechnung fortgeschrieben. Beim Auflisten einer ,alte Rechnung® zeigt das
Programm den aktuellen Stand der Gruppen an.

4.11.1 Feste Anzahl

Hierzu legen Sie iiber das Setup die Anzahl der ,,sehr hdufig vorkommenden Besuche fiir
Tischrechnungen an, z.B. ,,2“. Sie konnten diese Moglichkeit auch nur dazu nutzen, die
Anzahl der Rechnungen je Tag zu erfassen, dann geben Sie die ,,1* vor.

Beim jedem Stammgast (in der Vollversion) hinterlegen Sie eine separate Gistezahl. Uber die
Funktionen definieren Sie sich einen Button, damit Sie die Anzahl zu jeder Rechnung
anpassen konnen.

Legen Sie fest, ob Sie fiir neue Rechnungen nicht generell erst einmal die Anzahl abfragen.
Beachten Sie hierzu das Setup der Kasse.

4.11.2 Gastegruppen/Kundenfrequenz

Eine weitere Moglichkeit bietet sich Thnen, um detailliert die Géistegruppen zu erfassen. Sie
werten so z.B. Eintritte aus. Differenzieren Sie Thre Géste in bis zu 8 verschiedenen Gruppen.
Hierzu legen Sie iiber das Setup (Texte) die Bedeutung der Gruppen an, z.B.: Erwachsener,
Kind, Senioren, Schwerbehindert, Rentner, Sonderkarten, Familie, Saunabesucher, etc.

Zu jedem Artikel bestimmen Sie iliber die ,,Mengenseite®, in welche Gruppe mit welcher
Anzahl gebucht werden soll. Die Géstezahl wird also automatisch mit dem Boniervorgang
gezidhlt. Sollten Sie die Gruppen spiter einmal dndern wollen, programmieren Sie einfach die
Waren um,; iiber die Statistik konnen Sie anschlieBend auf der Basis der Journale die Werte
neu ermitteln lassen (Korrekturmenti).

Auf dem Tages- (Tag und von-bis) und auf dem Personalbericht zeigt Thnen die Software die
gebuchten Tageswerte.

Hinweis:

Arbeiten Sie mit Géstegruppen und lassen per Ware die Zdhler verwalten, dann sollten Sie die
Tisch- und Géstezahlen auf ,0° stellen, sonst werden die Werte in der Statistik zu den Waren
hinzugezéhlt.
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4.12 Personalverbrauch

Wir haben an verschiedenen Stellen in diesem Handbuch bereits auf die Bedeutung
hingewiesen, alle verbilligten oder kostenlos abgegebenen Artikel zu buchen.

4.12.1 Verbrauch uber Personal

Programmieren Sie jeden Mitarbeiter im Kellnercheck, konnen Sie sofort nach dem
Einchecken iiber den Button ,,PV‘ den Verzehr verbuchen. Sie erhalten hier ein sehr schnelles
,»Werkzeug™ zum Verbuchen. Die Auswertung erfolgt tagesweise. Das Programm zieht die im
Warenstammsatz hinterlegten Preise heran.

Fir alle anderen verbuchen Sie z.B. iliber einen Kellner den Verzehr. In diesem Fall ist aber
schwer herauszufiltern, wer noch was an Sie zu zahlen hat.

Hinweis:
Im Grundsatz ist diese Variante nur bei wenigen Mitarbeitern oder bei generell kostenlosem
Verzehr Threr Mitarbeiter zu empfehlen.

4.12.2 Verbrauch uber Gastekonten

Setzen Sie in der Vollversion die Géstekonten ein, dann konnte folgende Variante fiir Sie von
Bedeutung sein.

Sie verrechnen den Personalverbrauch direkt mit dem Konto. Hierzu sollten Sie eine
Sonderpreisklasse dafiir vorsehen. Sie legen fiir jeden Mitarbeiter einen Stammgast an! Zum
Aufladen programmieren Sie einen Artikel mit Kennung ,,Konto*. Die variable Preiseingabe
scheint sinnvoll.

Im 1fd. Tagesablauf buchen Ihre Mitarbeiter die Artikel und am Tagesende schlagen Sie die
Rechnung iiber das Konto ab. Sie sollten aber von Zeit zu Zeit die Konten iiberwachen, z.B.
bei der Monatsabrechnung.

Konto als Zeiterfassung nutzen:

Als besondere Moglichkeit wollen wir auf eine ,.erste”, einfache ,,Zeiterfassung* mit dem
System hinweisen. Legen Sie Artikel mit der Kurzbezeichnung ,,Arbeitsanfang® und
,Arbeitsende” an. Vergeben Sie eine Warengruppe fiir die beiden Artikel und tragen diese
Nummer im ,,Setup Géste* ein. Am Tagesanfang 6ffnen die Mitarbeiter eine Rechnung und
buchen den Artikel ,,Arbeitsanfang*. Uber den PLU-Bericht im Géstekonto sehen Sie dann
die Zeiten der Buchungen. Das Programm berechnet bei dieser Form der Erfassung allerdings
keine Arbeitszeiten, das und noch vieles mehr erledigt fiir Sie der Zusatzmodul
»Zeiterfassung®.
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4.12.3 Verbrauch uber Sonderpreisklasse

Eine Sonderpreisklasse definieren Sie sich z.B. als ,Personal‘. Sie legen fiir jeden Mitarbeiter
einen Gistestammsatz an. Hier legen Sie diese Sonderpreisklasse und evtl. Preistabelle als
Standardvorgabe fest. Beim Buchen einer Rechnung berechnet das Programm gemif3 Threr
Einstellung den Preis zum Artikel. Am Tagesende konnen Sie Thre Mitarbeiter abrechnen.

I:Jber die Statistik filtern Sie alle Buchungen zum Personal und erhalten so einen detaillierten
Uberblick iiber die gebuchten Mengen!

Sie konnten mit dieser Variante die Preise vollig individuell gestalten, was aber natiirlich auch
einen hoheren Aufwand der Datenpflege bei den Waren nach sich zieht. Denkbar wire

ndmlich auch, dass Sie iiber die Verwendung der Preistabellen Threm Stammpersonal andere
Konditionen gewéhren als Aushilfen.

4.12.4 Verbrauch uber Beilage

Wenn Sie generell Thre Artikel kostenlos an Thre Mitarbeiter ausgeben, dann kann diese
Variante fiir Sie zielfiihrend sein. Anstelle der Sonderpreisklasse im Punkt vorher setzen Sie
die Beilagen auf ,Ein°.

Das Programm verrechnet generell 0,-- € bei jeder Artikelbuchung!

Auch hier ordnen Sie den Verbrauch der Person zu und kénnen spiter Auswertungen fahren!
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4.13 Ein/Aus-Buchungen

Hinweis:
Ein/Aus-Buchungen sind nur in der Vollversion verfiigbar.

4.13.1 Definition

Ein/Aus-Buchungen fiihrt der KAasseNMEISTER flir manche Sachverhalte automatisch aus,
z.B. bei Gutscheinbuchungen. Zudem erlaubt wir Ihnen individuelle Sachverhalte zu buchen.

Bedeutung von Ein/Aus:

Unter ,Ein‘ verstehen wir alle Sachverhalte, die den Bestand an Bargeld erhohen, aber nicht
umsatzrelevant sind, z.B. ein Gast bezahlt eine offene Rechnung, Gutscheinausgabe, etc.

,Aus‘ hingegen verringert den Bargeldbestand, z.B. Thre Mitarbeiter bezahlen aus dem
Kellnergeldbeutel den Bierleitungsreiniger, kaufen beim Béicker ein, entnehmen eine gewisse
Summe aus dem Geldbeutel, etc. Die Biackerrechnung z.B. fliet dann in Thre Buchhaltung ein,
aber Thre Mitarbeiter haben ja das Geld fiir Sie ,ausgelegt‘. Der Gegenwert wird somit auf den
Personalabrechnungen beriicksichtigt.

4.13.2 Tagesliste

xxxxxxx

Das Programm bietet eine Gesamtliste im ,Chefmenti‘ und
eine Personendarstellung in der Rechnungswahl an. Alle
Buchungen zu anderen Kellnern oder kellnerunabhingig
iiber das ,Chefmenii‘ werden in der ,Rechnungswahl‘ in
weil} dargestellt und konnen nicht verdndert werden.

Sie konnen mit den Tagesbutton bei der Gesamtliste den -
dargestellten Buchungstag umstellen. Gesamtliste

Als Modi-Button wihlen Sie ,Verdndern® oder ,Loschen‘.
Wie Immer stellen Sie den Modus ein und Klicken auf die
Buchung. Zusétzlich bieten wir den ,Tausche Ein/Aus‘ an.
Der KasseNMEISTER verbucht so den Wechsel von Ein
nach Aus und umgekehrt, um Eingabefehler schnell zu
korrigieren.

Hinweis bei der kellnerabhédngigen Tagesliste:
Den Zugriff auf die Modibutton beschrinken Sie {iber den variablen Passwortschutz. Sperren
Sie die Funktionen, gibt das Programm die Modibutton nicht aus.
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4.13.3 Ein/Aus erfassen

Sie wiéhlen die Tagesliste in der ,Rechnungswahl® oder im ,Chefmenti‘.

Mit dem Button ,Ein/Aus NEU buchen‘ buchen Sie am aktuellen Tag beliebig viele Ein/Aus-
Positionen.

1. Wiihlen Sie Ein oder Aus.

2. Geben Sie anschliefiend den '&'Fixe Texte in die

Betrag und die Bezeichnung ein. Eingabefelder
Achten Sie dabei bitte auf aussage- iibernehmen
krdftige Texte! Denken Sie daran, 1
dass diese evtl. nach Jahren wieder E—

interpretiert werden mitissen. Ein/Aus NEU buchen

Mit dem Button ,Fixe Texte bearbeiten‘ setzen Sie alle immer wieder auftretenden

Buchungstexte und evtl. auch Betrége.

R - 55
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= =

oy e | : o : :
0 e o sl . —
,,,,,,,,,,,,,, --
s | I : HEE
m:‘-m-m uuuuuuu ---.l

Fixe Texte bearbeiten

Tippen Sie den gewiinschten Speicherplatz an und geben Sie die Werte in den Eingabefeldern
an oder 16schen den Text. Einen Betrag setzen Sie entweder im Feld in Ein oder in Aus; beide

Felder diirfen Sie nicht ausfullen.
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4.14 PLZ-Befragung

Hinweis:
Die Befragung Threr Géste nach der Postleitzahl des Wohnortes ist nur in der Vollversion
verfiigbar.

4.14.1 Setup

Uber das Setup bestimmen Sie unter dem Button ,,Befragung
PLZ“, ob Sie die Erhebung im Programm iiberhaupt
zulassen. Stellen Sie ,Nein® ein, erhalten Sie wie gewohnt im
Programm keinerlei Hinweis auf diesen Punkt.

In der zweiten Eingabezeile bestimmen Sie, ob die Abfrage
erfolgen soll, oder Sie legen in der Statistik die Tage vorab
fest! Die weiteren Punkte betreffen die Eingabe und die
Analyse. Legen Sie fest, ob Sie die Tageswerte auch auf dem Tagesbericht erhalten wollen.
Um Falscheingaben zu minimieren, hinterlegen Sie hier z.B. die minimale Linge der PLZ,
z.B. 5 Zahlen. Bei der Auswertung wihlen Sie zwischen ,Detail‘, d.h. jede eingegebene PLU
wird angezeigt oder alle mit den gleichen ersten 3 Stellen werden gesammelt angezeigt. Diese
Einstellung nehmen Sie hier und im Statistikprogramm vor. Sie kdnnen 9 Postleitzahlen fix
hinterlegen, die hdufig vorkommen, damit Sie die Eingabe spater moglichst schnell gestalten.

Oben rechts legen Sie mit den 2 Button fest, wann das Programm die Befragung durchfiihren
soll — beim Anlegen einer neuen Rechnung oder beim Rechnungsabschlag.

4.14.2 Rechnung

Beim Abschlagen oder beim erstmaligen Buchen einer jeden
Rechnung erhalten Sie unten die Abfrage. Sie miissen eine PLZ
iiber das Zahlenfeld eingeben oder wéhlen eine der hinterlegten
héufig vorkommenden PLZ. Thr Gast darf natiirlich auch ,keine
Angaben‘ machen; diese Moglichkeit wird auch statistisch
erfasst!

Sie konnen den Vorgang nicht abbrechen! Das Programm bucht dann ,ohne Angabe“.

Wichtig:

Offnen Sie die Rechnung wieder, berichtigt das Programm die PLZ-Statistik. Beim
Abschlagen miissen Sie die Eingabe wiederholen. So konnten Sie evtl. erkannte Fehleingaben
berichtigen!
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4.14.3 Auswertung

Die Auswertung erfolgt im Statistikprogramm unter dem Reiter
,,Gédstefrequenz®.

Nutzen Sie die Moglichkeit der Géstefrequenz, erhalten Sie weitere
Button. Oben zum Thema stellen Sie die gewiinschte Statistikklasse ein.
Wihlen Sie ,Gesamt‘ oder eine der bis zu 8 Klassen. Anschlielend
fiihren Sie die gewlinschte Statistik aus.

Eine weitere ,Liste‘ zeigt eine Analyse {iber alle Géstefrequenzklassen.
Die Liste erhalten Sie wie gewohnt fiir einen Tag oder von-bis. Wichtig
ist hier die Einstellung ,PLZ auswerten‘. Tippen Sie darauf, wechselt das
Programm zwischen den beiden Modi:

,Gesamt* oder ,erste 3 St.° =
Bei ,Gesamt® erhalten Sie fiir jeden PLZ die gebuchten Besucherzahlen.
Der Modus ,erste 3 St.° wertet die ersten 3 Stellen der PLZ aus; ab der 4. Stelle bleiben die
Eingaben unbeachtet. Das Programm verbucht alle in eine Auswertung, damit Sie regional die
PLZ zusammenfassen konnen. Die Einstellung kann jederzeit verdndert und die Analyse
erneut ausgefiihrt werden!

Hier stellen Sie auch die Befragung fiir die Zukunft
vorab ein. Planen Sie also Ihr Geschiftsjahr mit dem
Punkt ,PLZ voreinstellen‘. Tippen Sie dazu auf den
Tagesbutton. Sie konnen jedoch jederzeit im
Kassenprogramm die Abfrage manuell ein-/ausschalten.
In einer Jahresiibersicht zeigt das Programm, wann Sie die Abfrage eingestellt haben.

4.14.4 Alte Daten

Damit Sie Ihre bereits auf andere Weise erfassten Daten zur weiteren Analyse hier ins System
eingeben konnen, bietet das Programm einen Button an. In der Abfolge stellen Sie oben erst
die Klasse ein; anschlieBend fordert Sie das Programm auf, die PLZ und dann die Anzahl
einzugeben.
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4.15 Sprachen

Der  KAsseNMEISTER  unterstiitzt die Benutzerfiihrung wichtiger Bildschirme in
verschiedenen Sprachen. Um die Texte anpassen zu konnen, ist im Lieferumfang das
Programm KMSPRACH.EXE enthalten!

4.15.1 Setup

Uber das Setup bestimmen Sie unter dem ,,System“-Button,
ob Sie die Sprachfiihrung im Programm {iberhaupt zulassen.
Hinterlegen Sie ,,JJa*, und legen Sie anschlieend eine der
angebotenen Sprachen als Standardsprache fest. Beim
Programmstart wird dann diese eingestellt.

4.15.2 Kellnercheck

Im Kellnercheck stellen Sie die aktuelle Sprache um. Wihlen Sie dazu unter dem Reiter
,weitere“ den Button ,,Sprache”. Mit dem Programmstart wird diese Einstellung wieder
riickgangig gemacht und die Standardsprache eingestellt.

Hinweis:
Zur Wahl stehen dabei natiirlich nur die zugelassenen Sprachen!

Stellen Sie die Sprachen um, erscheint auch die Benutzerfiihrung in der gewahlten Sprache,
wenn Sie liber das Zusatzprogramm eine Zeichenkette hinterlegt haben.

4.15.3 Rechnungswabhl

Die Benutzerfiihrung kénnen Sie sich ebenfalls iibersetzt ausgeben lassen. Das Programm
stellt dabei die im Kellnercheck voreingestellte Standardsprache ein; Haben Sie zum Kellner
eine individuelle Sprachefiihrung hinterlegt, geht diese vor!
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4.15.4 Artikelwahl

Uber die Artikelprogrammierung hinterlegen Sie zu jedem
Artikel die iibersetzte Bedeutung. Das Programm stellt alle
Artikelbutton auf die Sprache um, falls Sie den Text
hinterlegt haben. Den Text konnen Sie sich auch auf dem
Bon drucken lassen. Eine Variable steht hierzu im == B
Formulargestalter zur Verfligung. Daneben bieten wir Kanji

an; eine weitere Variable druckt diese auf dem Bon.

Uber die Navi-Programmierung iibersetzen Sie die Seiten-Button (Warengruppen) und die
Funktions-Button!

4.15.5 Kanji

[OBEBE|® @] =|c® 5w ]| HB| 0w [l
Die Zeichen entnehmen Sie der Tabelle, g
die Sie aus Threm Zusatzhandbuch. Im T EE L EE R E
Druckersetup legen Sie fest, ob der I L e
. R R B BB R BB S Y k| & EH
Drucker Ihre Eingaben entweder als S- a0 [soso [ oo e b o A DB [ [ % | W
. .o .o 88DE (3060 | ¥ | K | & |# |E | # | x| " M| FE|—|F|&|&
JIS (Sh]ft-KanJ]) Oder als JIS (KanJ]) 8BEE (3070 | 7 | X | ¥ & [ ft B0 W A W W 3[R M|
. . . . 893F | 3120 BRI E
interpretieren soll. Eine der ersten beiden swar [3va0 [ 3 [ (o e o T Lo o = T Sy
. 895F | 3140 | & | #F R IEAEIE SRR i3 ]
Spalten der Tabelle ist dann entsprechend CET ENERE I EI N LIEAL IS 3K
dieser Einstellung zu verwenden! Hier et Th e e T e [h T T Ta Tk TR 5T

miissen Sie einen speziellen Drucker
erwerben! Standardbondrucker sind nicht in der Lage, diese Kanjis zu interpretieren!

Merke:

Wir interpretieren standardméBig generell den JIS-Code! Grundsétzlich besteht ein JIS-
Zeichen aus vier Ziffern. Die Ziffern sind im hexadezimalen Zahlensystem anzugeben, d.h.
die Ziffern 0-9 und A-F sind zuléssig.

Wie bestimmen Sie ein JIS-Zeichen?
Sie suchen sich zunéchst das gewliinschte Zeichen aus. AnschlieBend betrachten Sie
die Zeile nach links und die Spalte nach oben. Sie nehmen die ersten 3 Ziffern der
Spalte JIS (305) und fiigen als vierte Zahl die Spaltenbeschriftung an (B) — In diesem
Beispiel verwenden Sie also
305B
und hinterlegen diese Zahl im Warenstammsatz.

Hinweis:
Hinterlegen Sie weniger als 4 Zeichen, wird Thre Eingabe beim Druck nicht verarbeitet.
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4.15.6 Personal

In jedem Personalstammsatz hinterlegen Sie, welche Sprache mit dem einchecken eingestellt
werden soll. Diese Einstellung bleibt erhalten bis Sie das Programm verlassen, einen anderen
Kellner einchecken oder die Sprache generell wieder umstellen.

4.15.7 Ubersetzung anpassen

Mit dem Zusatzprogramm KMSPRACH.EXE verdndern Sie die Texte und {ibersetzen
ausgehend vom ,Deutschen® die Bedeutungen in die angebotenen Sprachen.

4.15.8 Dt. Recht

Beachten Sie, dass die Texte zur Sprache ausschlieBlich fiir Thren internen Ablauf angeboten
werden. Dieser Punkt soll ausschlieBlich Thr Personal moglichst gut unterstiitzen.

In die Journale bucht das Programm konsequent ausschlieBlich die ,deutschen® Texte! Die
Rechnungen sind somit auch in Deutsch abgefasst. Sie sollten niemals einen Formularsatz in
anderer Sprache anlegen! Der Grund ist, dass Sie ja auch in Deutschland Thre Firma
angemeldet haben, hier Steuern bezahlen und auch nach den gesetzlichen Normen
rechnungslegen.

4.15.9 Updates

Beachten Sie bitte die Hinweise im Handbuch ,,Chefschulung*!
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4.16 Druckerfehler

Meldet ein Drucker einen Fehler, erscheint grofflachig ein roter Kasten, der Sie auch darauf
hinweist.

Beheben Sie den Fehler, z.B. ,,Papier aus®, und versetzen Sie den Drucker wieder in einen
betriebsbereiten Zustand, z.B. Deckel schlieBen, Select-Taste betétigen, etc. Der
KAsseNMEISTER fiihrt den Druck anschlieBend weiter aus. Es konnte sein, dass Sie das
Druckerzeugnis noch einmal anfordern miissen.

Tippen Sie auf den Bildschirm, wird der Druck abgebrochen (=ESC). Der gesamte Bildschirm
ist ein Button! Beim Bonieren gibt’s in diesem Fall eine Besonderheit, wenn Sie mehrere
Drucker in Threm Betrieb einsetzen. Tritt das Problem beim zuletzt angesprochenen Drucker
auf, dann sind die Bons schon auf allen vorher angesprochenen Druckern ausgegeben. Mit
dem Abbruch druckt der KAsseNMEISTER automatisch einen Hinweis, damit dort die
Produkte nicht bereitgestellt werden. Die Software wechselt zur ,,Artikelwahl* zuriick; alle
Artikel sind noch im Kontrollstreifen abgelegt.

—— T
“mm———Kassenmeister ==

- 326 -



Handbuch Touchkasse

5. Laufzeitbegrenzung

5.1 Datumsintervall fix

Wir konnten vertraglich vereinbaren, die Software mit einer Laufzeitbegrenzung zu liefern.
Diese kann fix vorgegeben sein, d.h. die Software lduft nur in einem bestimmten,
vordefinierten Intervall. Hier hilft nur eine Neuinstallation mit verdnderter Laufzeit weiter.

5.2 Lizenzverlangerung (30 bzw. 7 Tage)

Z.B. bei Ratenzahlung liefern wir generell 30-Tages-Lizenzenz aus. Konnen wir den
Zahlungseingang verbuchen, erhalten Sie einen bestimmten Code, welcher Thnen die Laufzeit
wieder um 30 oder 7 Kalendertage verlangert.

Kellnercheck KH 82
Liegt eine Laufzeitbegrenzung vor, sehen
Sie im Startbildschirm der Software tiber L T T
. . . . E orange F ueid & vzl H gelb
dem Infofester einen Hinweis und Sie -

erhalten einen weiteren Button im Meni,
um die Laufzeitverlingerung eingeben zu
konnen.

Hinweis:
Sind alle Raten beglichen, erhalten Sie
ein Update mit unbegrenzter Laufzeit.

Heute keine Mitarbeitermeldungl

2L

11gemein Orucken ueiters

Kalender Stanmdaten ”“;2?&'&35'
e — wuuL.kassenmeister.de
Zur 30-Tage-Verldngerung iibermitteln Laufzeit un 30 Tage verldngern . i 12
D
wir Thnen einen Code. Tragen Sie diesen Dieee Cmseristaenin cen Jerinsnshehouen mic siborLaut sl Ue e msnestatier onden. (57N
. . . . . nicht mehr arbeiten. : : :
1m Elngabefeld ein und bestatlgen Sie Stillstand der Kasse am: 17.11.2008 00:00 Uhr N
fi Bitte erflllen Sie Ihre vertraglichen Usrpilichtungen rechtzeitig. NHHN
. . — Lizenznehmer: 030-002451-¥070 Softwarehersteller: : : z
Ihre Eingabe mit =220, Wictoer supperkire _ i
Inhaber: Dietmar Wahnelt Inl i NHN
Bayerstr. 24, 80802 Minchen R 203 jach NHHN
Tel..: 0 86 23 ~» 72 29 Fax: 70 82 NHHN
Handy: 01 72 ~» 579 42 63 (e
M M M M M eMail: logisoft.kammermannBt-online.de
Vermeiden Sie Tippfehler, weil jede —y .
Falschelngabe einen Frelschaltcode N PR S el F e e e 7 = =
RichNg: 001 —_—— —
deaktiviert! -1-1

Sorgen Sie bitte dafiir, dass Sie friihzeitig I T T T IT' ITTI 1 _ )
den Verlingerungscode erhalten konnen, | & [+ (= le [r fe fale (ke [0 ¢ EEE
Oben lesen Sie, ab welchem Zeitpunkt

die Kasse nicht mehr startet!

—— PR
—— Kassenmeister =

- 327 -



Handbuch

Touchkasse

Stichwortverzeichnis

.BMP 118

1

1. Zeichen grof8 213
1x-Bon 57, 120, 275, 276

3

30-Tage-Verldngerung 327

A

Abrechnungen 6
Abrufsystem 210, 278
Abschlage 203, 296
Adresse 193
AGB 133
Aktion 10+1 42, 68, 161, 225
Setup 115
Aktionen 225
Aktionstag 96
Alternativinfo 95, 310
Anderungsdienst 85
Artikeldivers 208
ArtikelgroBe 265, 292
Artikelwahl 174
AuRerhaus 191, 204, 259, 260,
308
Verpackungen 296
AuRerhauskellner 80, 259
AuBerhaustisch 98
Auswertungen 22, 25, 215
Automatische Sicherung
Optionen 136

B

Barcode 60
Barverkauf 197
Begrenzte Mengen 295
Beilage 57, 189, 263, 309, 318
Beliebigen Zusatz 184
Benutzerflihrung 145
Berichte

Setup 109
Bestellwesen 138, 271
Betreff 97, 194, 195, 196
Betriebssystem 134
Bildschirmhintergrund 28
bmp-Dateien 76

Bondruck 83, 120, 165, 326

Wiederholen 140
Bonieren 209
Boniermodus 56, 266
Bonprotokoll 180
Button 124

Farbe 28

Formen 28
Buttonbreite 52
Buttonvorgaben 28

Buzzer 131

C
Cheffunktionen 6
Client 236

Clubmitglied 42, 151, 306
COM 242

Danach 60
Darlehen 259
DB 240
Deckungsbeitragsrechnung 238,
240
Delay
Faktor nach Druck 121
Setup 119
System 117
Deutsch 145
Digitales Kassenbuch 241
Display 122,243
Divers 208, 266
Druck
Abbrechen 326
Fehler 326
Druck beenden 26
Druckblock 57, 276
Druckdateien 139
Drucken
Tischprofile 301
Drucker 242
Druckertreiber 242
Druckerwerte 126
Druckexport 120
Druckprofile 130, 301
Druckumleitung 301
Druckverzeichnis 121

E

Eigenverbrauch 155, 189
Ein/Aus 173, 203, 319

Einkauf 142, 270
Einkaufskonto 270
Einstellung 161

Eintritt 59
Eintrittskarten 261, 291
Einzelbilder 76
Einzelbon 120, 275
Einzelreservierung 220
Englisch 145
Entsperren 10

Export 15, 144

Extras 57, 73, 185, 263, 282
Extrazeit 291

Farben 39

Features
aktivieren/deaktivieren 307

Festkasse 233

fiktive Ware 279

Finanzamt 134

Finanzbericht 8

Finanzbericht Zeitraum 9

Folie Artikelwahl 84

Formulare 242

Franzésisch 145

Frei 52

Funktionen 178

G
Gang 238
Gang setzen 184
Gaste 195

Ansprechpartner 46
Aufnehmen 41, 45
Gutschriften 44
Kommentare 47
Konto 48
Liste 46
PIN 153
Rechnungsmeldung 47
RFID 49
Setup 107
Sperren 41
Gastefrequenz 316
GDPdU 143
Geburtstagsliste 171
Geschéftsjahr 159
Gewicht 268
GoB 13
Griechisch 145
Gutscheinbuch 189, 309
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Gutscheine 171, 310
Gutschriften 44, 306

H

Happy hour 96
Hauptmenge 268
Hinweisdruck 277
Hinweise zur Rechnung 213
Homepage 17

Hotel 119, 225

HS/3 225

i-Button 124

Infobox 1

Infobox zur Rechnung 210, 213
Info-Modul 216

Infosatz 95, 310

Inhaltsstoffe 64

Inventurliste 58

Italienisch 145

JIS 324
Journal 12,168

Kalender 173
Kalibrieren 149
Kanji 145, 324
Kapitalchen 213
Kasse
Setup 101
Kasse sperren 147
Kassenbuch 241
Kassenjournal 12, 168
Kassenschublade 125, 203, 243
Kassentag 1, 131, 161
Kegelbahnverwaltung 217
Kellner
Bondruck 83
Folie 84
Funktionen sperren 82
Passwort 83
Rechnungskellner 82
Sicherheit 82
Umsatzprovision 83
Kellnercheck 1
Offene Rechnungen 88
Kellnerschloss 124
Kellnertyp 79
Kennung 264
Konto 262
Kennung 57
Kettentexte 74, 277
Kinderportion 96
Kiosk 34, 81, 82, 150, 299

Kommentare zur Rechnung 21,
183
Konto 57, 231, 262, 265, 302
Rechnung buchen 198
Konto auszahlen 198, 199
Kontrollstreifen 176
Koordinaten 31
Kundendisplay 243
Kundenfrequenz 195, 316
Kurzbezeichnung
Trennen. 55

Laden 27

Landercodes 24

Laufzeitbegrenzung 327

Laufzeitbegrenzung 146

Leerer Rechnungskopf 210

Lieferort 297

Lieferservice 297

Lieferzonen 297

Light-Version 151, 154, 167, 255,
262, 263

Listen 137

Lokalrunde 313

LPT 242

LSDRPFAD 121

M

Markieren 158, 230
Master/Slave 79
Masterkasse 227
Masterkellner 227
Meldebestand 271
Meldungen 2, 173
Meldungen an Drucker 203
Meldungsdruck 132
Menge statt 1x 269
Mengenbuchungen 142
Mengenzahler Zusatze 69
Mensa 233
Mensa-Planung 25
Mensastamm 63

Menl 265

MenuCard 243
Menuverwaltung 57, 238
Mit/ohne Zusatze 69
Modulare Gerichte 262, 278
Minzfach 125

MwsSt. 55, 133, 189, 258

N

Name andern 167
Navi 28, 174, 307
Nettorechnungen 182
Nettoumsatz 240
Netzwerk 227, 236
Nullrechnungen 256

(o)

Offene Deckel 154, 255, 306

Offnen 21

ohne MwsSt. 182

Orderman 63, 162, 243
Grundladen 24
Meldung senden 141
Setup 111

P

Paket 57, 264, 313
Papierkorb 54, 221
Parameter
Drucker 126
Parkplatzgebihr 59
Passwort 83
Passwort dauerein 157
Passwortschutz 91, 307
Personal 229
Abrechnen 17,173
Journal 168
Programmierung 78
Protokolle 86
Wechseln 173
Personalabrechnung
Setup 111
Personalabrechnung 266
Personalprotokoll
Check In 87
Personalverbrauch 81, 155, 189,
317
Pfand 261
PLU-Bericht 22
PLZ 93
PLZ-Befragung 321
Port 301
Portionen 171
Portugiesisch 145
Preis dndern 208
Preisanderung 13, 192
Preisebene 51
Preistabelle 61, 67, 96, 261, 282,
293, 294
Programmende 5
Programmierung
Setup 112
Programmstart 5, 245
Provision 83, 266

R

Rabatt 197, 204, 311
Ratenzahlung
Software 327
Rauchclub 151
Rechnung
Abschlagen 158
Auflisten 180
bezahlt anderer 190

—— PR
e Kassenmeister ————=

- 329 -



Handbuch

Touchkasse

Buchungen 180
Drucken 158
Hinzunehmen 181
Kommentar 21, 183
Netto 182
Offnen 10, 21, 159, 183
Stammgastefunktionen 198
Vorjahr 160
Rechnungen
Bislang gebucht 19
Mehrere Personen 256
Nachdruck 19
Suchen 20
Unbezahlt 254
Rechnungsdatum 181
Rechnungsdruck 95,178
Rechnungskellner 82
Rechnungskommentar 21, 183
Rechnungsliste 168
Rechnungsmeldungen 211
Rechnungsnummer 209
Rechnungstext 199
Rechnungswahl 150
Reorganisieren 24
Rezepturen 269
Mengen 75
Texte 75
rfid 42, 81, 139, 158, 226, 233,
244
Liste 231
Neu vergeben 230
Rfid
Defekt 158
Testen 172
RS232 242
Rufname 195
Runden 112

S

Sammelbon 120, 275
Scheinfach 125
Schichtbetrieb 17
Schichtwechsel 253
Schloss 139
Schnell 154
Schnellsplitt 188
Schublade 125, 243
Schwund 267
Scrollbox 243
Selbstbucherkasse 233
Seniorenportion 96
Separieren 180, 188
Seriennummern 56, 203, 266, 287
Server 236
Setup 100
Tischreservierung 217
Shell 245
ShutDown 149
Sicherung aktivieren 135
Sicherungen 136

Skonto 197, 311
Slavekasse 228
Slavekellner 227
Sleep
Setup 116
Sonderkarte 170, 315
Sonderpreis 260, 293, 294
Sonderpreisklassen 96, 164, 308,
318
Sortieren
Rechnungsdruck 179
Spanisch 145
Sparte 299
Speisenfreigabe 158, 211, 278
Sperren 10, 33, 58, 92, 307
Sperrtabellen 26
Splitten 13
Sprachen 145, 323
Stammdaten 40, 167
Stammgast 151, 229
Ansprechpartner 200
Aufnehmen 167
Clubmitglied 200
Deckel 199
Gutscheine 200
Gutschriften 44, 200
Konto 262
Tischreservierung 219
Verandern 167, 198
Zuordnen 198
Stammtisch 221
Statistik 215
Mensa-Planung 25
Mensa-Planung von bis 25
PLU-Bericht 22
PLU-Bericht von bis 22
Teilbericht
Warengruppenbericht 23
Warengruppenbericht 23
Warengruppenbericht von bis
23
Statusbericht 17
Steuerberater 133
Steuernummer. 134
Stichprobeninventur 148
Stift 124
Storno 13, 178, 180, 186
Stornogrund 13, 97, 186, 199
Subventionierte Menge 295
Suche
Artikel 206
Systemuhr 96

T

Tagesbericht 8
Drucken 11
Tagesbericht Zeitraum 9
Tagesgerichte 116, 145, 228, 310
Setup 111
Tageskarten 53, 313

Tageskasse 84, 89
Tagesmeldungen 140
Tara 268, 296
Tastatur 28
Teilbericht 15
Teilmenge 268
Teilweise Kassieren 201
Teilweise Kassieren splitten 202
Teilweise Kassieren
zuriicknehmen 202
Textdruck 139
Texte
Display 123
Setup 108
Tisch
Bondruck 301
Tische exklusiv 26, 156
Tischliste 99
Tischplan 28, 29, 150, 156, 165,
172
Tischrechnung 156, 157
Tischreservierung 172, 217, 218
Tischreservierungsliste 224
Tischumzug 191, 193
Tischverwaltung 98
Touch 24,118
Trainerschlissel 17

U

Ubergeben 158
Uberschrift 164
Setup 106
Ubersetzung 325
Uberweisung 255
Uhrenkarte 131
Uhrzeit 39
Umbuchen 188
Umleiten 209
Umsatzprovision 83
Umsatzsteuer 133, 258

Update 325
usb 242
\'}
VAT 182
Rechnungen 94
Velox 225

Veranstaltungen 161, 194, 264,
314
Veranstaltungskasse 233
Verein 233
Verkaufsartikel 267
Verkaufsportionen 274, 294
Verlangerung
Lizenz 327
Verpackungen 296
VIP-Punkte 115
Vorauszahlung 197
Vorgaben Artikelwahl 28, 34
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W

Wihrungen 214

Ware
fiktiv 279
Gehe zu 65

Waren
Anderungsdienst 66
Barcode 60
Boniermodus 56
Danach 60
Doppelte Preise 62
Druckblock 57, 276
Extras 73
Farben 65
Hinweisdruck 277
Inventur 58
Kennung 57
Kettentexte 74, 277
Konto 262
Liste 66
Loschen 53
Mwst. 55, 258
Passwort 58
Pflichteingabefelder 55
Preise andern 67
Preisgestaltung 54
Programmierung 51, 172

Sperren 53, 58
Sprache 64
Suchen 168
Tageskarte 169
Verschieben 53
Warengruppen 60
Zeitgesteuert 261, 291
Zeitlich begrenzen 59
Zusatze 69
Wareneinkauf 142
Wareneinsatz 155, 189, 240, 259
Warengruppen 60, 68, 240
Warengruppenbericht 23
Warenrabatt direkt 164, 260, 312
Wechselgeld 204, 205
Werbung 95
Windows 242, 245
Wohnsitzstatistik 24

X

X-Bericht 15

Z

Zahlungsweg 94, 197
Andern 169
Z-Bericht 13, 15, 257

Zeiterfassung 24, 146, 160, 237

Setup 110
Zeiterfassung per Konto 317
Zeitgutschrift 261, 291
Zeitlich begrenzen 59
Zeitsteuerung 59, 96, 158
Zusammen Mit 261, 278
Zusammenlegen 158
Zusatz 184
Zusatze 69, 263

Kommentare 71

Markieren 72

Setup 113
Zusatzkreis 58, 282
Zuschlage 203, 296
Zustellservice 205, 297
Zutat

direkt Bonieren 279
Zutaten 262, 278, 280

Setup 279

Variable Preise 282
Zwischenablage 36, 212
Zwischenrechnung 158, 179
Zwischensumme 205
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